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Introduccion

INTRODUCCION

La presente tesis tiene como objeto de estudio la descripcion y el andlisis de los imaginarios de primera infancia
de la estrategia digital MaguRED y Maguaré del Ministerio de Cultura de Colombia, enmarcada en politica de

atencion integral a la primera infancia y desde postulados de educacién infantil.

Esta investigacion persigue dar cuenta sobre los imaginarios que se tienen de la primera infancia para el
desarrollo de una politica publica, que surgen a partir de la necesidad de producir contenidos digitales para la
primera infancia; lo cual remarca la importancia de la participacién infantil desde edades muy tempranas en el
acceso a la comunicacion. El interés surgi6 en la importancia de detallar por qué desde la atencién integral
como marco, se desarrollan contenidos digitales para el alcance de los nifios y las nifias y cémo el Ministerio

de Cultura tiene otros referentes desde su mision.

En este sentido, fue imperante reconocer si la propuesta digital del Ministerio de Cultura ha forjado su
implementacion de cara al posicionamiento del Estado y sus instituciones, y cdmo se relaciona con imaginarios
de primera infancia en la actualidad. Si bien, la politica forma medidas regulatorias en torno a una necesidad
visible con fundamentos politicos y de gestiéon que enmarcan sus propuestas y acciones, pues desde las
nociones conceptuales y las dinamicas sociales, también existen otras apuestas que dejan entrever imaginarios

sobre la poblacion objeto que son importantes de reconocer y describir.

De esta manera, se fue necesario indagar sobre las dinamicas que intervienen en el posicionamiento de las
estrategias de comunicacion digital y como se relaciona con otros conceptos e identidades que caracterizan la
vida infantil. Es el caso de los entornos y actores que hacen parte fundamental de este ciclo vital que también

dan identidad a las acciones que se desarrollan para el cuidado, aprendizaje y disfrute en la primera infancia.

Es por esto, que la tesis centrd uno de sus objetivos en la educacion, para pensar si a partir de los contenidos
digitales se desarrollan acciones desde el sentido de la educacion inicial. En el primer capitulo se define el
problema de investigacion, se posiciona el objetivo principal y se plantea la idea de describir los imaginarios
que pueden surgir de primera infancia, desde la politica, el desarrollo de contenidos digitales especificos, y el
posicionamiento que pueden tener estos contenidos de cara a elementos educativos, para identificar aspectos
necesarios a la hora de producir piezas digitales y comunicativas que tienen esa salvedad de ser exclusivas

para la primera infancia.

En el segundo capitulo, se presentan la pertinencia del estudio a partir de su relacion con otras investigaciones

desde cuatro nucleos principales: investigaciones que tuvieran como objeto de estudio imaginarios de infancia
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de cara a propuestas digitales y tecnoldgicas, la relacion entre educacion y tecnologias de la informacion en la
primera infancia, anélisis de apuestas digitales para la infancia; y por Ultimo, estudios sobre los avances la
politica de atencion integral a la primera infancia colombiana. La busqueda de estas investigaciones concluye
que muchos de los estudios no estan catalogados especificamente hacia un constructo de primera infancia,
solo en el campo de la politica, donde en la mayoria de los casos, el objeto de estudio han sido las distintas
modalidades de atencion para este rango de edad. También, se descubri6 que varias investigaciones se han

desarrollo en el marco de las tecnologias y su relacién con la educacién infantil en el aula.

En el capitulo tres, se presentan las perspectivas para abordar los imaginarios de primera infancia, con foco en
el campo de la infancia, la tecnologia y la educacion; desde los imaginarios de infancia, como categoria que
antecede a primera infancia; asimismo, el papel que juega la tecnologia y la interactividad de cara a la poblacién
infantil, la educacion infantil y los fundamentos técnicos y conceptuales de la politica de atencién integral a la

primera infancia.

El cuarto capitulo esta destinado al enfoque metodoldgico donde se define que la pagina web de Maguaré sera
el objeto de estudio, por ser la que desde sus formas y contenidos esta disefiada para la interaccion infantil; y
se define un disefio metodoldgico acorde a las expectativas ya generadas en el problema de investigacion,

detallando el analisis de contenido de cada uno de los componentes de la pagina objeto de estudio.

El quinto capitulo describe los imaginarios de primera infancia desde las orientaciones conceptuales que
aparecen desde el sentido de la politica, en consonancia con el sentido de educacién inicial como fundamento
técnico, y las conceptualizaciones teéricas de la educacion infantil en coherencia con los distintos autores

citados.

Por Ultimo, en el capitulo seis se presentan los aportes y conclusiones que deja esta tesis; donde en una primera
instancia se suscitan unas preguntas sobre; qué en definitiva implica la construccion de piezas digitales para
nifios y nifias a edades muy tempranas, qué papel juega lo politico, y qué implica la perspectiva de desarrollo
en conjuncién con un discurso de educacion infantil. Donde Luego se deduce lo que realmente necesita una
estrategia de comunicacion digital para la primera infancia, para asi llegar a las conclusiones definitivas de esta

tesis.



El desarrollo de contenidos digitales para la primera infancia y los imaginarios que se recostruyen

1. EL DESARROLLO DE CONTENIDOS DIGITALES PARA LA PRIMERA INFANCIA'Y LOS
IMAGINARIOS QUE SE RECOSTRUYEN

“Los cientificos confrontan permanentemente sus esquemas teéricos

con la realidad y, en esa confrontacion, surgen conflictos

que los llevan a formular nuevos interrogantes. Tales interrogantes

son los problemas de investigacion y la resolucion de ellos se

orienta todo el proceso de investigacion cientifica” (Yuni y Urbano, | 2014 p 60).

En este capitulo se aborda el problema de investigacion que permite el desarrollo de esta tesis. En primer lugar
se plantea el problema de investigacion para posteriormente, establecer las preguntas de investigacion que dan

paso al planteamiento de los objetivos y la justificacion del trabajo realizado.

1.2 Problema de investigacion

La comunicacion digital es una de las formas predominantes de interaccion social y acceso a redes de
informacién y conocimiento para toda la poblacién en general. Para el caso de la poblacién infantil ha existido
un interés de generar contenidos multimodales desde las etapas de desarrollo, intereses y consumos culturales
actuales. Esto no quiere decir que el acceso a la informacion y las formas de comunicacion de los nifios y las
nifias estén sujetas solo a contenidos desarrollados para ellos, pero si denota un interés en producir materiales
acordes a su edad que tenga en cuenta quienes son. En efecto, el universo de contenidos digitales
desarrollados para nifios y nifias varia de las necesidades propias de comunicacién, el posicionamiento de
contenidos y el empoderamiento que se quiere de ellos sobre la apuesta digital. Esto pone en un papel
preponderante la intencién comunicativa de quien desarrolla esos contenidos y el imaginario que se construye

del nifio y la nifia.

En Colombia, la primera infancia es un tema de la agenda politica centrado en la necesidad de garantizar los
derechos de los nifios y nifias desde su gestacion hasta sus seis primeros afios de vida. Ademas, ha puesto a
las instituciones del Estado a pensar desde su propia funcion cuales son las acciones mas pertinentes para
atender a esta poblacion. En cumplimiento a este tema de la agenda, el Estado Colombiano constituy6 la
Comision Intersectorial para la Atencién Integral a la Primera Infancia mediante el Decreto 4875 de 2011,
conformada por el Ministerio de Salud y Proteccion Social, el Ministerio de Educacion Nacional, EI Ministerio de
Cultura, el Departamento Nacional de Planeacion, El Departamento para la Prosperidad Social y el Instituto
Colombiano de Bienestar Familiar; con la Coordinacion de la Alta Consejeria para Programas Especiales de la

Presidencia de la Republica.
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Esta Comision ha tenido como objeto coordinar y armonizar las politicas, planes, programas y acciones

necesarias para la ejecucion de la atencion integral a la primera infancia, siendo esta la instancia de

concertacion entre los diferentes actores Involucrados (Presidencia de la Republica, 2013). Cada una de las

instituciones mencionadas tienen un objeto propio en concordancia con su propia mision y la responsabilidad

social que conlleva:

Ministerio de Salud y Proteccion Social: Define politicas, planes, programas y proyectos para la
promocién de la salud materno infantil, la prevencién de la enfermedad y la vigilancia de la salud
publica. También vigila y hace control al Sistema General de Salud y Seguridad Social a través de las
entidades nacionales.

Ministerio de Educacion Nacional: Define politicas, planes, programas y proyectos para el
reconocimiento de la educacion inicial como derecho fundamental de las nifias y los nifios. Estructura
y pone en marcha el sistema de seguimiento nifio a nifo.

Ministerio de Cultura: Define politicas, planes, programas y proyectos dirigidos a preservar, promover
y reconocer los derechos culturales de las nifias, los nifios y sus familias en el marco de la Estrategia
sobre el reconocimiento de la diversidad poblacional, territorial étnica, lingiistica y social del pais. Da
directrices para el fomento de los lenguajes y expresiones artisticas, la literatura y lectura en primera
infancia, la participacion infantil y el ejercicio de la ciudadania.

Departamento para la Prosperidad social: Apoya los procesos de territorializacion, propende por la
articulacion de acciones con los programas gubernamentales dirigidos a la erradicacion de la pobreza
extrema, el manejo de victimas y otras vulneraciones.

Instituto Colombiano de Bienestar Familiar: Es la entidad encargada de generar la linea técnica y
prestar los servicios directos a la poblacion, coordina e implementa en su mayoria la prestacion de los
servicios de educacion inicial. Define para la proteccion integral, la garantia, la prevencién de la
inobservancia y la restitucion de los derechos de las nifias y los nifios en corresponsabilidad de la
sociedad y la familia y aporta a la definicién de lineamientos de orientaciéon o acompafiamiento a
familias.

Departamento Nacional de Planeacion: Acompafia técnicamente la formulacién, implementacion y
evaluacion de la Estrategia en su componente financiero, territorial y de politica publica.

Presidencia de la Republica: Preside la comision intersectorial, hace la secretaria técnica y coordina
el disefio, puesta en marcha y seguimiento de evaluacién a las acciones contempladas en el plan de

accion de la politica de primera infancia. (Presidencia de la Republica, 2013).

10



El desarrollo de contenidos digitales para la primera infancia y los imaginarios que se recostruyen

En consecuencia, el Ministerio de Cultura colombiano ha desarrollado la Estrategia Digital de Cultura y Primera
Infancia Maguare y Maguared, sustentada en una propuesta para la creacion, circulacién y difusiéon de
contenidos culturales dirigidos a la primera infancia, sus cuidadores y mediadores, y de acuerdo con las
disposiciones de la politica. Por esto se asume que el objeto central de la estrategia digital tiene diferentes
enfoques para el desarrollo de sus contenidos; un primer enfoque desde el reconocimiento de los nifios y nifias
en el marco de la Politica de Atencion Integral a la Primera Infancia, en segundo enfoque desde la misionalidad
del Ministerio de Cultura que pone en escena el fomento de la cultura y los lenguajes expresivos; y un tercer
enfoque donde la forma y disposicion de los contenidos en la estrategia digital infiere en el interés y necesidades

propias de la primera infancia.

Ahora bien, desde el fomento de los lenguajes expresivos, las necesidades de los nifios y las nifias y la
permanencia del Ministerio de Educacion en la Comision Intersectorial; es que se cree que pueden existir
postulados de educacién inicial implicitos y explicitos en la estrategia digital, lo que genera un interes en esta
tesis de identificar si cumplen un papel preponderante en la construccion de los contenidos y la constitucién de
imaginarios sobre quienes son los nifios y nifias durante la primera infancia, donde se hace necesario identificar
y definir cuales son esos imaginarios de primera infancia que surgen de la apuesta digital y que trascienden en
las conceptualizaciones de una categoria como Primera Infancia en un momento, social y politico particular por

medio de la proliferacion de recursos mediaticos.

1.2 Preguntas de investigacion

En concordancia con el problema y de manera general, surge la siguiente pregunta:

¢ Cuéles son los imaginarios de primera infancia que surgen en la estrategia de comunicacion digital y primera
infancia MAGUARE y MAGUARED, su conexion con la politica publica de atencion integral a la primera infancia,
¥ que elementos serian necesarios para la produccion de contenidos pertinentes y de interés para los nifios y

las nifias?
Esta pregunta se enmarca en las pretensiones de indagar los factores que posicionan las estrategias digitales

en relacién con su poblacion objeto, pero que trasciende en otras condiciones de contexto importantes de

indagar. Es de ahi que surgen las siguientes preguntas integradoras.
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- ¢Cuales son los imaginarios de primera infancia desde las disposiciones de una politica publica y a
partir la comunicacion digital en este momento histérico y actual desde la apuesta de comunicacion
digital MAGUARE y MAGUARED?

- ¢Existen orientaciones conceptuales y técnicas desde el sentido de la educacion inicial, de que tipo y
que incidencia tienen en el contexto de la estrategia digital producida desde el Ministerio de Cultura?

- ¢Qué elementos serian necesarios en la creacion de contenidos digitales para la primera infancia
desde lo que significa ser nifio y nifia de cara a una interaccién y el acercamiento a contenidos

pertinentes?

Estos cuestionamientos dan significado, no solo al papel que juega la primera infancia en este momento en
Colombia, sino de cara a los escenarios en que se desarrolla la vida infantil y la forma en que se materializa la

politica publica valiéndose de la comunicacion digital para el cumplimiento de su apuesta.

1.3 Objetivos

La presente investigacion se plantea el siguiente objetivo general:

Describir y analizar los imaginarios de primera infancia que se despliegan de la estrategia de comunicacion
digital Maguare en relacion con la politica publica de atencion integral colombiana, su posicionamiento frente a
otros discursos como el educativo y las condiciones necesarias para la creacion de contenidos digitales

pertinentes para la interaccién de nifios y nifias.

Para dar alcance se plantea los siguientes objetivos especificos.

- Analizar los imaginarios de primera infancia que surgen desde la apuesta de comunicacién digital
MAGUARE y MAGUARED, vy el nivel de relacion con las disposiciones de la politica de atencion
integral a la primera infancia.

- Identificar las orientaciones conceptuales sobre el sentido de la educacién inicial que puedan estar
incorporadas en la estrategia digital y su nivel de incidencia en un contexto donde el Ministerio de
Cultura es el productor de los contenidos.

- Proyectar una propuesta que tenga en cuenta indicaciones y condiciones necesarias para la creacion

de contenidos digitales pertinentes de interés para nifios y nifias de primera infancia.
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Estos objetivos son fundamentales para entender un momento actual y especifico de la primera infancia no solo
en el contexto colombiano, sino en las dinamicas humanas existentes, de las que participan y con las que

empiezan a interactuar con el entorno que habitan.

1.4 Justificacion

La presente investigacion toma en cuenta los imaginarios que se tienen de la primera infancia para el desarrollo
de una politica publica, en consecuencia con una posible necesidad de producir contenidos digitales para esta
poblacién. Esto posiciona la importancia de la participacion infantil desde edades muy tempranas desde el
acceso a la comunicacion, donde es importante detallar por qué de cara a una politica de atencién integral se
desarrollan contenidos digitales para el alcance de los nifios y las nifias y como el Ministerio de Cultura desde

su misionalidad desarrolla contenidos multimodales.

En este sentido, es imperante reconocer si la propuesta digital nominada Maguaré y MaguaRED, rescata en su
desarrollo las politicas y fundamentos técnicos del Estado y sus Instituciones; y como estos se relaciona con
imaginarios sobre la primera infancia en la actualidad. Si bien la politica genera medidas regulatorias en torno
a una necesidad visible con fundamentos politicos y de gestion para el desarrollo de estrategias; desde
propuestas conceptuales y dindmicas sociales es muy probable que tambien se reconstruyan los imaginarios,
y se hace necesario indagar sobre las dindmicas que intervienen en el posicionamiento de las estrategias de
comunicacion digital y como se relaciona con otros conceptos e identidades que caracterizan la vida infantil. Es
el caso de los entornos y actores que hacen parte fundamental de este ciclo vital que también dan identidad a

las acciones que se desarrollan para el cuidado, aprendizaje y disfrute en la primera infancia.

Por lo anterior, esta investigacion también tiene el interés de centrar uno de sus objetivos en identificar posibles
elementos que se articulen con discursos educativos, y pensar si a partir de los contenidos digitales se
desarrollan acciones desde los postulados de la politica y el Ministerio de Educacion sobre el sentido de la
Educacién Incial; para asi identificar si existe relacién entre las entidades que pertenecen a la comision
intersectorial y si de esta manera se posiciona el concepto de la integralidad. También, hacer foco en la
educacion permite identificar si existen otros modos de promover y dar alcance a los principios de la educacion
inicial mas alla de la institucionalidad educativa, ver como se desarrollan, su grado de complejidad y si se
correlacionan con la promocion de contenidos culturales. Es necesario identificar si la politica y varios de sus
elementos se articulan, si existen correspondencias en los contenidos que promueve el Ministerio de Cultura y

otros elementos constitutivos de la vida infantil.
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De igual forma, este interes permite reconocer si las estrategias en realidad tienen en cuenta a los nifios y nifias,
desde multiples imaginarios de primera infancia que permiten generar acciones que beneficien su calidad de
vida y permitan su participacion. Hacer un analisis de estas situaciones evidencia lecciones aprendidas sobre
qué otros campos se pueden indagar en torno a la primera infancia, el desarrollo de contenidos digitales y que
es importante focalizar en la politica publica, lo que hace a esta investigacion pertinente, porque en un momento
en el que el acceso de los nifios y las nifias a los contenidos digitales se hace cada vez a edades mas
tempranas; es ineludible reconocer sus intereses, la conveniencia de los contenidos y la interaccion para la
produccion de estos. Ademas, la pertinencia también esta en reconocer que la politica publica se ha definido e
implementado en la segunda década del siglo XXI y desde su ejecucion deja lecciones en torno al
reconocimiento de los nifios y las nifias, las dinamicas sociales, las necesidades de la poblacion y las formas

de comunicacion y acceso a la informacion.
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2. ESTADO DE LAS INVESTIGACIONES EN CONCORDANCIA CON EL PROBLEMAY LOS
OBJETIVOS

“Muchas veces es importante conocer el problema que se estudia desde una dimension historica
diferente, porque ello puede ayudar a establecer una mejor relacién entre lo diacrénico y sincrénico.
El recuerdo histérico es importante en la medida en que este nos ilustre sobre las diferentes fases
por las que ha pasado un objeto de estudio en su desarrollo hasta llegar al estado en que se
encuentra en nuestro estudio” (Cerda,2011, p 227)

A continuacion, se presentan los resultados de las principales investigaciones que anteceden a esta tesis en
relacién con el problema de investigacion. La seleccion de antecedentes se realizé en el marco de cuatro
categorias con el fin de identificar investigaciones que se hayan adelantado en el campo de la infancia en
general, de cara a los medios de comunicacion y la tecnoldgia. También, investigaciones que han tenido como
objeto de estudio elementos 0 campos de accion de la politica publica de atencién integral a la primera infancia

en Colombia.

- La primera categoriade para la busqueda y seleccion de antecedentes estéa relacionada con los
imaginarios de infancia desde el acceso a la tecnologia, de cara a observar si han existido
investigaciones que indaguen sobre como se ve al nifio y la nifia desde y hacia las producciones
comunicativas multimodales desarrolladas para esta poblacion.

- La segunda categoria consulta sobre la relacién entre educacion y tecnologias de la informacién,
donde se identifica que varios investigadores se han preguntado por el papel de la tecnologia v las
mediaciones en los procesos de ensefianza y aprendizaje en la primera infancia y el sistema educativo.

- Latercera, hace referencia a los analisis que se han realizado de las apuestas digitales para la infancia,
en contexto con el objeto de esta investigacion, esta categoria lleva a reconocer los estudios que se
han tenido sobre piezas digitales y comunicativas desarrolladas para la primera infancia desde
diferentes preguntas de investigacion.

- La cuarta categoria responde a la pregunta sobre qué investigaciones dan cuenta de los avances de
la politica publica de atencién integral a la primera infancia en Colombia o sobre alguno de sus
componentes. Entendiendo que la unidad de analisis de esta tesis es una pieza comunicativa
construida en el marco de la politica y es importante observar desde donde surge el interés por estudiar

la politica y si existen antecedentes en linea con los objetivos de esta tesis.
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A continuacion, se describen cada una de las cuatro categorias donde se presentan las investigaciones de las
més antiguas a las mas recientes, con el fin de observar los avances y como se ha transformado el campo de

la indagacion.

2.1 Imaginarios de Infancia de cara a propuestas digitales o su relacién con las tecnologias

Para la definicion de esta categoria se penso en la necesidad de identificar si han existido investigaciones que
hayan definido quienes son los nifios y las nifias en relacion con la tecnologia, contenidos multimodales y
medios de comunicacién. Se encontraron tres investigaciones y las unidades de analisis toman en cuenta la
infancia como categoria general, donde solo una de las investigaciones esta centrada en un estudio de caso

de un nifio de primera infancia.

En esta categoria se describen los modos sociales de la realidad sobre la infancia, como estan vistos y su
relacion directa a edades muy tempranas con las practicas de consumo y el acceso a contenidos culturales que
permiten ver a nifios y nifias de una manera determinada por el momento de vida en que se encuentran. Las
investigaciones son distantes en su objeto de estudio, pero centran su mirada en como se conciben las infancias
desde los videojuegos, el acceso y acercamiento a la tecnoldgica a menor edad y como desde los consumos
culturales y el desarrollo de contenidos para los medios de comunicacidn se identifica una forma de caracterizar

la infancia.

Herrera, Pifiero y Rebollo (2012), realizaron la investigacion “Mi pc a los dos afios de edad”. La investigacion
parte de un caso real de un nifio de dos afios y tres meses que interactua con el computador de su mama. La
investigacion tuvo como objetivos, conocer como los avances tecnoldgicos forman parte del sujeto desde
edades tempranas, definir las caracteristicas del nifio a los dos afios y saber qué aportan las nuevas tecnologias

en la etapa infantil.

Herrera et. Alt (2012) resaltan que la personalidad se va definiendo por el contexto donde el nifio y la nifia se
desarrollan y si desde las primeras etapas de vida se puede tener acceso a las Nuevas Tecnologias, y si seran
herramientas participes del crecimiento que definen su desarrollo. Defienden la postura de que el entorno donde
nace y crece el nifio o la nifia van a definir la forma en que se desarrolla en un contexto donde la tecnologia es

accesible a ellos.

En el 2013, Espinosa realizd un estudio denominado: “Configuracion de la subjetividad en la primera infancia
en un momento posmoderno”, donde pone a consideracion que la infancia como una categoria social, supone

a un sujeto nifio-nifia como agente social dinamico y cambiante en el marco de una sociedad que se transforma
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histéricamente y que muta hacia otras realidades y condiciones sociales. Describe que existe un agotamiento
de la infancia moderna que no solo esta asociado a las mutaciones de las instituciones que la configuraron,

sino también al dominio de la cultura instituida por el discurso.

La categoria sujeto nifio y nifia fue vista desde sus propios procesos de subjetivacién que le permiten
constituirse y reconstituirse continuamente desde la légica del discurso y la experiencia de si. El nifio y la nifia
son producidos por una serie de practicas discursivas desde familia, escuela, discursos de los medios masivos,
ldgicas del mercado y el consumo, la tecnologia, la perspectiva de derechos; y atravesado por influencias
sociales, politicas, culturales, historicamente determinadas. También, se reconstruye esta categoria desde la
experiencia historica y cultural que incluye dispositivos para la formacion de sujetos que viven experiencias. El
sujeto nifio o nifia se observa, se descifra, se interpreta, se describe, se juzga, se narra, se domina, en la

relacion reflexiva consigo mismo.

Para Espinosa (2013), abordar el problema de la subjetividad infantil, en un momento posmoderno, implica
estudiar la infancia en el marco de una sociedad determinada por condiciones historicas, sociales, politicas,
economicas y culturales. Sefiala que la infancia necesita ser entendida como una categoria social que es
transformada y, a su vez, transformadora de las mismas condiciones que la configuran. Lo que implica es
reconocer a los nifios y las nifias como sujetos permeados por discursos y practicas que emergen en la
contemporaneidad, como son los medios de comunicacion masiva, las légicas de mercado, el consumo, la era

de la tecnologia y la vigencia de una perspectiva que los concibe como sujetos de derechos.

La existencia del juego se resalta como un espacio fundamental en la subjetividad de la infancia que permea
diferentes espacios tanto virtuales como no virtuales y se observa en: videojuegos, peliculas, programas de
television, espacios de recreacion y de entretenimiento todos ellos caracterizados por la influencia marcada de
dispositivos desde los discursos de los medios masivos y estrategias de consumo que no solo estan presentes
en los juegos de los nifios y las nifias, sino en otras formas relacionadas con celebraciones de cumpleafios,

Halloween, Navidad, y otros esoacios de la vida cotidiana.

En 2014, Alvarado realiz6 la investigacion “Club Pengliin de Disney; Los nuevos modos de construccion social
de la infancia a través de plataformas masivas multijugador en linea”, en el marco de su tesis doctoral. Un
analisis e identificacion de evidencias de los nuevos modos de construccién social de la realidad de la infancia
a través de la plataforma masiva multijugador en linea de Disney, Club Pengiiin. Esta investigacion se propuso
como objetivos, analizar los nuevos modos de construccidn social de la realidad de la infancia a través de la

plataforma multijugador, observar las libertades y los limites que ofrece la plataforma masiva en linea, conocer
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a profundidad la visién de los nifios y las nifias como usuarios; asi como la de sus padres, y la relacion de ellos
con la plataforma. Para su desarrollo se contempld como disefio metodologico el uso de la etnografia virtual

como una via préactica para entender el fenémeno Club Pengiin.

La principal conclusién, fue que los contenidos y las tematicas manejadas por la plataforma son diversos, pero
en general todos apuntan al mismo objetivo; explorar, conocer y evolucionar en cada uno de los entornos donde
el avatar que construyen los nifios y nifias se pueda desenvolver. Se encontré que el mundo de Club Pengiin
esta delimitado por tres categorias: lugares, juegos y tiendas que son definidos como espacios de
entretenimiento y adquisicién de bienes y servicios. El avatar va a cualquier espacio y puede disponer de
diversos sitios: cafés, restaurantes, teatros, tiendas; y a su vez, tener la posibilidad de adquirir bienes y servicios
para participar en los juegos que se encuentran en la isla de los pingliinos, ganar monedas y condecoraciones

que permiten al nifio o la nifia que juegan evolucionar e incrementar su conocimiento de Club Pengin.

En relacion con los modos de ser nifio y nifia, la investigacion resalta que la plataforma proclama discursos que
pueden ser nocivos. El factor “querer ser,” la diferenciacion sobre el “ser mejor que”, se vuelven los detonantes
de un discurso Disney donde para ser un avatar con influencia se requiere no solamente de una suscripcion,
sino que implica una navegacion continua. Una competencia con otros, que, si bien parece inofensiva, apunta

a reafirmar el imaginario sobre los bienes adquiridos para poseer un estatus dentro de un contexto determinado.

Al observar estas tres investigaciones, se pone en contexto como el nifio y la nifia participan de las practicas
de consumo y en algunos casos los contenidos incitan de manera significativa en esas practicas. Las
investigaciones también rescatan el papel del juego como experiencia fundante de la vida infantil. Esto pone en
evidencia que lo medidtico y tecnoldgico son elementos constitutivos de los modos de vida actual para la
infancia, y que las apuestas desarrolladas definen un nifio o nifia, lo que enmarca una necesidad de cémo se
regulan los medios y como son vistos en otros modos o contenidos para la interaccion. Ademas, si la infancia
se piensa desde la garantia de derecho, como esto realmente se ve en el acceso a la tecnologia y que

diferencias se encuentran en apuestas que no son comerciales.

2.2 La Relacion entre Educacion y Tecnologias de la Informacion en La Primera Infancia

La relacion tecnologia y procesos de ensefianza, esta ligada en gran medida en cdmo los recursos tecnoldgicos
son un facilitador de las préacticas pedagdgicas en el aula. En esta categoria es donde se encontraron el mayor
ndmero de investigaciones, pues existe un interés en ver como los recursos tecnoldgicos o estrategias de

comunicacion digital apoyan las mediaciones pedagdgicas en las aulas de educacion infantil.
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Ha existido un interés en observar cdmo metodologicamente la tecnologia y las apuestas digitales favorecen el
aprendizaje en los nifios y las nifias, desde los intereses propios de la educacion infantil en garantia del
desarrollo, donde se permite el acceso tecnologia para favorecer un habitus de cara a un imaginario sobre la
eficacia y eficiencia en los procesos de ensefianza. Es por eso por lo que la relacidn con la tecnologia ocupa el
mayor centro de la investigacion, desde las mediaciones o los contenidos, el trabajo que realiza el maestro y la

forma en que la tecnologia traspone lo que se espera sea visto de cara a los contenidos curriculares.

En el 2014 el Colectivo educacion Infantil realizé la investigacion, “Recursos educativos digitales para la
educacion infantil, una investigacion para la creacion disefio y publicacion del primer banco de recursos
educativos digitales para primera infancia en Colombia”. La investigacidn tuvo como objetivos disefiar un
espacio virtual de recursos educativos digitales para el desarrollo de competencias en los nifios y nifias de 5 a
7 afios que se encontraban cursando transicion y primer grado e Identificar los fundamentos tedricos que
sustentan el disefio del espacio virtual de recursos educativos digitales y publicar un espacio virtual para que

las maestras tuvieran acceso a diferentes recursos.

Se partié de una revision bibliografica donde se encontré que en Colombia no existia un banco de recursos
educativos digitales, con sus guias de trabajo para la primera infancia; razon por la que se buscaron
fundamentos teoricos que sustentaran la propuesta. Asimismo ,se elaboré un método de evaluacion que tuviera
en cuenta el desarrollo de competencias en la primera infancia como: matematica, cientifica, comunicativa,
ciudadana y las siete dimensiones en concordancia con los referentes técnicos del Ministerio de Educacion
Nacional para el 2010. En las conclusiones, se cred una herramienta de acceso gratuito para maestras,
conformada por un banco de recursos digitales y una serie de actividades categorizadas por cada una de las
competencias. Se concluyd sobre la importancia de la mediacion, rescatando que es mas importante que las

propias herramientas tecnoldgicas.

En 2014, Cardona, Garcia, Pulgarin y Saldarriaga realizaron la investigacion, “El videojuego como recurso
multimedial para la formacion en competencias artisticas y ciudadanas en la educacion preescolar”, entorno a
la creacién de videojuegos para la primera infancia que permitieran la formacion de competencias artisticas y
ciudadanas en nifios y nifias. El objetivo general fue desarrollar una multimedia educativa para la formacién en
competencias en educacion artistica y competencias ciudadanas en nifios y nifias de preescolar de instituciones

educativas publicas y privadas de las regiones antioquefias del Valle de Aburra, Oriente y Uraba; en Colombia.

La investigacion se sustentd en un trabajo de campo que respondié a las sugerencias que hicieron algunos

nifios y nifias en un taller ludico reflexivo, que tuvo como finalidad conocer sus percepciones sobre las
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competencias artisticas y ciudadanas. La apropiacion tecnoldgica se realizd con la posibilidad de que pudieran
elegir el tema que mas les llamara la atencion, entre las leyendas colombianas o la historia de un robot que
buscaba ayuda después de que su nave impactara en la tierra, donde prefirieron un videojuego con la leyenda
del Robot. El trabajo de campo también conté con la participacion de padres de familia quienes aportaron en

algunos de los contenidos y actividades para el videojuego.

Las conclusiones dedujeron que Integrar las actividades analdgicas y virtuales en el ambiente de aprendizaje
permiti6 trabajar el principio holistico para la formacion de competencias por medio del videojuego, mostrando
como los nifios y nifias movilizan sus afectos, sentimientos, emociones, conocimientos, actitudes, valores,
habilidades para realizar representaciones reales en una situacion ficticia. En cuanto a los padres, respondieron
que les gustaria que la multimedia incluyera temas sobre el cuidado de la naturaleza, la formacién en valores,

la no violencia y que invitara a la interaccion con las personas en el mundo fisico.

En 2015 Bricefio realizé la investigacion, “Usos de las tic en preescolar: hacia la integracion curricular, con el
fin de comprender los usos de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC) en el grado transicion
en una institucion educativa distrital de la ciudad de Bogota”, a través de la identificacién de los saberes y
practicas de las maestras, los intereses de los nifios y las expectativas de sus familias. El objetivo general fue
Comprender los usos de las Tecnologias de la informacion y la comunicacion en preescolar a partir de la
identificacion de los saberes y practicas de un grupo de maestras, expectativas de las familias e intereses de
estudiantes del grado transicion de una Institucion Educativa Distrital para construir unas recomendaciones
generales de integracion curricular. El alcance de la investigacion fue descriptivo-comprensivo en el
reconocimiento de las practicas que se desarrollaban con las TIC y se quiso reconocer las expectativas de los

padres de familia sobre sus usos en esta edad.

La investigacién concluyd que, aunque las experiencias encontradas en el uso de TIC no corresponden
precisamente a innovaciones metodolégicas, son experiencias que buscan aportar en el aprendizaje de los
nifios y las nifias desde sus intereses y la interaccion que produce de cara a el andlisis de las practicas de las
maestras, que se puede producir entre quienes participan en la actividad mediada por el uso de las TIC. Otro
hallazgo importante, fue el reconocimiento que hacen la mayoria de las familias sobre los beneficios al usar el
computador, la tableta, la television, entre otros dispositivos; para el aprendizaje y desarrollo de diferentes
habilidades de los nifios y las nifias.

En el afio 2017, Pérez realizé la investigacion, “Creacion de Recursos Educativos Digitales: Reflexiones sobre

Innovacion Educativa con TIC, un analisis de las experiencias del proyecto de innovacién educativa y
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elaboracion de productos audiovisuales como recursos educativos digitales”, desarrollado con estudiantes de
los grados de Comunicacion Social de la Universidad Auténoma Metropolitana —Xochimilco (UAM-X) en la
Ciudad de México, y con los alumnos de Magisterio en Educacion Primaria y de Magisterio en Educacion Infantil
de la Universidad de Cantabria en Santander, Espafia. Los objetivos fueron desarrollar debates tedricos sobre
el uso de las tecnologias en contextos educativos como facilitadores del proceso de ensefianza aprendizaje,
en cuanto herramientas multiplicadoras de lenguajes didacticos capaces de motivar cambios 0 mejoras
educativas; experimentar el disefio, la preproduccion, produccidn y postproduccion de productos audiovisuales

originales como posibles innovaciones educativa.

Entre las conclusiones se destaca que, la propuesta de elaborar recursos digitales como materiales didacticos
no es una actividad nueva, se identifica que la calidad de las tecnologias en las dindmicas escolares resulta
luego de conocer y apropiar las potencialidades de estos recursos como medios para transmitir determinados
contenidos. La inclusion de practicas con TIC en formaciones de grado es insuficiente para cambiar o mejorar
metodologias por parte de los maestros desde las mediaciones en los procesos de ensefianza- aprendizaje
donde se privilegia el rol del profesor como principal transmisor de la informacién. En las actividades que
contempld el proyecto para el uso de las tecnologias no se encontraron desarrolladas en los documentos
curriculares oficiales. Si bien se resalté la importancia de formar en el uso de recursos tecnoldgicos a los futuros
maestros, no se encontraron manifestaciones sobre la importancia de promover el anélisis y la interpretacion

de la informacion digitalizada para transformarla.

Séanchez en (2017) realizé la investigacion, “Desarrollo de valores a través de los cuentos, con metodologias
tradlicionales o tics”, en la etapa de educacién infantil. Un trabajo para observar cdmo los cuentos infantiles con
formatos analogos o digitales son herramienta para la transmision de valores. Tuvo como objetivos determinar
la opinién de las maestras, tanto en ejercicio como en formacién; sobre la transmision de valores en diferentes
narrativas infantiles mediante las TIC. Concretamente la television o recursos tradicionales para conocer la
opinion de los profesores de la etapa de infantil. Entre las principales conclusiones se estimo6 que la limitacion
del estudio ha sido la escasez de estudios similares respecto al trabajo con cuentos en Educacion Infantil, que
desarrollen el aprendizaje de valores y que a su vez, utilizan diferentes metodologias de implementacién en las
aulas. Sanchez (2017), afirmé que el mundo digital y el acercamiento a las tecnologias cada vez a edades mas
tempranas encuentra gran representatividad en Internet, donde la imagen unida al texto cobra més importancia

de la que ya tenia en otros medios de comunicacion.

En estas cinco investigaciones se rescata la importancia de las mediaciones y el trabajo que realizan los

maestros frente a la tecnologia y el favorecimiento de procesos de aprendizaje desde la planeacion y en
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concordancia con los contenidos. En estas, el foco ha sido la relacion de la didactica con la puesta de
contenidos, pero no, si los contenidos por si solos propician un proceso de aprendizaje. Se hace importante
observar cémo funcionan las estrategias mediaticas y tecnoldgicas que no precisamente estan disefiadas para
el trabajo en el aula, asi como observar si en el imaginario de la vida infantil los contenidos estan puestos en
favorecimiento de un discurso de aprendizaje de manera implicita o explicita. EI acceso a la tecnologia no es
solamente en el aula, y en definitiva se da en mayor medida en hogares. Por esto, es importante observar como
desde el conocimiento de quienes son los nifios y las nifias las propuestas tecnol6gicas tienen en cuenta el
discurso educativo, desde la herramienta o la forma de incidir en la interaccién hacia el posicionamiento de

otros discursos alusivos a la vida infantil.

2.3 Andlisis de las Apuestas Digitales para la Infancia

En la actualidad existen muchas paginas web o aplicaciones desarrolladas para publico infantil desde diferentes
situaciones de comunicacion y multiples contextos. Hasta el momento el interés por indagar estos espacios no
tiene tanta relevancia, como si, los contenidos desarrollados para otros dispositivos como la television. El
estudio especifico sobre contenidos en Internet o formato digital se ha enfocado en las practicas de consumo y
las actividades infantiles como objeto de posicionamiento o estrategia de procesos de identificacion. Se
encontraron tres investigaciones y centraron su interés en el valor que tienen los videojuegos, la publicidad y

las trasposiciones de la television infantil del formato analogo al formato digital.

En el 2010 Melgarejo y Rodriguez realizaron la investigacion, “Las Nuevas Tecnologias y los menores: anélisis
de las paginas web de los canales tematicos infantiles de television digital”. El trabajo constituyé un analisis
sobre el panorama existente de paginas web de los canales infantiles de television digital y de las herramientas
utilizadas para la interaccion con los nifios y las nifias. Esta investigacion fue un estudio descriptivo desde el
analisis de contenido, con un tiempo preciso en la recoleccidn de los datos y el diligenciamiento de los
instrumentos, que para este caso fueron tablas de analisis que tomaron como punto de referencia otros estudios

de paginas web de canales de television, pero no de television para publico infantil.

Las principales conclusiones que se obtuvieron, resaltan que la utilizacion de los recursos multimedia permite
a nifios y nifias acceder a un tipo de informaciéon mas global y completa, donde se unen la fuerza de la
comunicacion visual, la sonora y el texto escrito bajo una misma finalidad: mantener al usuario entretenido e
informado donde las tecnologias han permitido aunar bajo un mismo entorno, educacion, entretenimiento e
informacion. La segmentacion de audiencias aparece como un recurso a la hora de estructurar y disefiar las
paginas web de canales tematicos de television infantiles, porque asi se permite la adecuacién de cada

contenido a un determinado publico objetivo y potencial consumidor. Se rescata que es fuerte la presencia de
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publicidad en estos espacios infantiles, tanto en forma de banners emergentes sobre todo de promocién y venta
de los propios productos del canal de television. Se enfatiza que las paginas web de los canales tematicos
infantiles de television digital en Espafia tienen como finalidad entretener y divertir. EI componente educativo
de estos espacios se hace presente bajo el parametro del juego infantil, la presencia importante de videojuegos

0 espacios virtuales creados expresamente para el entorno web.

En el 2011, Uchda desarroll la investigacion: “Valores Diseminados por la Mufieca Barbie en la Pagina Web
Barbie.com y en Facebook”, con el fin de identificar los valores comunicados por la mufieca en la pagina web
espafiola de su marca y medir el grado de identificacion de las fans infantiles con la mufieca en Facebook. Los
datos se generaron a través de la observacion y recogida de material del sitio barbie.com y de la pagina de la
marca Barbie en Facebook durante los meses de abril a junio de 2011. La metodologia elegida fue el anélisis
de contenido y entre las principales conclusiones se destaca que, €l personaje de Barbie actlia como agente
mediador que funciona como un transmisor de la identidad de la marca, estableciendo un vinculo con su publico
de consumidores infantiles. La mufieca mantiene una relacion con sus fans en el sitio barbie.com de manera
de que la nifia que accede a la pagina Web no sea tratada como una consumidora mas de las muchas que

acceden al sitio.

El personaje comunica sus mensajes de manera para que cada nifia sea reconocida como Unica desde las
declaraciones, las actitudes; y la forma en que se comporta amplia el acercamiento con su publico y la
identificacion con los valores de la marca. La repeticion de elementos como: el color rosa, el logo o la marca,
su mascota, entre otros; generan familiaridad y facilitan el reconocimiento de los productos y servicios ofrecidos.
Las actividades de entretenimiento predominan en la pagina Web y también funcionan como un mecanismo de
aproximacion entre personaje y publico. Por tanto, la marca usa la mufieca virtual en el sitio web para estrechar

la relacion con sus consumidores infantiles y establecer una comunicacion que sea adecuada y eficiente.

También, en el 2014 Uchéa realizé su tesis doctoral titulada; “Juegos y publicidad Online, un analisis de la
recepcion de la publicidad exhibida en los sitios de juegos desde la perspectiva de nifios y nifias brasilefios y
esparioles”. Esta investigacion tuvo como objetivos conocer los habitos de acceso a Internet de un grupo de
nifios brasilefios y espafioles, saber a qué sitios accedian a jugar y conocer lo que piensan sobre la publicidad
que se muestra en los sitios donde juegan. Permitié identificar las principales caracteristicas, tematicas,
estrategias de persuasion y formatos de los anuncios exhibidos; asi como, construir una propuesta con temas
a ser abordados para construir canales de dialogo con ellos sobre la publicidad en linea e impulsar su capacidad

critica sobre esta.
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Uchda (2014), confirmé la existencia de una cultura ludica global comun que ejerce influencia en el juego infantil
y conecta a nifios y nifias de diferentes regiones del mundo. Se observaron mas semejanzas que diferencias
en los habitos de juego digital entre los nifios y nifias brasilefios y espafioles; y describe que los mundos
virtuales pueden promover una educacion dirigida a su publico objeto sobre el consumo. Resalta que realizar
investigaciones en las que nifios y nifias son el centro, enriquece el andlisis de los adultos interesados en temas
de infancia, donde su participacién como principales fuentes de informacién posibilitd una visiéon sobre la
recepcion infantil de la publicidad en los juegos en linea menos centrada en el rol del adulto y mas cercana al

universo infantil.

Las investigaciones descritas en esta categoria se han hecho preguntas sobre las practicas de consumo en
internet y han mantenido desde un principio la hipotesis de que los contenidos digitales desarrollados para los
nifios y las nifias ponen en evidencia el objetivo de multinacionales o empresas de entretenimiento para
incentivar fidelidad hacia productos y practicas encaminadas al consumismo. Han centrado su mirada en la
relacion de otros discursos de la vida infantil como son los juguetes y la television, donde las unidades de
analisis han sido paginas web comerciales, quizas a las que nifios y nifias tienen mas acceso por evocacion.
Sin embargo, las investigaciones no centran el interes en como pueden ser otro tipo de recursos, que no

necesariamente estan desarrollados por multinacionales o grandes sistemas de medios.

2.4 Estudios Sobre los Avances y Balance de la Politica Publica de Atencion Integral a la Primera
Infancia en Colombia

En concordancia con el problema que define esta investigacion, al indagar sobre las causalidades en torno a la
politica de atencion integral a la primera infancia en Colombia y el andlisis de los componentes de esta politica,
las investigaciones que se han encontrado han tenido como foco de estudio los avances de esta, el campo
educativo en coherencia con la transicion que han tenido los modelos de atencion a la infancia y los balances
de su implementacion. El ejercicio de indagar sobre esta categoria identificd que no se han hecho
investigaciones desde el reconocimiento de las acciones que realiza el Ministerio de Cultura como miembro de
la comisién intersectorial, y, en consecuencia, tampoco de las apuestas digitales desarrolladas para los nifios y
nifias. Sin embargo, el acercamiento a estas investigaciones permitié ver cuél ha sido el interés del campo

académico.
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En 2013 Galvis, Morales y Olarte realizaron la investigacién, Calidad de la educacién en primera infancia desde
la Estrategia de Cero a Siempre?, con el fin de Identificar las creencias de veinticinco coordinadores, que
trabajaban en jardines del Instituto Colombiano de Bienestar Familiar ICBF, donde se ha desarrollado la
propuesta de atencién integral a la primera infancia, y su relacién con la calidad educativa. Se plante6 analizar
las creencias de los coordinadores de estos jardines y la relacién entre calidad y educacién; asi como sustentar
los fundamentos conceptuales y describir los elementos legales que existen sobre calidad educativa para la
primera infancia en Colombia. La investigacion se desarrollé con la técnica de grupos focales y el analisis

documental desde la teoria fundamentada.

Entre las conclusiones se destacé que, la infancia como un concepto se ha ido modificando a lo largo de la
historia y ha cobrado una representacion colectiva producto de las formas de cooperacion entre grupos sociales
también en desafio de estrategias de dominio, desde el campo educativo, en tanto, el nifio o nifia es visto como
un sujeto de derecho y el cual se desarrolla en las diferentes dimensiones. También se concluyd, que la calidad
educativa tiene que ver con diferentes factores, entre ellos, la fundamentacion conceptual y pedagdgica, la
infraestructura, las relaciones entre las maestras, las politicas, los recursos, los procesos de formacion, la
actualizacion pedagdgica y el clima escolar de calidad. La calidad educativa en la primera infancia es la base
para lograr que los nifios y nifias tengan una formacion sélida, implicando una concepcién diferente sobre el
valor del contexto educativo en la primera infancia como una etapa fundamental de la vida donde los sujetos

son seres activos con derechos y necesidades particulares.

En 2015, Ramirez realizé un estudio, “Impactos de corto plazo de la estrategia “De Cero a Siempre” sobre el
desarrollo nutricional, cognitivo y socioemocional de los nifios y nifias beneficiarios”. Para llevar a cabo esta
evaluacién de impacto, contd con los datos de la Encuesta Longitudinal Colombiana de la Universidad de los
Andes (ELCA 2010 y 2013), que correspondié a una muestra de hogares colombianos compuesta en un 40%
por hogares rurales y en un 60% por hogares urbanos dentro de los estratos uno, dos, tres y cuatro, a nivel
regional y territorial. El estudio concluy6 que La Estrategia de Atencién Integral “De Cero a Siempre” busca
promover el desarrollo de la primera infancia en Colombia a través de la transicién de la atencion tradicional a
la atencion integral para lograr mejoras en las dimensiones cognitivas, nutricionales y socioemocionales de los

nifios de 0 a 5 afos.

' La Estrategia de Atencion Integral a la Primera Infancia: De Cero a Siempre, nace en el afio 2011 por disposiciones del
gobierno Nacional, y en 2016 pasa a ser proyecto de ley, para luego ser avalada como Ley 1804 de 2016; Por la cual se
establece la politica de Estado para el Desarrollo Integral de la Primera Infancia de Cero a Siempre
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Se hall6 que, para los nifios y las nifias mas grandes de la zona urbana, el riesgo socioemocional se reduce
considerablemente respecto a los mas pequefios. Los resultados de la zona rural en términos de la dimension
socioemocional arrojaron que existe una diferencia estadisticamente significativa entre los efectos sobre nifios
y nifias. De los indicadores de talla y peso para la edad, se reportaron impactos positivos sobre las nifias, nifios
con madres mas educadas, y sobre hogares en donde la madre no es jefa de hogar, es decir, hogares

biparentales.

En el 2016, Pifieros realiz6 la investigacion, “Factores sociales y politicos de la estrategia de Cero a Siempre:
Logros y limitaciones en el primer cuatrienio de implementacion, un analisis de los logros y limitaciones la
Estrategia de Cero a Siempre para la Atencion Integral a la Primera Infancia en el cuatrienio 2010 -2014 a través
de factores politicos y sociales”. El estudio se realizé por medio de la recoleccion de informacion a nivel nacional
y departamental, y tuvo como foco la identificacion de dimensiones, aspectos o0 componentes de este fendmeno
con el fin de identificar los logros y las limitaciones en los factores sociales y politicos. Se identificaron tres

grandes grupos de dificultades: sistemas de informacion, inversion, lineamientos y acompafiamiento técnico.

En 2017 Castillo, Gémez y Obregdn realizaron la investigacion, “Sistematizacion de la experiencia de la
Estrategia De Cero a Siempre en los centros de desarrollo integral en Solita-Caqueta, desde el rol de las madres
comunitarias que transitaron de los hogares infantiles a los Centros de Desarrollo Infantil”. Esta investigacion
fue evaluativa y se asoci6 a la observacion del proceso entorno a la implementacion de la estrategia en Hogares
Comunitarios del Instituto Colombiano de Bienestar Familiar ICBF en cuanto al cumplimiento de sus objetivos
desde el enfoque cualitativo. Se reviso la informacion disponible en bases de datos, documentos y politicas
entorno a la atencion de la primera infancia y las experiencias de las instituciones; asi como se caracterizaron

los actores clave en cada una de las modalidades a través de entrevistas y didlogos informales.

Entre las principales conclusiones se destaca que las madres comunitarias, que ahora se desempefian como
maestras en los Centros de Desarrollo Infantil, vieron en las estrategias de la politica una oportunidad de cambio
que mejora sus condiciones de vida y las de los nifios y nifias que atienden. Sus aportes para fortalecer las
estrategias les permitieron contextualizar y entender su labor como una responsabilidad social que va mas alla
de un trabajo remunerado. Desde el proceso de sistematizacion de las experiencias, se encontré que aunque
son muchos los beneficios que se estan generando, también son visibles las falencias e inconformidades de
las maestras que sienten que no se cumplen las expectativas en garantia por los derechos de la primera

infancia.
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En el 2018 Arias y Blanco realizaron la investigacion, “Descripcion desde un tipo de evaluacion, de saberes de
madres comunitarias en la profesionalizacion para el desarrollo infantil, como medio de valoracion de la atencion
a la primera infancia en Colombia”. El universo poblacional del estudio estuvo conformado por un grupo de
madres comunitarias de Hogares Comunitarios de Bienestar inscritas en el programa de Licenciatura en
Pedagogia Infantil. Uno de los instrumentos de investigacion previstos para la descripcién de saberes y
practicas, fue la entrevista a grupos focales, donde se realiz6 un balance para el mejoramiento de la formacion
a maestra en educacion infantil y las practicas de las madres comunitarias en los centros de desarrollo infantil.
Al observar a varias madres comunitarias, se hizo evidente la construccién de conocimiento que realizan de
forma colaborativa entre ellas y con los nifios y las nifias. Se presentaron vacios en la fundamentacion,
argumentacion e importancia de los conceptos de desarrollo, infancia y atencién integral que ellas manejaban;

asi como el conocimiento de las politicas publicas.

Estas cinco investigaciones tuvieron como centro el trabajo que se realiza en los centros de desarrollo infantil,
espacios que cuentan como jardines infantiles, pero que en concordancia con la politica brindan el servicio de
educacion inicial en el marco de la atencién integral y sus componentes. Sin embargo, los entornos donde se
desarrollan los nifios y las nifias van mas alla del educativo, y la politica publica de atencion integral a la primera
infancia los tiene en cuenta. Esta mirada en los centros de desarrollo infantil y sus actores esta justificada por
ser el espacio donde los nifios y las nifias estan la mayor parte del tiempo, pero se hace necesario hacer la
pregunta sobre cémo trascienden otros elementos de la atencién integral, cuél es la fortaleza de estos
elementos en el marco de la politica y cémo hacen un reconocimiento por la primera infancia. En estas
investigaciones el centro esta delimitado a los procesos estructurales que se generan en la implementacién de
la politica, mas no, en el papel o reconocimiento de los nifios y las nifias como objetivo y justificacién de la

existencia de la misma politica.

En cuanto a los antecedentes en general, y retomando especificamente al tema de las estrategias tecnolégicas
desarrolladas para la primera infancia, es pertinente ampliar el panorama y dar una mirada a las construcciones
mediaticas de caracter publico y que centran su mirada en el desarrollo de politicas para las garantias sociales
de los nifios y las nifias. En el amplio universo tecnolégico existen propuestas que no necesariamente tienen
que ver con las estrategias de consumo de los medios masivos y el mercadeo, lo que permite otra mirada con
los imaginarios de lo que es ser nifio y nifia en la primera infancia y el valor que pueden tener los contenidos

tecnoldgicos en otros espacios.
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Por otra parte, es valido cuando se hace un acercamiento a los estudios sobre la infancia y ,la primera infancia
donde el discurso educativo es preponderante y resalta la hipotesis de que existe una necesidad fundada en
reconocer la importancia de la educacion desde los primeros afios de vida. Ahi se hace necesario observar si
el discurso puede dejar de ser hegemanico y si se liga con otros aspectos de la vida infantil y humana como la
recreacion, el esparcimiento, entre otros. Igualmente, es importante abrir un universo hacia las investigaciones
en torno a reconocer cuél es el papel de la tecnologia en la primera infancia como un ciclo vital con
caracteristicas especificas; y como se reconstruyen los imaginarios de los nifios y las nifias desde la experiencia
interactiva fuera de las herramientas que se pueden usar en el aula, teniendo en cuenta los panoramas de la
vida cotidiana y en una propuesta que esta al margen del mercado. Es necesario reconocer, identificar y
describir cuales son los elementos constitutivos de una apuesta tecnoldgica responsable, de interés y acorde a

los nifios y nifias en sus primeros afos de vida.
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3. PERSPECTIVAS CONCEPTUALES PARA ABORDAR LOS IMAGINARIOS EN TORNO A LA PRIMERA
INFANCIA

“Los nifios pequefios, prendidos a su momento narcisista y magico, a sus impulsos, a sus
ansias de placer, de inmediatez y de poderio, estan en un continuo palpar la realidad, en un
continuo movimiento hacia unas cosas y otras, en un curioso sequir los dictados de su
curiosidad” (Diez Navarro, 2013 p. 117)

El presente marco teorico posiciona la primera infancia como una categoria emergente, con un significado
propio, definida por varios discursos que describen quienes son los nifios y las nifias, los entornos donde se
desarrollan y los actores mas importantes con los que se relacionan. Reconocer a la primera infancia, es
comprender que no son solo los primeros afios de vida de un ser humano, sino que cobra significado en relacién

con el mundo contemporaneo y las expectativas que se tienen sobre esta.

Hablar de primera infancia tienen en cuenta un campo historico y discursivo en relacién con las miradas que se
han tenido sobre distintas formas de vivir la infancia, y que definen aspectos desde las necesidades particulares
del momento y los entornos donde se desarrolla cada nifio y cada nifia. En ese posicionamiento la construccion
social de infancia es relevante en la forma en que se han concebido, observado y estudiado los nifios y las
nifias en su relacién con el mundo, y las expectativas del mundo adulto. Para Carli (2006), la construccion social
de la infancia la realiza el otro y no las mismas infancias en su reconocimiento. En este orden de ideas, para
hablar de donde surgen las nociones en el campo de la primera infancia y en relacion con las infancias en
general, se abordan cuatro categorias que son acordes con el problema de investigacion planteado en esta
tesis, y que tienen en cuenta una mirada general de esa categoria que emerge y que posiciona a los nifios y

nifias desde la educacion, la interaccion y los medios y el planteamiento de las politicas publicas.

La primera categoria es la construccidn de Imaginarios de infancia, fundamentada en el concepto de imaginarios
social, las cosmovisiones, aspectos discursivos y creencias. Entendiendo que la nocién de primera infancia es
una construccidn social muy reciente. La segunda categoria, es La Interaccion Tecnoldgica y la Infancia, donde
los elementos de la comunicacion que permiten la interaccion y estan desarrollados para nifios y nifias, se
representan por imagenes del mundo social y otros aspectos propios de la vida infantil. La tercera categoria,
Educacion Infantil, definida como una etapa educativa con sentido propio que caracteriza y pone en escena
quienes son los nifios y las nifias, junto con los actores que acompafian estos procesos educativos en los
primeros afios de vida. Y la cuarta, Los Fundamentos de la politica de atencion integral a la primera infancia en
Colombia, desde sus fundamentos técnicos en el reconocimiento de los primeros afios de vida, la perspectiva

de desarrollo infantil, los estructurantes y entornos donde se desarrollan.
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Estas categorias, permiten observar como ese campo discursivo se ha especializado en la forma misma de ver

las infancias y la importancia de un sistema de relaciones denominado primera infancia.

3.1 Imaginarios de Infancia

Para abordar los imaginarios de primera infancia, como pretension de esta tesis, es necesario tener en cuenta
el campo discursivo y la construccién social que se ha tenido de la infancia como categoria general, desde un
marco histérico, social y politico con sus propias dpticas; en concordancia con el orden social de cada momento.
Cada periodo y contexto ha descrito de una manera particular a la infancia y por eso no existe una tnica forma
de evocarla; por el contrario, existe un universo de formas, modos y sentidos en reminiscencia de la vida infantil

y todo lo que ella implica.

Para entender lo que significa un imaginario, es importante reforzar la idea de que el imaginario social es
construido, reconstruido y deconstruido desde un contexto social y un entramado de redes de sentido. Hablar
de un concepto de imaginario lleva a referenciar varios autores que han analizado este constructo a partir de lo
epistemoldgico y en relacion con el campo de la semidtica. La construccidn social sobre un imaginario esta

representada por los signos y cobra sentido mediante los signos.

Para Gomez (2001), los imaginarios se hacen posibles por medio de las representaciones, donde los discursos
sociales materializan el imaginario social y es simbolizado por los objetos de conocimiento. En este sentido, el
imaginario toma fuerza al momento en que algin campo del conocimiento pone en evidencia esa construccion
o forma de definir ese algo de lo que se habla. Para Carli (2006), hacer una reconstruccion de la infancia no
viene de una filiacion tematica Unica, sino de distintos campos conceptuales y discursos que hablan de la
infancia. Por eso, hablar de una unica construccion social y conceptual de la infancia no tienen sentido, pues
desde distintos campos existen disimiles formas de observar los nifios y las nifias, donde coexisten multiples
infancias. Para hablar de una representacion social de la infancia que deviene de un imaginario, es porque, en
definitiva, ha existido una materializacién conceptual de lo que define la infancia y de que manera explicita esta

representada en varios discursos y con diferentes simbolos.

Los imaginarios y el campo discursivo de la infancia han tenido una construccién histérica de los modos en que
han sido vistos los nifios y las nifias, esto en relacion con las tensiones sociales de cada periodo, pero también
por el momento de pensamiento filoséfico en que cada construccién social se realiza. Los cambios de
paradigma definen de manera concreta las formas de subjetivacion de los sujetos y estan enmarcados en los

cambios sociales atiborrados, que en las ultimas décadas han tenido una gran aceleracion. Para Marin y
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Noguera (2007), en el periodo de la contemporaneidad es donde surge un interés por la infancia como problema,
teniendo varias perspectivas del pensamiento enfocadas en problematizar los temas de la infancia desde una
optica puesta en el campo del pensamiento. En el siglo XX la forma predominante de concebir la infancia fue
desde el campo de la pedagogia, las problematicas de abandono y necesidades infantiles. Pero en las Ultimas
cuatro décadas, gracias a la aceleracién tecnolégica, la proliferacion y especializacion de los contenidos; ha
existido un campo discursivo de las disciplinas que hacen de la infancia su objeto de conocimiento como son;
la pedagogia, la psicologia infantil y la pediatria; en articulacién con la comunicacién, los medios y otros

discursos alternativos que se atreven a hablar de la infancia. (Marin y Noguera 2007)

Los imaginarios sociales no son, ni pueden ser construcciones vagas de lo que es la primera infancia a través
del momento, son juicios conceptuales fuertes. Se da cuenta de los imaginarios sociales a través de la
materializacion discursiva de textos concretos a través de representaciones efectivas (Godmez 2001). La
construccion de un imaginario social sobre las infancias ejerce su mirada sobre practicas, formas de ver y
relaciones de la vida infantil. Esto, en forma efectiva desde el concepto de la memoria colectiva; pero teniendo
en cuenta la validez sobre el discurso, quién lo dice, como lo dice, y de qué forma esta representado. La
construccion de la infancia tiene un campo amplio pero fundamentado en el momento histérico en el que se han
visto las infancias, pero también en el derecho de oportunidad. Este derecho de oportunidad puede ser visto en
perspectiva de derechos, las practicas emancipadoras, el consumo, el cuidado, el constante aprendizaje, entre

otros.

Para Carli (2006), “el discurso de la infancia se ha constituido desde el sentido de las problematicas infantiles y
los cambios histéricos; ‘la emergencia de nuevas problematicas infantiles a partir de los fenémenos, como la
crisis del estado de bienestar, las transformaciones de la relacién estado sociedad civil, la expansion del
mercado transnacional, los acelerados cambios cientificos y tecnologicos, de la cultura global... se tratan de
transformaciones en el estatuto del conocimiento y transformaciones en los procesos de constitucion de lo
social, que revierten sobre las condiciones de la infancia y demandan nuevas investigaciones (p.14). Cada
problema cuenta con un campo de conocimiento que decide hablar de ese nifio y esa nifia, con la
responsabilidad que cada campo tiene. De esta manera, la construccion social sobre el imaginario esta dada
desde la forma misma en que se pone en juego el discurso, la construccidn social y su validez; sea desde el
campo de conocimiento o desde las propias instituciones sociales. El caso es, cdmo el imaginario social se
valida y tiene en cuenta un fundamento conceptual. Cuando se observan las concepciones de infancia, y un
imaginario sobre la misma, sobresalen los discursos de cuidado, crianza, salud y aprendizaje, no como los
Unicos, pero si como elementos preponderantes y necesarios que evocan una responsabilidad en torno a la

vida infantil.
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Esto no deja de lado el papel del imaginario social en la reconstruccién desde el papel que juegan las
instituciones tradicionales como familia, escuela y Estado en resonancia con las estructuras de otras entidades
sociales que tienen alta representacion en el momento actual. Tal es el caso de los consumos culturales, el
acceso a la informacion, la representatividad del mundo infantil desde y para los medios de comunicacion que,
€en su propia especializacion, caracteriza y segmenta a los nifios y nifias. En este juego de significados, sigue
siendo preponderante un modelo que tienen en cuenta a las infancias como centro de la atencién y de visién
futurista donde los nifios y las nifias son el porvenir (Marin y Noguera 2007); visiones encontradas donde los
consumos culturales definen la infancia en un momento preciso, donde los Estados la ven como el momento

justo de inversion para la construccion social y econémica de un pais.

Los imaginarios sociales son la base de representaciones de la realidad con una validez que dan sentido social
a las cosas, son esquemas de significado desde donde se entiende la realidad y se sustenta en estructuras
bien definidas como son las instituciones (Randazzo 2012). Esto, conjunto a la postura de imaginario de Gémez
(2001), dan validez al imaginario en la construccion conceptual y en la fundamentacion sobre el quehacer y la
accion. Un imaginario se reconstruye para tomar accion sobre lo que se recrea y define, en este caso el
imaginario de infancia sustenta el accionar y formas de proceder de las instituciones, pero mas alla, de quienes
las representan. Es un sistema entre las relaciones y el momento o tiempo particular en el que se valida una

construccion, que, de manera colectiva, los sujetos se hacen sobre el imaginario.

“Elimaginario no es la suma de todos los imaginarios individuales, no es un producto acabado y pasivo,
sino que se organiza como una compleja red de relaciones sobre lo que Sse sostienen... los discursos
y las practicas sociales... El imaginario social se sustenta en lo simbalico, el lenguaje, y en el accionar
concreto de la praxis social ... lo imaginario comienza a trabajar como tal, cuando adquiere
independencia de las voluntades individuales, aunque necesite de ellas para materializarse” (Gémez,
2001 p 200-201)

El imaginario sobre la infancia es el que permite generar unas apuestas sobre las acciones entorno a los nifios
y las nifias, pero de igual manera delimita las acciones de quienes han decidido hacerse cargo de los temas de
la infancia. La construccion social sobre la infancia esta intimamente relacionada con todo aquel que tienen un
papel protagdnico sobre la vida de la poblacion infantil, y asi las cosas, el esquema de relaciones parte desde
los mas cercanos: familias, maestros y cuidadores; los ocasionales: profesionales de la salud, psicélogos,
trabajadores sociales, entre otros; los generales: quienes definen la politica, la linea técnica de implementacién
de las politicas, los estudiosos conceptuales de la infancia; y por ltimo y no menos importante, los productores

de contenidos para la infancia. En la sociedad de la informacion, este Ultimo actor es crucial en la conformacion
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de los modos que se reconocen a la infancia mas alla de la escuela y los aprendizajes, que configuran los
modos de entretenimiento y espacios de esparcimiento. En concordancia, la produccion conceptual y las formas
de representacion de la infancia estan figuradas en lo que aqui se identifican como cinco modos de percibir el

mundo infantil en la actualidad que proporcionan una mirada representativa de lo que es el nifio y la nifia.

-La infancia desde la pedagogia, el discurso educativo y la importancia de la educacién en garantia de buenos
ciudadanos y la forma en que se ejerce la formacién sobre nifios y nifias, el campo con mayor representacion
histérica es el campo de la educacion y hoy en la actualidad sigue predominando. Desde cuatro siglo atras se
ha definido la infancia en un contexto que ha delimitado la vida infantil defendiendo lo que los nifios y nifias
necesitan. En las discusiones pedagdgicas se entiende cdmo la infancia se constituy6 en objeto y sujeto de
dispositivo de saber- poder y en centro de las discusiones actuales. (Leén y Marin 2018). La pedagogia es el
primer eslabdn de la cadena que permite hacer una mirada en retrospeccion y en contexto del imaginario de
nifio y nifia y se ve materializado en los modelos pedagdgicos, en las formas en que ahora se conciben los
entornos educativos, las escuelas, los jardines infantiles, los recursos educativos, materiales pedagégicos, entre
otros. En estas formas modos y procedencias yace un contexto amplio que para ser construido tiene en cuenta
un imaginario de infancia y otro sobre el aprendizaje. Desde el campo de la pedagogia el imaginario de infancia
ha sido construido y deconstruido en algunos casos es preponderante el discurso educativo, mas sobre el
imaginario que se tienen del nifio y de la nifia. En otros casos la deconstruccion del imaginario no concibe el
discurso pedagogico sin entender quiénes son los nifios y las nifias, una especie de mutualismo y reciprocidad
en la conceptualizacién de la pedagogia y las infancias. Para Martinez y Mufioz (2014), en los contextos
educativos, muchas veces tiene mayor relevancia la conceptualizaciéon pedagdgica sobre la importancia que
debe tener el imaginario que se reconstruye en torno al sentido que toma la educacion en la infancia; es como
si prepondera el conocimiento como tal mas que el reconocimiento de quienes son los nifios y las nifias y lo

que implica un proceso educativo en un momento preciso.

-La infancia desde el peligro y la necesidad de cuidado y proteccién, este discurso emancipador, entendido
desde la necesidad de proteger a los nifios y las nifias, la forma en que se exponen los principales peligros y
los abusos a los que la infancia esta sometida. Este modo de percibir la infancia se enfrenta con tres ejes: el
primero esta representado por la vision tiea de cuidado y proteccion, donde la debilidad de la poblacion infantil
paso a leerse como la incapacidad para cuidar de si mismos (Ledn y Marin 2018); el segundo eje se caracteriza
por los peligros actuales a los que se enfrentan las nifias y nifios en la actualidad y que han sido bandera de
distintos movimientos acciones y discursos en favor de su proteccion; y el tercer eje se distancia de los dos
anteriores y se destaca en el imaginario social de como los nifios y nifias también se han convertido en sujetos

peligrosos para la sociedad por la participacion en actividades delictivas cada vez edades més tempranas.
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En este momento historico estas formas de ver la infancia ponen en resonancia otros contextos, como es el
caso de la calle como lugar de peligro, y los medios como espacios emancipadores que validan estos tres ejes,
los peligros que acechan a nifios y nifias, la responsabilidad social de cara al cuidado y la poblacién infantil
como foco de la delincuencia. Estos tres discursos son transversales y constantes, sin embargo, Marin y
Noguera (2007), se cuestionan qué tan real y actual son estos discursos y de qué manera llevan a una
sobreexposicion de la infancia en la alta generacion de estrategias para trabajar entorno a ellos. Definen, que
estas son situaciones que realmente han existido siempre, pero la pregunta es necesaria hacerla en torno a, si
estas situaciones siempre han existido y en ese nimero, o si por el contrario ahora tienen mas resonancia y
repercusion. Por otra parte, en cuanto el cuidado y la proteccion, el eje esta centrado en mayor medida en el
bienestar, no desde el asistencialismo, sino desde la garantia del derecho, que es otro de los modos que

describe los imaginarios de la infancia.

-La infancia no inocente, el consumo y la participacion, esta representado en el empoderamiento que ha
tenido la infancia, principalmente en la forma de relacién con el mundo adulto, el acceso a la informacion y las
formas en que puede manifestar y poner su punto de vista sobre la mirada de quien lo cuida. La infancia cada
vez interpela més las acciones, normas y modos de proceder, los discursos y el acceso a multiples servicios e
informacién colocan a la infancia de t a td, aunque sea el mundo adulto el que habla de la infancia y el que
moviliza su accionar. Para Ledn y Marin (2018), existe un debilitamiento entre la frontera infancia y el mundo
adulto donde aparece la emergencia de un nuevo sujeto infantil desde la postmodernidad y esta relacion se
conecta con la proliferacion de medios y las nuevas practicas de consumo desde la fuerza que tienen los medios

y la tecnologia y la capacidad para usarlos.

A partir de las ultimas décadas del siglo XX la posmodernidad ha generado una forma paralela de ver la infancia
y de construir un imaginario social entorno al acceso a la informacién, las practicas de consumo excesivo y las
incidencias del capitalismo como modelo economico. Es desde este enfoque que aparece un campo conceptual
interesado en definir la infancia, la importancia de la cultura y como los consumos culturales ponen a la infancia
como receptora, 0 bien como participe de los procesos. Desde el campo discursivo se define un problema, y es
si desde el papel de los medios, la infancia cuenta con una participacion preponderante; o si solo es una
participacion pasiva y caida en un activismo pragmatico para el interés de ese otro y de la institucionalidad
representativa. Para Carli (2006), existe una uniformizacion de la cultura infantil como resultado de una cultura

global.

- La infancia desde la garantia de derechos, donde encuentra un nicho de configuracién en el papel que

juega la sociedad civil desde la resonancia y postura que toma el Estado y las formas en que se implementan
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las politicas publicas que reconstruyen imaginarios de infancia y modos de representatividad entorno a la vida
infantil y lo que esta bien para garantizar sus derechos. “el nifio como sujeto de derecho fue enunciado en un
discurso de democratizacion de las instituciones de menores y de la interpretacion de los gobiernos nacionales,
esta se constituyd en una figura global, en un escenario de aumento de la vulnerabilidad de la infancia” (Carli,
2006 p. 21)

El imaginario entorno a los derechos tiene relacién con el campo de la proteccion, pero la garantia de derecho
no pone en resonancia una infancia desvalida, por el contrario, pone en evidencia el nifio y la nifia como
ciudadanos participes de la sociedad que habitan y en responsabilidad de otros que son garantes de ese
derecho. Es ahi, donde se hace reiterativo el discurso y el empoderamiento que da voz a la infancia desde ese
otro que esté interesado en ella; donde gracias a los nuevos modos, y la interdisciplinariedad en el campo de
la infancia, es momento historico en el que existe un gran interés por las cuestiones de infancia para la vida
adulta (Carli, 2011). Existe una reconfiguracion de las practicas politicas, sociales y culturales entorno a la vida

infantil, elementos que colocan en la cotidianidad a la infancia y centran acciones entorno a ella.

En consecuencia, la constitucion del imaginario de la infancia esta determinada por una linea histérica, el interés
de los campos conceptuales representados por el mundo adulto que dan validez al discurso sobre la infancia,
las transformaciones sociales que se han ocurrido desde las Ultimas décadas del siglo XX y las primeras
decadas del siglo XXI, las tecnologias de la informacion y la importancia de las instituciones. Desde este marco
y en contexto con una categoria de infancia en general es que emerge de manera habida definirse desde sus

imaginarios, la primera infancia.

3.2 Tecnologia, Interactividad e Infancia

Los cambios tecnoldgicos acelerados de las Ultimas décadas han transformado las formas de comunicacion e
interaccion entre los sujetos. Las infancias contemporaneas cuentan con una cantidad de dispositivos
tecnoldgicos y contenidos desarrollados en varios formatos con los que pueden interactuar y pasar sus ratos
de ocio, investigar tareas, entre otras acciones. Este modo de vida es la consecuencia de varios factores: la
variedad de dispositivos tecnologicos que favorecen practicas personalizadas tal como celulares, tabletas,
notebooks; las formas en que se desarrollan los consumos culturales, y la convergencia tecnolégica. Esta Ultima
genera nuevas formas de divulgacion de los bienes culturales, donde Internet se convirtié en el medio mas

importante en la actualidad para transmitir y resguardar informacion (Garcia Canclini, 2007).

La convergencia ha puesto muchos de los contenidos que antes se encontraban en distintos formatos o

dispositivos en un solo lugar con facilidad de acceso y movilizados por un factor esencial que permite actuar
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desde el deseo, la inmediatez y la individualizacién de cara a los consumos culturales que focaliza el acceso
desde la interactividad. La interactividad permite un punto de relacién con los contenidos, con el otro y esta
caracterizado por el valor que poseen los simbolos y el lenguaje para quien interactlia. La validez de la
interaccion y la garantia de acceder al contenido esta acorde al mensaje de quien produce los contenidos y
para quien los produce. Si bien se habla de una practica individualizada, existe una conexién con el contenido,
la forma en que se produce, cdmo esté puesto en internet, en el reconocimiento de su poblacién objeto y la
interpelacion para garantizar la interactividad. Esto pone en evidencia la importancia del lenguaje, los simbolos

y la retorica para que la interactividad sea fluida.

Para Minguell (2002), desde la proliferacion de Internet, parece que todo tienen que ser interactivo, lo que esté
acompafiado a este adjetivo tiene mas valor y lo vuelve mas preciado. Se reafirma en que lo interactivo no esta
situado Unicamente en el poder que tienen los dispositivos desde la apuesta digital electronica y su
configuracion; el papel que juega el contenido y la forma en que se expresa para la interaccién es el que
repercute en si realmente existe 0 no un interés para interactuar sobre él. La interactividad esta inmersa por la
capacidad técnica que brinda el mayor nimero de posibilidades de comunicacion entre el artefacto y el usuario,
y el tiempo de respuesta que el dispositivo o artefacto brinda en dar esas posibilidades comunicativas (Minguell,
2002). En ese orden de ideas, la posibilidad mediatica esta descrita por la forma en que esta desarrollado el

material multimedia.

En concordancia con esta postura, existen dos factores que hacen que la interactividad — interaccién se den:
en primer lugar, la forma en que se programa el contenido y la disposicion a la inmediatez; y la segunda la
trasposicion de los contenidos para que generen una interaccion de manera facil y atrayente. En este sentido,
el desarrollo multimedia tiene un alto grado de incidencia en la situacion de comunicacion que subyace en el
propio contenido. Lo que existe en el ambito multimedia y en el universo de Internet, es una forma paralela de
formas de la vida cotidiana real o segmentada. Para Landau (2011), las pantallas son una interfaz de
representacion y comunicacion de la vida social, tanto en lo relativo a los aspectos culturales como econémicos
(Landau, 2011 p. 139). Esa interfaz es simbolizada por los mecanismos que direcciona Internet, conocido
también como la web y el ciberespacio, que desde los propios lenguajes técnicos tienen distintos significados
donde construyen metaforas que se utilizan para dar cuenta de actos, acciones y actividades que se realizan
por medio de las pantallas, que se nutre de los espacios no virtuales, prevaleciendo las imagenes, lo pictérico
y el sonido; pues la escritura no siempre es el modo dominante de los textos, y se caracteriza por como habla

la imagen.

Estas formas sociales que se adhieren a las innovaciones tecnolégicas no estan fuera de las transformaciones

politicas y econdmicas, (Buckingham 2007). Por eso, desde el campo de los consumos culturales, la
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construccion del lenguaje, el empoderamiento de los discursos en los materiales multimedia y la situacion de
comunicacion; son las formas que definen el acercamiento y acceso. La interactividad esta garantizada por el
desarrollo del discurso, del contenido y su relacion con la poblacién objeto, las formas de identificacion y filiacion
de los sujetos y como convergen las posiciones sociales junto a las relaciones en torno a ellas. La convergencia
mas que un proceso tecnoldgico y de digitalizacion, esta encaminada a una transformacién cultural junto a las
practicas que permite Internet, que propiciaron una revolucion en la cultura del ocio y la comunicacion (lgarza,
2008); ademas de su relacion con otras acciones de la vida humana donde la convergencia empodera a los
usuarios desde las libertades de la participacion y el acceso a la informacion, donde es evidente un modelo de

cultura global y una masificacion de las acciones.

Es en este aspecto que la produccion de contenidos mediaticos ocurre a edades muy tempranas en una
masificacion de las practicas a nivel de la poblacion en general, donde nifios y nifias estan y hacen parte de
una cultura global. El acercamiento a esta cultura no esta lejos de la convergencia tecnolégica y cultural, porque
en definitiva las trasposiciones se acercan a los consumos culturales y las practicas cotidianas que tienen
relacién con la vida infantil. Teniendo en cuenta a autores como Buckingham (2007) y Duek (2013a, 2013b el
al), estas relaciones estan puestas desde el papel que tienen el juego en la vida infantil, la musica y los
contenidos desarrollados para la televisién. Ademas, existe una correspondencia en estos contenidos y en el
como repercuten en las practicas de consumo, la filiacion por objetos y la identificacion; elementos
caracterizados en los medios de comunicacion. La fuerza de los contenidos para la interactividad e interaccion
infantil estan desarrollados desde un contexto que antecede y reconoce los intereses y particularidades del

mundo infantil.

Para Duek (2013), la interaccidn y el acceso a la tecnologia ha dado un grado de independencia a la poblacién
infantil, esto porque existe una nueva forma de mediacién con el mundo adulto que permite o0 niega unas
practicas de acceso, dependiendo de los contenidos, los dispositivos y la forma en que se accede a la tecnologia
y el valor agregado que el adulto vea en ello. En definitiva, del aval del adulto depende el modo de acercamiento
y cuales son los contenidos a los que el nifio y la nifia acceden para interactuar. Esto, desde otros aspectos
circundantes como: qué tan beneficioso es al contenido que se accede en momentos de ocio o esparcimiento;
y de qué forma propician un aprendizaje. Para Duek (2013), los contenidos digitales mandan un mensaje directo

hacia las infancias, pero también a los adultos cuidadores, maestros y familias.

“Si bien todos los sujetos hacen parte de la era digital en mayor o menor escala, distintas conceptualizaciones
han enfatizado en la idea de que los nifios y las nifias hacen parte de una generacion digital que opera de
manera muy distinta a la forma en que acttan las generaciones que le precedieron, tanto desde el punto de

vista social como psicologico” (Buckingham, 2007 p. 106). Para la poblacion adulta ha existido una transicion;
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para la poblacién infantil este fendmeno ha sido parte de su historia, ha sido una forma predominante de
comunicacion, acceso a informacion y modo de entretencion. Lo que sustenta que las practicas individualizadas
hacen parte de las formas de accionar de la infancia; esto, teniendo en cuenta que el acceso desde gusto y
filiaciones ha acrecentado la produccién de contenidos para la infancia y una especializaciéon cada vez mas

directa en su mensaje y emancipacion.

La tecnologia hace parte de los nuevos juguetes, artefactos que invitan a actuar, buscar informacién, jugar;
estos dispositivos propician el acercamiento a acciones propias de la vida infantil, pero de manera digital. La
interactividad incide en la participacion de las audiencias infantiles y el acercamiento a los contenidos
disponibles en Internet. Por lo general los videojuegos, sin importar el tipo de programacién que contengan, son
una constante en los contenidos multimodales realizados para nifios y nifias, se vinculan con otros recursos
tecnoldgicos de la comunicacion, hacen parte de otros discursos; es decir, alimentan otros escenarios u otras

situaciones comunicativas que complementan la interactividad (Duek, 2013).

En este orden de ideas, se definen cuatro elementos constitutivos que se observan como articuladores de la
accion interactiva y de la composicién de los elementos multimedia desarrollados para poblacion infantil: el

juego, la television, elementos de consumo desde la identificacion y la necesidad de aprendizaje.

-El Juego: los juegos interactivos se validan desde el papel que tienen el juego como elemento recurrente de
la vida infantil. Es por lo que los contenidos multimodales tienen una construccion donde el juego es constante
y un elemento predominante para garantizar la interaccion del publico infantil. EI videojuego es entonces el
modelo recurrente de contenido puesto en plataformas digitales, especialmente en paginas web desarrolladas
para nifios y nifias. Es entonces el videojuego uno de los espacios de ocio, por asi decirlo, a los que mas se

accede en edades cada vez mas tempranas.

Los videojuegos estan cargados de valores, representaciones y significados; son textos y discursos que
exponen contenidos y percepciones del mundo social. Constituyen un tipo de alfabetismo que no solo esta
ligado a la codificacion y comprensién del lenguaje, sino que existen otros lenguajes que juegan un papel
importante a la hora de interpretar un texto (Gee, 2005). El videojuego es el foco de la relacidn con otros
contenidos que por lo general los nifios y nifias ya reconocen, por una forma particular de ser desarrollado y el
tipo de juego que propicia la interaccion. Los videojuegos recogen elementos que convergen de otros espacios
en relacién amplia con la television, la escuela, la literatura, el cine, los comics, entre otros elementos de la

cultura. En este caso, estos son los elementos constitutivos que le dan vida al videojuego.

Sin embargo, existen otros elementos que le dan representatividad a los videojuegos. Uno de esos aspectos

es la transformacion de los dispositivos tecnolégicos que han modificado cambios en el acceso, espacio y
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momento en que se puede llevar a cabo el juego. Desde las consolas hasta los celulares, ha existido una amplia
gama para el acceso de los videojuegos que permite jugar en un tiempo determinado o la portabilidad del juego.
Estan los videojuegos que necesitan conectividad en Internet y los que vienen en soportes de almacenamiento,
en el universo de los videojuegos como industria, como elemento constitutivo de los contenidos digitales para

nifios, la variedad es algo importante para el consumo.

Otros de los aspectos que dan representatividad a los videojuegos son el desarrollo, la programacién y el
disefio; elementos que también se han transformado con los avances de la era digital. Como se mencionaba
con antelacion, la garantia de la interaccion estd mediada por la forma en que se desarrolla el contenido, y esto
en el éxito que tendra al adquirir el interés de los nifios y las nifias. El desarrollo de la plataforma definira los
niveles e interés por la interaccion y alcance del propio videojuego, y si permitira de manera constante el acceso
al mismo pasando niveles o posibilitando estrategias. Para Duek (2016), existen aspectos del juego que se
relacionan con la competitividad y los modos de exposicion, esto especialmente cuando nifios y nifias juegan
en las redes sociales. Los videojuegos son formas de representacion y reconocimiento en las pantallas acorde

a las modalidades y recurrencias que cada jugador adopta.

La posibilidad del juego esta mediada por un nivel de autonomia y la facilidad con que los nifios y nifias tienen
interaccion con las plataformas, el videojuego permite una autonomia que evidentemente otros juegos no
virtuales también permiten, pero que garantiza un espacio de ocio en su relacién con la pantalla y el contenido,
mediado por sus gustos. El videojuego permite un reconocimiento del otro si es mediado por una red social,
pero de no ser asi la conexion es propia, una practica individualizada. “Conexion, inmediatez, miniaturizacion y
portabilidad: cuatro caracteristicas de este ecosistema en el que se estad mas conectado que comunicado” (Duek
2013, p. 59). En sintesis, el juego es el modo que prevalece en la interaccion, pero se conecta de manera

directa con el disfrute y los consumos culturales.

La television: uno de los elementos representativos del ocio y esparcimiento infantil de las ultimas cuatro
décadas ha sido la television. La television como dispositivo, contenido audiovisual y como experiencia, ha
dejado de ser una practica colectiva para ser una practica propia, intima y personal, gracias al auge de
dispositivos tecnoldgicos, la convergencia, la produccion y el acceso Esto ha especializado los contenidos por
medio de los géneros y las audiencias; asi como la forma en que son expuestas las narrativas audiovisuales

para la interaccién con ellas.

La television en este momento hace parte de una cultura global desde sus formas, donde reconoce a sus
audiencias, las representa, las identifica, desarrolla contenidos que permite la practica individualizada, pero a
su vez masifican las audiencias por el alcance que tiene la especializacion de contenidos. La televisidn deja de

ser una practica colectiva para ser una préactica propia, intima, personal, gracias al auge de dispositivos
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tecnoldgicos, las formas de ver y el acceso, donde la forma de ver contenidos audiovisuales esta sujeta a la

interaccion y el dispositivo de acceso.

Para Scolari (2009), aunque la television ha sufrido transformaciones, su lenguaje sigue siendo trascendente,
alavez que su pertinencia como dispositivo; donde las formas de television han cambiado, pero continlia siendo
fundamental en los procesos de subjetivacion e identificacion de los sujetos. La television no ha perdido en
ningun momento poder, puesto que la produccién de contenidos prolifera atin mas representando situaciones
particulares y mundos posibles. Los cambios de orden tecnoldgico han propiciado una particularidad en la
practica de ver television donde el sistema de recepcion cambio la experiencia de los usuarios; lo que hace que
hoy por hoy la practica televisiva sea mas personal frente a un universo mdltiple y variado de contenidos
pensados para determinados publicos, y es ahi donde la convergencia e interactividad tienen relevancia en las

formas de acceso.

El reconocimiento de las audiencias infantiles y las representaciones de las infancias, han sido materia de
estudio desde; la repercusion que tiene la television en su audiencia, asi como las formas discursivas de los
contenidos desarrollados para esta poblacion. Para Buckingham (2011) la infancia hoy se define por los medios
desde el acceso a ellos donde predomina la television y el acceso a internet; donde internet es un medio publico
y privado que permite nuevas formas de publicacion. De ahi que la proliferaciéon de contenidos audiovisuales
esté en disposicion inmediata en Internet por medio de videos. Sin embargo, esta no es la Unica forma en que
la television aparece en la web y para la interaccion; las representaciones del mundo de la television estan en
los ya mencionados videojuegos, la musica y otros elementos a los que se accede. Fragmentaciones del mundo

de la television, reproducidas en varios modelos y contenidos.

El contenido audiovisual desarrollado para publico infantil muestra a los nifios y nifias en un rol activo de
protagonistas; ellos son quienes dominan las situaciones, los discursos y la accion personificada. Lo que
caracteriza a la television infantil actual es el papel que cumplen los personajes, sean personificados por
humanos, nifios, slper héroes o animales; cuentan con un animismo propio que acciona de manera especial
una atraccion por parte de los nifios y las nifias. El personaje juega un papel fuerte que hace que se sientan
identificados o atraidos por todo lo que tenga que ver con ellos. (Duek, 2013). De ahi que los elementos que
componen los contenidos audiovisuales y sus narrativas son foco de otras acciones y de la propia interaccion,

lo que repercute en el consumo.

-El consumo y la identificacion: Lo que se desarrolla en los medios es consecuencia de practicas sociales y
culturales que estan inmersas en muchas de las situaciones humanas, y aunque los medios inciten o
representen practicas de consumo, los nifios y nifias nacen en un mundo de consumo, (Buckingham, 2011).

Esta afirmacion pone en resonancia el papel que juegan los medios y la produccion de contenidos en la

40



Perspectivas conceptuales para abordar los imaginarios en torno a la primera infancia

incidencia hacia su publico, la comercializacion de objetos, la identificacién con practicas de consumo y a la
fidelizacion por medio de los elementos constitutivos de una cultura global que invita a pertenecer y ha masificar
acciones por medio de la tecnologia. Para Buckingham (2011), el consumo infantil constituye una actividad
cotidiana, los nifios y las nifias tienen instalado “el gusto” de consumir, consumen de manera natural gracias a
la complacencia de un mundo adulto que desde los primeros dias de vida los ha llevado a una practica social y

humana coman.

La alianza entre el mercado y la construccion mediatica adquirié un lugar relevante en la socializacion de las
infancias, ya que no solo se busca generar espacios de comunicacion y entretenimiento. Desde sus discursos
definen modelos sobre como ser nifio o nifia, formas de actuar, lo que sera tema de conversacion con sus
pares, posibles juegos y elementos de diversion. Existe una representacion de los elementos que constituyen
las apuestas mediaticas con las que nifios y nifias se sienten identificados. “Todos estos elementos tienen que
ver con la convergencia, desde esta, existe un marketing integrado impulsado por imperativos comerciales...
los contenidos estan vinculados entre si a peliculas, juguetes, juegos, entre otros” (Buckingham 2007 p. 110)
la conformacién del consumo viene en relacion con las grandes maquinarias de medios de comunicacién y
entretenimiento que posicionan el mercado de objetos y productos de cara a los gustos con los que nifios y
nifias se sienten identificados y quieren acceder a ellos. Ahi la interaccion cobra sentido, pues si se accede a
un contenido lleno de significado y representacion, tienen mayor sentido la accion y la practica tecnologica. Esto
se relaciona con el papel de adultos, familias o cuidadores en el fortalecimiento de las practicas de consumo,
asi como la relacion que tiene este factor con la validez de contenidos que tratan de enmarcar el aprendizaje

como foco de la accion.

-El discurso y la necesidad de aprendizaje: Este elemento es una de las justificaciones que permiten la
interaccion de nifios y nifias de cara a la aprobacion del adulto. Los adultos ven en las practicas interactivas un
fuerte potencial de aprendizaje, con el fin de que el ocio infantil sea utilizado para actividades que se definen
como enriquecedoras y educativas; acciones que potencian la educacion infantil, el desarrollo de los nifios y
nifias garantizando un bien sobre ellos. Por lo que se generan imaginarios que se conectan con la produccion
tecnoldgica y la justificaciéon de los contenidos interactivos. Sin embargo, la tecnoldgica complementa a la
cultura popular y pone en referencia elementos de cotidianidad; cada elemento que se encuentre inmerso en
ella es un potenciador adherente de aprendizaje, y de una cadena consecutiva de acciones que conectan con

los sujetos.

Los medios y los distintos contenidos multimodales se valen de la cultura popular para tener remembranza,
identidad y permanencia, lo que para Silberman (2008), define en el reconocimiento de los aprendizajes, los

consumos y la cultura; y la cultura popular como una pedagogia politica y publica que exige repensar desde lo
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que significa para la educacion y el aprendizaje, lo que no pone en duda que puedan existir o procesos de
aprendizaje con la interaccion; que es muy distinto a formalizar e interpelar con un discurso de aprendizaje para
garantizar el consumo de los contenidos digitales desarrollados para la poblacion infantil. Para Buckingham
(2007), los contenidos digitales, especialmente el videojuego, pueden ser generadores de aprendizajes
informales que parten de la exploracién. Para Duek (2013), el juego puede aparecer como elemento
hiperpedagogizado en la necesidad de hacer visible algunos contenidos en la posibilidad de llevar a cabo

algunas destrezas, clasificar y reconocer elementos.

La construccion interactiva es un elemento que toma como punto de partida imaginarios sociales de quienes
son los nifios y las nifias; asi como distintos discursos que en la convergencia centran su mirada de cara a una
cultura global que predomina en las formas de comunicacién, el acceso a la informacién, la complementariedad

de otras acciones humanas y los espacios de entretenimiento en torno a la pantalla y los dispositivos.

3.3 La Educacion Infantil

Para profundizar en esta categoria, se hace referencia al reconocimiento de quienes son los nifios y las nifias,
lo que implica su educacién, las transformaciones en el campo desde el cuidado la proteccion y en reconocer
cuales son las propias necesidades de aprendizaje de los 0 a los 6 afios. Existen varias categorias y posturas
en el campo de la educacién para este rango de edad, una es mas escolarizada y determinada por los ciclos
de educacion que deviene a los grados de la primaria, y la otra esta categorizada en perspectiva de desarrollo.
La prevalencia de una o de otra, esta relacionada con paradigmas e imaginarios sociales del poder de la
educacion, el conocimiento y la importancia de aportar el mayor nimero de contenidos a edades cada vez mas
tempranas, donde la educacién es un bien adquisitivo de valor para la vida, el éxito o la garantia de

oportunidades.

La educacién infantil ha tenido a lo largo del ultimo siglo un valor de reconocimiento, un sentido propio en la
garantia de derecho. Pero en las dos Ultimas décadas, es una categoria que ha tomado valor propio desde el
reconocimiento de los nifios y nifias, su voz y quiénes son. En el papel que juega educacién en la primera
infancia precisa un panorama que tienen en cuenta el cuidado, la atencién, que a su vez reconoce sus
necesidades y como aprenden desde la exploracién del mundo que los rodea. Existe una correspondencia en
como ellos se relacionan con el mundo, lo interpretan, lo interpelan y cémo aprenden. El campo de la educacién
infantil ha sido transformado, mas que otros niveles de la educacién, y esto se relaciona con la responsabilidad

social de como educar en los primeros afios de vida y el como se garantiza una crianza y cuidado pertinente.
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Los nifios y nifias de primera infancia cuentan con una representatividad propia en el derecho a la educacion
que ahora tienen, pero aun existen un gran nimero de experiencias pedagadgicas desarrolladas de acuerdo con
las expectativas de los adultos, sin desconocer lo que se ha mencionado reiteradas veces, y es como la
representatividad de las infancias esta construida por ese mundo adulto que la representa. Si la educacién se
piensa como un derecho, esta acorde a las perspectivas y necesidades de aquel que recibe la educacion, es
decir el nifio y la nifia. Pero si la educacion es un servicio, un bien o un producto, esta cimentada desde multiples
perspectivas que la enfocan y le dan sentido desde la productividad y el valor agregado que puede traer. Esta
categorizacion de lo que significa la educacion infantil, centra su mirada en la escuela y las familias como
instituciones; de ellas dependen la construccién social que tienen de esta educacion desde los imaginarios

construidos de quienes son sus hijos, hijas, estudiantes.

Es en este sentido, que la educacion inicial esta construida desde una propia identidad pedagdgica, que ha
retomado postulados de autores que definieron la importancia de la educacién infantil a principios y mediados
del siglo XX, tales como Decroly, Montessori, las hermanas Agazzi, entre otros; se asume que en los primeros
afios de vida existe una necesidad de interpretar el mundo, donde el ambiente es un potenciador de
aprendizajes v el educa desde un espiritu cientifico (Frabboni, 1987). Hoy en dia, estos postulados no estan
alejados de lo que da sentido a la educacién infantil, sin embargo, se repiensa la relacion que de las instituciones
y las précticas sociales contemporaneas subyacen en esa construccion social de la educacién y entorno a la
primera infancia. La educacién infantil vista desde la experiencia contemporanea, pero en concordancia con el

desarrollo en los primeros afios de vida.

La educacion infantil en consecuencia define una postura propia del reconocimiento de la vida infantil, las
necesidades y sus intereses; donde necesita proporcionar experiencias e interacciones con el mundo social y
fisico de forma ajustada a las sucesivas edades que abarca, siguiendo unos principios pedagdgicos acordes
(Palacios y Paniagua, 2008). En relacion directa, tiene en cuenta dos momentos de vida; el primero retoma los
primeros tres afios, y el segundo de los tres a los seis. Donde los modelos de atencion son diferentes, y en la
mayoria de los casos, los nifios y nifias luego de los tres afios ingresan a instituciones escolarizadas. Palacios
y Paniagua (2008), manifiestan que la escolarizacién ocurre cada vez a edades mas tempranas, donde la
educacion que reciben esta cefiida a una preparacion para la escuela primaria sin tener en cuenta el desarrollo
fisico, social, cognitivo, emocional; no se trabaja de manera equilibrada y depende del modelo educativo. En
algunos casos se asume que los nifios y nifias son grandes receptores; donde cree que, a mayor saturacién de

situaciones y contenidos, mayor aprendizaje tendran.
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Lo anterior define dos posturas, una es que la educacion infantil no se relaciona de manera directa con la
escolarizada, aunque se entiende que en la mayoria de los casos los nifios luego de los tres afios acceden a
un modelo validado como es la educacion preescolar, que se justifica en la necesidad de desarrollar
competencias que le permitiran su acceso a los conocimientos planeados desde el curriculo para la primaria; y
la segunda postura, fundamenta que la educacion infantil tiene un sentido propio, un espacio que ha ganado
en el reconocimiento y las construcciones sociales desde lo que es ser nifio y nifia en primera infancia. En
concordancia, para Paniagua (2009), la educacion infantil es un campo ganado, indiferentemente de las
instituciones que la acogen, entendiendo que es el ciclo educativo que mas respeta el ciclo de vida, el desarrollo
y las capacidades de los nifios y las nifias. Esta postura se fundamenta con lo que sustenta Diez (2007): “los
nifios y las nifias tienen un cuerpo y una historia... venimos completos, con envoltura y con cascara. Y eso
juega en todo momento de la vida de uno, y como no... también en la escuela” (p. 24). La educacion infantil se
basa en las propias necesidades del ser, sus relaciones con el entorno social y el reconocimiento de los otros.
Esta educacion ha ganado independencia, autonomia y valor propio porque los conocimientos no son el foco
de la accion pedagdgica; y tiene mayor justificacion y representatividad en un momento histérico en que la
informacion y los conceptos trascienden las fronteras, entonces el aprendizaje no se supedita a los contenidos

sino a las capacidades propias del desarrollo de cada ser humano.

Palacios y Paniagua (2009) definen seis preceptos necesarios a la hora de caracterizar la educacion inicial y
definir un modelo pedagogico:

-Experimentacioén: el propiciar la interaccidén con objetos permite el aprendizaje sin importar cual sea el
conocimiento o el aprendizaje que se lleve a cabo. La representacion se encuentra presente en las emociones,
el lenguaje y el mundo de las relaciones.

-Interaccién: el aprender en la interaccion garantiza las relaciones con el otro, sea un par o un adulto. Identifica
las acciones de cuidado y proteccion, el reconocimiento de quienes estan presente en la educacion de los nifios
y nifias. El fin y medio de la interaccion son la comunicacion y las relaciones, permite la empatia en los nifios y
nifias y el reconocimiento de los otros.

-El Juego: se vislumbra como una necesidad en la infancia y su valor para el aprendizaje y el equilibrio de
ideas; como potenciador, planificador y estructurador. La educacién infantil necesita propiciar los espacios libres
del juego, donde nifios y nifias se reconocen, potencian ideas; el juego es un medio de expresion y
representaciones del mundo del que estan rodeados.

-Autonomia: uno de los aspectos centrales que se espera permita la educacién infantil es la autonomia, en la
necesidad de potenciarla mientras los nifios y nifias van creciendo, reconociendo las necesidades y el momento

de la vida en el que estan y los procesos o acciones que pueden llevar a cabo.
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-Personalizacion y Diversidad: desde el reconocimiento de las diferencias y la individualidad, un proceso que
no permite la masificacion de la educacién y que garantiza el respeto por las individualidades en el proceso que
lleva cada nifio y nifia para su aprendizaje. La educacion infantil necesita alejarse de la uniformizacién donde
el protagonismo de la vida infantil toma relevancia.

-Las familias: como conocedores de los nifios y las nifias, su evolucion en el desarrollo, las expectativas que
tienen entorno a los procesos de aprendizaje y en la capacidad de generar reflexiones por ellas mismas y de

cara al sistema educativo.

Estos preceptos se relacionan con otros aspectos que son constitutivos y transversales en la educacion infantil,
y es como la mismaeducacion en su deber ser, reconoce la necesidad del nifio y la nifia como ser creador, que
experimenta y necesita de los procesos experienciales para su crecimiento, desarrollo y aprendizaje. Un
aprendizaje entorno a su proceso de vida y todas las dimensiones que como ser holistico le reconocen. Por
esto, elementos constitutivos como la expresion artistica, la experimentacion y el juego son experiencias
necesarias en la vida infantil. Para Diez (2013), el reconocimiento del nifio y la nifia en la educacion infantil
parte del sentido, de su conocimiento, del conocimiento que tienen quienes propician los procesos educativos
que permite acercar estos procesos a la vida cotidiana. En esto tienen relevancia el papel de la experimentacién
y el de las interacciones, mas si se reconoce que todo tipo de interaccidon permite un conocimiento, un

aprendizaje.

La educacion infantil reconoce a nifios y nifias desde su deseo de saber, lo que registra un imaginario social de
quienes son, la importancia de su participacidn en la construccidén de sus propios conocimientos. En este
sentido, las mediaciones y los recursos necesitan ser reflexivos, pensados y constituidos en relacion con las
necesidades propias del aprendizaje y reconocimiento de esa primera infancia que esta en el primer eslabon
de un proceso educativo. Los recursos pedagogicos deben hacer parte del reconocimiento de los nifios y las
nifias. Diez (2013), define en una frase significativa, lo que es necesario y lo que en definitivamente no es un
recurso pedagogico o un objeto preponderante para el conocimiento: “permitir el espacio del juego y los juguetes
que dejen jugar’. Las interacciones son elementos que estan en la cotidianidad, pero es del deber ser de la
educacion, identificarlas, potenciarlas y encontrar la relacién con las necesidades del aprendizaje. En este
sentido Diez (2013), expresa que los nifios y nifias necesitan tener una relacién con la libre expresion, desde
el acercamiento al arte en los primeros afios de vida, donde accedan a expresiones culturales y artisticas como

la pintura, la musica, entre otros.

En conclusion, la educacién infantil, parte de un reconocimiento de la primera infancia, un imaginario social que

tienen en cuenta su representatividad en un mundo social. Con esto, no se desconoce lo que se mencion6 con
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antelacion, donde existen modelos educativos para la primera infancia que estan enfocados en expectativas de
cara a propiciar aprendizajes 0 conocimientos a edades cada vez mas tempranas. La educacion infantil también
cuenta con imaginarios sociales, y esta construida desde paradigmas sociales y culturales, como de posturas

politicas que también la reglamentan.

3.4 Fundamentos de la Politica de Atencion Integral a la Primera Infancia en Colombia

La construccion de una politica en torno a la primera infancia en Colombia es un ejercicio que se ha venido
configurado en una apuesta social y de reconocimiento en las dos primeras décadas del siglo XXI. Esta
construccion se ha establecido en estrategias de atencidn, el perfeccionamiento de una linea técnica que
describe no solo modelos de atencién, sino los entornos por donde pasan los primeros afios de vida, los actores
con quienes se relacionan los nifios y las nifias y los elementos estructurales necesarios para la atencion y
garantia de derechos. Esta Ultima, es una concepcion fundante en la que se justifica la politica y sus estrategias,

que justifica la caracterizacion de la primera infancia para la politica desde una teoria de desarrollo integral.

Para profundizar en este aspecto, es necesario partir de la fundamentacién general de la politica y cronologia
para su posicionamiento e implementacion. El primer punto de partida es la ley 1098 de 2006, por la cual se
expidié el Cddigo de infancia y adolescencia, cuya finalidad es: “Garantizar a los nifios, a las nifias y a los
adolescentes su pleno y armonioso desarrollo para que crezcan en el seno de la familia y de la comunidad, en
un ambiente de felicidad, amor y comprension. Prevalecera el reconocimiento a la igualdad y la dignidad

humana, sin discriminacion alguna”

Este Codigo hace relacion a la primera infancia en sus articulos 17 'y 29:

Articulo 17. Derecho a la vida y a la calidad de vida y a un ambiente sano. Los nifios, las nifias y los adolescentes
tienen derecho a la vida, a una buena calidad de vida y a un ambiente sano en condiciones de dignidad y goce
de todos sus derechos en forma prevalente. La calidad de vida es esencial para su desarrollo integral acorde
con la dignidad de ser humano. Este derecho supone la generacion de condiciones que les aseguren desde la
concepcion cuidado, proteccion, alimentacion nutritiva y equilibrada, acceso a los servicios de salud, educacion,
vestuario adecuado, recreacion y vivienda segura dotada de servicios publicos esenciales en un ambiente sano.

Paragrafo. El Estado desarrollara politicas publicas orientadas hacia el fortalecimiento de la primera infancia.

Articulo 29: Derecho Al Desarrollo Integral En La Primera Infancia. La primera infancia es la etapa del ciclo vital
en la que se establecen las bases para el desarrollo cognitivo, emocional y social del ser humano. Comprende

la franja poblacional que va de los cero (0) a los seis (6) afios de edad. Desde la primera infancia, los nifios y

46



Perspectivas conceptuales para abordar los imaginarios en torno a la primera infancia

las nifias son sujetos titulares de los derechos reconocidos en los tratados internacionales, en la Constitucion
Politica y en este Cédigo. Son derechos impostergables de la primera infancia, la atencién en salud y nutricion,
el esquema completo de vacunacion, la proteccion contra los peligros fisicos y la educacion inicial. En el primer

mes de vida debera garantizarse el registro civil de todos los nifios y las nifias.

De estos dos articulos, se inicia una serie estrategias para atender a la primera infancia desde el nivel
departamental hasta el orden nacional. Es cuando en 2011 bajo el decreto 4875 del Departamento
administrativo de la Presidencia de la Republica se constituyd la comision intersectorial para la atencion integral
a la primera infancia coordinada por la Alta Consejeria para los Programas Especiales de la Presidencia de la
Republica. Las funciones generales de la comision han tenido como objeto, la orientacion de la politica nacional
entorno a la atencién integral, la definicién de los lineamientos, la implementacion de las estrategias y la
articulacion de actores publicos y privados. En concordancia, La Comision Intersectorial construyé los
Fundamentos politicos Técnicos y de Gestion publicados en el 2013, linea técnica y operativa en garantia del

trabajo articulado de las instituciones del Estado.

La comisién intersectorial y este documento continlia en vigencia, entendiendo que para el afio 2016 la
Estrategia de Atencion Integral a la Primera Infancia pasa a ser proyecto de Ley, y avalado como la ley 1804
del 2 de agosto: “Por a cual se establece la politica de Estado para el Desarrollo Integral de la Primera Infancia
de Cero a Siempre. Con la que busca fortalecer el marco institucional para el reconocimiento, la proteccion y la
garantia de los derechos de las mujeres gestantes y de los nifios y las nifias de cero a seis afios de edad, asi

como la materializacion del Estado Social de Derecho”

Durante el periodo de la Estrategia, las distintas instituciones fortalecieron sus operaciones en garantia de la
atencion integral, hoy ley, y definieron una linea técnica de acuerdo con el objeto correspondiente. En
concordancia con lo que se expuso en lel problema de esta tesis y las perspectivas teoricas ya descritas, se
toman como punto de referencia tres documentos técnicos de la estrategia que dialogan entre si: los
Fundamentos Politicos, técnicos y de gestion; Los Referentes Técnicos para la Educacion Inicial en el Marco
de la Atencion Integral del Ministerio de Educacién Nacional; y Derechos y Orientaciones Culturales para la
Primera Infancia: Musica, Poesia y Lenguajes Audiovisuales: reflexiones de una politica, del Ministerio de

Cultura.

En consecuencia, la politica constituye unos imaginarios de primera infancia y lo que implica garantizar la

atencion integral categorizado por los siguientes componentes.
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-Concepcion de la primera infancia desde la perspectiva de derecho: el primer reconocimiento que hace la
politica publica en el marco de la atencidn integral es describir que los nifios y las nifias son ciudadanos, sujetos
de derechos, seres sociales singulares e inmensamente diversos (Comision Intersectorial para la Atencién
Integral a la Primera Infancia [CIPI], 2013). El reconocimiento de la primera infancia como ciudadanos de
derecho, se fundamenta en los postulados de la Convencion sobre los Derechos del Nifio que se llevo a cabo
en 1989 y aun repercute en la responsabilidad de las naciones que hacen parte de la ONU en garantizar lo que

alli se declard.

El Estado es el primer garante de los derechos de cada nifio y nifia ciudadano que habite el pais, y su intencion
es reconocerlos como seres sociales activos de la sociedad.

“Ser Sujeto de derechos desde la primera infancia es afirmar que el caracter de ser social es inherente al ser
humano desde los comienzos de su vida y que gracias a él y a las capacidades que poseen, los nifios y las

nifias participan en la vida de la sociedad y se desarrollan de la interaccién con otros” (CIPI, 2013 p. 100)

Esta afirmacion reconoce a la primera infancia como seres sociales activos, que llegan a reconocer un mundo
por medio de las interacciones sociales con voz y postura propia, gracias a las interacciones que tienen con el
resto de los seres sociales que hacen parte de su vida cotidiana. En este sentido, los nifios y nifias son
responsabilidad del Estado, pero también de todos los actores o sujetos cercanos que comparten con ellos,
resaltando que necesitan de personas adultas que garanticen buenas interacciones, les permitan reconocerse

como seres sociales activos, con poder de decisidn, que crecen en busqueda de una autonomia.

Desde la primera infancia se reconoce a nifios y nifias como ciudadanos, que necesitan sentirse parte de la
sociedad e interlocutores propios con los adultos que hablan. Sujetos que deciden y disfrutan sobre las acciones
que realizan, en relaciones pertinentes con sus pares, familia adultos y entornos en donde crecen. En
consecuencia, quienes estén a cargo del cuidado y crianza estan llamados a tener un grado de sensibilidad,
reconociendo los sentimientos, dejandolos expresar y permitiéndoles tomar decisiones pertinentes y acordes a
su rango de edad. En este aspecto, la estrategia define a los nifios y nifias desde la categorizacién de tres
adjetivos o cualidades, que hacen un reconocimiento de los derechos de la primera infancia.

-Nifios y nifias, seres sociales: se reconoce que desde el momento del nacimiento los nifios y nifias llegan a

una familia inmersa en un contexto social y cultural particular con el que empiezan a interactuar gracias a las
mediaciones del mundo adulto. Estas interacciones son con otros sujetos o con las mismas instituciones que

estan representadas por ese mundo adulto, inician un proceso de integracion desde sus capacidades para
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resolver sus principales demandas y necesidades. Lo que muestra que los nifios y nifias nacen con la capacidad
de aprender e interactuar con el mundo fisico y social, generando relaciones.

-Nifios y nifias, seres singulares: al reconocer a los nifios y nifias como sujetos de derechos y pertenecientes a

un colectivo, definidos por una ciudadania; también se registran como seres singulares e irrepetibles, donde se
hace necesario el reconocimiento de sus capacidades, gustos, intereses, interacciones y procesos. Esto,
sustentado en que cada ser humano tiene su propio recorrido, acorde a sus particularidades y las condiciones
de cuidado que ha tenido.

-Nifios y nifias, seres en la diversidad: desde el reconocimiento del entorno cultural y social al que pertenecen

nifios y nifias. El reconocimiento de las diferencias tiene en cuenta la cultura diversa, pero también toma a
consideracion la edad, el sexo, las particularidades de cada sujeto y las condiciones en que vive cada nifio o
nifia. La politica pone a consideracion el valor de la individualidad, la escala social, las particularidades
familiares, el contexto territorial, las diferencias étnicas, costumbres, valores, lenguajes, religion, valores,

creencias y expresiones artisticas. (CIPI, 2013)

En concordancia la politica publica de atencién integral coloca a Estado, familia y sociedad como responsables
de cuidado, crianza y proteccion invitando a la materializacion de acciones que reconozcan a la poblacion de

primera infancia.

-El desarrollo en la Primera infancia: fuera de concebir los nifios y nifias en perspectiva de derecho, la politica
tiene en consideracion las teorias del desarrollo humano como justificaciones de las acciones que estan
encaminadas para su fin. Esta postura define el desarrollo humano como: “Un proceso de transformaciones y
cambios que posibilitan la aparicion de comportamientos novedosos y ordenados, los cuales se generan a
través del tiempo y a partir de la propia actividad de los nifios y las nifias, de su capacidad para organizar por

Si mismos sus experiencias y la informacion que de ellas derivan” (CIPI, 2013 p. 105)

La perspectiva de desarrollo en el marco de la politica de atencion integral a la primera infancia posiciona el
reconocimiento del propio ser y los hitos que hacen parte del crecimiento de los nifios y nifias, no de manera
estricta, sino con una postura de flexibilidad que se articula con la perspectiva de la primera infancia garante de
derechos, entendiendo que cada nifio o nifia es Unico e irrepetible y que su proceso depende de un ritmo
particular. Se reconoce que el desarrollo es un proceso de constantes transformaciones y que no ocurre de

manera idéntica en toda la poblacién infantil.

La perspectiva de desarrollo esta justificada desde la importancia que recobra en los primeros afios de vida,

siendo un momento en el que suceden un sin nimero de transformaciones biologicas y psicologicas que estan
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en estrecha relacion con los aspectos ancestrales, sociales, culturales; asi como con las condiciones de los
contextos en los que vive cada nifio o nifia (Ministerio de Educacion Nacional [MEN], 2014 No 25 p. 15,16). La
posicion de garantizar el desarrollo 6ptimo de los nifios y las nifias se suscribe a la importancia que tienen un
crecimiento pertinente, entendiendo que estos afios son una base para los afios posteriores, garantizando
inmejorables condiciones de vida para el ciclo vital de cada ciudadano. En concordancia, la politica posiciona
un discurso entorno al cuidado y la crianza y la responsabilidad que tienen sobre esta todos los sujetos cercanos
que hacen parte del crecimiento del nifio y la nifia; por cuanto se fundamenta que una buena atencion y cuidado
impacta en: el mayor numero de conexiones cerebrales, el desarrollo de habilidades basicas del lenguaje, la
motricidad, el pensamiento simbalico, las formas de aprender, las formas de relacionarse, de comunicarse, de
jugar y de transformar su entorno... las bases de sus interacciones sociales tienen un alto de desarrollo antes

de que ingresen a la educacion formal” (CIPI, 2013 p. 108)

Estas interacciones estan sujetas a la importancia que tiene el ciclo vital en los primeros afios de vida, como
momentos particulares e irrepetibles, que hace necesario gestionar acciones en favor de la salud, el
crecimiento, el desarrollo y bienestar de nifios y nifias. Ese en este contexto que la perspectiva de desarrollo la
politica publica define unas actividades propias de la primera infancia que permiten representar la realidad, las
relaciones sociales, el conocimiento del mundo que le rodea y las interacciones con pares y adultos. Estas
actividades propias se van a relacionar con el sentido de la educacién infantil, denominada educacién inicial en

el marco de la politica, y van a ser pilar de la intencionalidad pedagodgica.

-El juego: en reconocimiento a un reflejo de la cultura y la sociedad, donde se representan las construcciones
y desarrollos de los entornos y contextos. El juego es un lenguaje natural, siendo los momentos ludicos donde
los nifios y nifias sienten méas necesidad de expresar y aparecen las emociones, los deseos y los sentimientos.
Sustenta la accion pedagdgica en la educacion inicial y potencia el desarrollo integral de los nifios y las nifias,
donde por medio del juego los nifios pueden tomar decisiones, interactlian, resuelven problemas y participan.
(MEN, 2014 No 22)

-La literatura: en el reconocimiento de la sonoridad y sus multiples sentidos, donde se abarca la tradicién oral,
las obras literarias escritas y las ilustraciones; donde los simbolos verbales y pictdricos tienen sentido. El trabajo
y la experiencia con la literatura como arte que permite expresar la singularidad favorece la comunicacién y la
empatia. La literatura revela a los nifios y las nifias lo que han sentido otros, permite leer y releer en las
experiencias acumuladas por la experiencia humana. (MEN, 2014 No 23)

-El arte: como actividad inherente al desarrollo infantil contribuye al espiritu potenciador de la creatividad, la
sensibilidad, la expresividad y el sentido estético. El arte permite como integrador de las experiencias de la vida

de los nifios y las nifias, donde lo artistico se convierten en practica para habitar el mundo y ponen de manera
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simbolica la necesidad del disfrute de la vida. El arte en primera infancia como experiencia vital sustancial de
la construccion de la identidad y el desarrollo integral. (MEN, 2014 No 21)

-Exploracion del medio: los nifios y las nifias llegan a un mundo fisico, bioldgico, social y cultural construido que

quieren conocer y al que necesitan adaptarse. A través de su percepcion los nifios y las nifias necesitan
adaptarse, exploran y en la medida que adquieren mayor autonomia tienen mayores posibilidades de
exploracion. Desde la exploracion del medio, los nifios y nifias construyen diversos conocimientos, reconocen
las distintas formas de relacionarse unos con otros, construyen hipétesis e interacciona con la cultura. (MEN,
2014 No 24)

-Entornos en los que se desarrollan los nifios y las nifias: como los espacios fisicos, sociales y culturales
por donde los nifios y nifias transitan y crecen. En los entornos es donde la primera infancia interactda, siendo
espacios visibles con estructura organizativa y representatividad de los sujetos; son espacios diversos con
riqueza territorial. La politica les da sentido y notoriedad porque son los entornos los que deben favorecer el
cuidado, la integridad fisica, emocional y social; generando tranquilidad y confianza, sensibles ante su interés,
inquietudes y sus capacidades; facilitadores de la inclusion, promoviendo la equidad social, la paz y la armonia

entre las personas y los ambientes. (CIPI, 2013)
En garantia de la atencion integral, la politica ha destacado cuatro entornos donde manifiesta que es necesario
que se generen acciones para las condiciones 6ptimas de un crecimiento sano, favorable y en perspectiva de

desarrollo.

-El entorno hogar: definido como el entorno mas importante donde se relacionan, con un papel crucial por parte

de las familias, necesita ser el espacio de acogida y afecto que les proporciona referentes sociales y culturales
con los que se empiezan a movilizar en la sociedad. Al ser espacio de encuentro, se reconoce que en el entorno
hogar existen conflictos y que los mismos deben ser solucionados de manera dptima. El hogar debe ser un
lugar seguro.

-El entorno salud: entendido como un lugar fundamental al ser la primera expresion institucional que acoge a
los nifios y las nifias. Cumple el papel de la prevencidn y la atencién donde se requiere que sea de manera
humanizada con el fin de preservar la salud y vida de los nifios y las nifias con plena dignidad y de manera
oportuna.

-El entorno educativo: propiciador de manera intencionada de acciones pedagogicas para vivenciar. El entorno

educativo es reconocido como en el que mayor tiempo pasan nifios y nifias, y esto le da las facultades de ser
un entorno privilegiado para promover las formas de convivencia en la sociedad, conjugar acciones

relacionadas con la salud, la alimentacidn, la nutricion, la recreacion, la proteccion y la participacion. En este
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entorno no solo se reconoce el deber ser de la educacion sobre los nifios y nifias, sino en las familias, cuidadores
y cualquier otro sujeto que haga parte de él; tiene el papel de potenciar el desarrollo infantil desde los primeros
meses de vida, donde se educa mas no se asiste. En coherencia se espera que todo entorno educativo
construya un modelo pedagdgico de cara al sentido de la educacion inicial, donde se reconocen las
particularidades de los nifios y las nifias, potencia la crianza que inicia en el entorno familiar, con el fin de
favorecer el desarrollo integral y se promuevan las actividades propias de la primera infancia: juego, arte,
literatura y exploracién del medio. (MEN, 2014 No 20)

-El entorno espacio publico: entendido como los espacios abiertos y caracterizados por el libre acceso y lugares

con infraestructura y acceso permitido. El espacio publico contribuye de manera significativa en la socializacion
de los nifios y las nifias, donde reconocen el funcionamiento de la sociedad, pueden interactuar. Potencia el

desarrollo, reconoce, escucha y garantiza el buen trato. (CIPI, 2013)

-Los estructurantes de la atencion integral: La atencion integral es entendida como la forma a través de la
cual los actores responsables de garantizar el derecho al pleno desarrollo de las nifias y los nifios en primera
infancia materializan de manera articulada la proteccion integral... para que ello sea asi, las acciones deben

ser intersectoriales y darse en los 6rdenes nacional y territorial. (CIPI, 2013 p. 139)

La atencion integral es concebida como una responsabilidad social, no solo del Estado, sino de todos los actores
que hacen parte de los entornos donde se desarrollan los nifios y las nifias. Toda accién que se lleva a cabo
en el marco de la atencién integral necesita ser programada e intencionada, lo que repercute en el
reconocimiento de estas y en qué medida garantiza los derechos. La politica define unas cualidades en los que
se reconoce que la atencion integral debe ser intencionada, relacional, efectiva, pertinente, oportuna, flexible,
diferencial, continua, complementaria; esto con el fin de garantizar unos minimos en la atencién, y para
identificarlos, la politica preciso los estructurantes que dan sentido a la atencién y que deben ser garantizados

en perspectiva de derechos.

-El cuidado y la crianza: Busca favorecer los vinculos entre los nifios, las nifias y sus familias, asi como con las

personas responsables de su cuidado. Para garantizar este estructurante es importante un trabajo de
acercamiento y acompafiamiento a las familias, asi como procesos de cualificacion y acompafiamiento al talento
humano que atiende a la primera infancia.

-Salud, alimentacidn y nutricidn: busca preservar la existencia de los nifios y nifias, mediante la promocion, el

bienestar, la prevencion, el tratamiento de las enfermedades de manera oportuna y con calidez. La salud, la
alimentacion y la nutricion son derechos fundamentales que estan en estrecha relacion y favorecen el desarrollo

infantil.

52



Perspectivas conceptuales para abordar los imaginarios en torno a la primera infancia

-Educacion Inicial:_reconocida como un derecho impostergable de la primera infancia que tiene como fin

potenciar el desarrollo integral desde su nacimiento hasta los seis afios, al reconocer las caracteristicas y
particularidades de cada nifio y nifia, donde se favorecen las interacciones desde las practicas pedagdgicas
intencionadas que tienen en cuenta las actividades rectoras de la primera infancia; juego, arte, literatura y
exploracion del medio.

-La recreacion: como el estructurante que promueve la autonomia y la autodeterminacién de los nifios y las
nifias a través del favorecimiento de experiencias que propicien el disfrute, el esparcimiento, la libre expresion
y el deseo de ser en relacién con el mundo. Por medio de la recreacion se orienta al desarrollo ludico desde la
libre voluntad de los nifios y las nifias que les permitan opciones concretas de un ejercicio libre, donde el ocio
responde a las necesidades humanas de tener momentos que garantizan el goce y el descanso. Se concibe
como el estructurante que permite una experiencia de libertad y reconoce la autonomia que se tienen desde
los primeros afios de vida.

-Participacion y ejercicio de la ciudadania: busca favorecer el sentido de identidad personal y colectiva a través

de la participacion de los nifios y nifias en todos los entornos en que se relacionan, entendiendo que desde que
nacen son ciudadanos; lo que significa que deben ser escuchados y tenidos en cuenta. Que son parte activa
de las decisiones sobre su propia vida y de los grupos o comunidades a los que pertenecen, por lo que permitir
el ejercicio de la ciudadania desde la primera infancia posibilita la capacidad de imaginar el mundo desde la
perspectiva de los otros, sentir interés y empatia por las demés personas y generar el sentido de la

responsabilidad en relacion con sus actos. (CIPI, 2013)

-Fundamentos de la apuesta del Ministerio de Cultura y su Estrategia Digital para la Primera Infancia

El Ministerio de Cultura se ha hecho la pregunta en torno a lo que significa la alfabetizacién audiovisual en
edades tempranas y en el marco de una politica de atencién integral, por lo que cuenta con un documento que
desde reflexiones conceptuales concibe la forma en que se hace necesario abordar la alfabetizacion
audiovisual, entendiendo que esta Ultima en los primeros afios de vida requiere del lenguaje; y este es
preponderante en la teoria de desarrollo, donde la lectura y la escritura son herramientas fundamentales para
la movilidad social que favorece las posibilidades para la construccion y representacién del mundo. Se entiende
que la capacidad para leer discursos audiovisuales se ha convertido en una habilidad basica para

desenvolverse y transformar una realidad donde se hace necesario tener en cuenta los siguientes principios.

-La alfabetizacion audiovisual en la primera infancia, necesita garantizar la formacién de publicos en un conjunto

de acciones que llamen a la accién y no a la pasividad del consumo.
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-La alfabetizacion audiovisual debe ser progresiva por su complejidad y el tiempo que se accede a ella.

-La alfabetizacion audiovisual debe incluir contenidos tomados de la realidad audiovisual inmediata de los nifios
y nifias que estan siendo alfabetizados.

-La alfabetizacién audiovisual debe facilitar que el nifio o la nifia encuentre en el mundo audiovisual

herramientas para transformar su vida y su realidad de manera consciente.

Se fundamenta que el acercamiento a la construccion audiovisual es una responsabilidad de familias y
cuidadores, pero en muchos de estos ejercicios de produccidn y circulacion de las industrias audiovisuales,
precisamente la pregunta que esta ausente es la de cual debe ser la participacion de los adultos maternales.
(Correa, 2014)

En concordancia los imaginarios y la construccion de la primera infancia para la implementacién de estrategias
esta definida por el desarrollo y un modelo interaccionista que posiciona a los nifios y nifias como garantes de
derecho, como seres sociales activos, participativos que estan al cuidado y proteccion de otro, pero cuentan
con propio reconocimiento. Sin embargo, esto no solo ocurre en los fundamentos de la politica, las bases
conceptuales caracterizan una forma en que la infancia, como categoria general, se ha transformado a la
velocidad de los cambios sociales y politicos, desde todo lo que repercute en la vida infantil y las practicas

cotidianas que dan sentido a las acciones que realizan hoy los sujetos de manera globalizada.
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4. MARCO METODOLOGICO

“Los hechos se perciben mediante los sentidos de la vista, el tacto, el olfato, el oido, el gusto. Sin embargo,
hay ocasiones en las que el hombre tienen que recurrir a instrumentos sofisticados que le permite aprecias las
realidades que le resultaria dificil y hasta imposible apreciar directamente... Cuando se tiene duda sobre la
verdad de un hecho, se procura su confirmacion con los medios mas apropiados y confiables” (Diaz p. 85
2014)

A continuacion se presenta el marco metodolégico con el que se ha realizado la investigacion. Se da cuenta
del enfoque metodolégico con el que se ha abordado el estudio, el proceso metodologico realizado y la

descripcion del proceso de sistematizacion, analisis y caracterizacion de hallazgos encontrados.

4.1 Enfoque metodoldgico

La presente tesis es una investigacion de corte cualitativo y de caracter inductivo desde la propia naturaleza del
problema de investigacion y las categorias que se han definido para la busqueda de antecedentes y la
fundamentacidn conceptual. Esta investigacion es cualitativa, puesto que las ldgicas de la investigacion estan
sesgadas por la observacion de los fenémenos, donde, “El conocimiento se obtiene mediante la observacion
comprensiva, integradora y multideterminada de lo real, en tanto expresion de la complejidad e
interdependencia de fenémenos de diferente naturaleza. (Yuni y Urbano, 2014 p.13). En consecuencia, se
enmarca en los elementos de la comunicacion y los imaginarios sociales que surgen sobre la primera infancia
desde piezas comunicativas multimodales que se han desarrollado en un contexto definido por la politica publica

colombiana.

Es en este sentido que la investigacion es de caracter inductivo, entendiendo que las razones, los modos vy el
objeto de estudio estan definidos por lo que se desea observar y por ende conceptualizar. La logica cualitativa
se apoya de la induccion como un tipo de razonamiento que comienza con la observacion repetida de los
fenémenos desde las descripciones logradas en la observacion, donde se establecen aspectos comunes que
llevan a concluir en una generalizacién (Yuni y Urbano, 2014). De este modo, la presente investigacion se
permite indagar desde la inferencia que tienen las propuestas tecnoldgicas desarrolladas para la primera
infancia y los imaginarios que se posicionan de nifio y nifia en concordancia con un momento historico, cultural

y politico preciso.

Ahora bien, entender el fenémeno tecnolégico y comunicativo responsabiliza a esta investigacion de tener en
cuenta las formas y lenguajes de los contenidos a observar, como estan dispuestos y dar caracter de objetividad
desde su texto, cotexto y contexto para describir las piezas comunicativas y su incidencia en las preguntas que

se realiza esta investigacion. Es por esto que, aunque la investigacion sea de caracter inductivo el proceso
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metodoldgico, parte de la observacion directa y lo que arroja la misma. Si bien se busca algo en particular en
una situacién especifica de cara a una estrategia comunicativa; es la observacion directa sobre las piezas que

la componen lo que dan significado permitiendo describir y analizar.

En efecto, la presente investigacion se suscribe en el analisis de contenido como técnica para la reelaboracion
y reduccion de los datos, pero que en uno de sus momentos especificos, el preanalisis, esta fundamentada de
manera inductiva por la definicion del propio problema de investigacion; pues la investigacion inicia desde un

supuesto de lo que se quiere investigar y lo que proponen los contenidos (Caceres, 2003).

Es pertinente definir que este andlisis de contenido es inferencial porque busca las causas y antecedentes de
la informacion o elementos de la comunicacién, asi como sus consecuencias y efectos (Agneren, 1999),
entendiendo la naturaleza del problema de investigacion, donde desde un universo comunicativo se definen las

unidades de andlisis y muestras del estudio de cara a unos cédigos y dimensiones.

4.2 Proceso metodoldgico

Como se observa en los capitulos anteriores de esta tesis, el preanalisis esta dado desde el problema de
investigacion, la seleccion de antecedentes y la organizacion conceptual determinada en las cuatro categorias
ya desarrolladas: imaginarios de infancia; tecnologia, interactividad e infancia; educacion infantil y fundamentos
de la politica de atencion integral a la primera infancia en Colombia. Siguiendo lo descrito por Caceres (2003),
existen unos supuestos tedricos que definen la investigacion y que se van desarrollando desde el momento
mismo que surge el problema de investigacion y las preguntas sobre lo que se desea investigar. Por eso, antes
de hacer una inmersion previa a los contenidos, existe una fundamentacion que da sentido a la tesis y el por

qué el objeto de estudio subyace de la estrategia de comunicacion digital Maguaré y MaguaRED, y no otro.

4.2 1 Definicion del corpus desde el reconocimiento de la apusta digital

Esta estrategia esta compuesta por dos paginas web, en concordancia Maguaré y MaguaRED. Cada una de
estas paginas web definidas como piezas comunicativas independientes, pero con sentido propio que, a simple
vista cuentan con elementos diferentes que presuponen publicos diferentes. Por eso, como punto de partida se
realiz una observacién de ambas piezas para caracterizar el contenido que se encontraba en cada una de

ellas y asi definir el corpus de observacion para el estudio.
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Al empezar a observar la pagina de inicio de MaguaRED, su eslogan; Cultura y primera infancia en la red, la
disposicion de los contenidos esta centrada en los textos y en un formato de noticias teniendo un nimero
significativo de enlaces que se despliegan y que cuentan con informacion condensada, que desde el propio
sentido de los enunciados, da cuenta que es una pagina para adultos interesados en los temas de primera
infancia donde no se puede inferir un Unico publico objeto; pueden ser familias, maestros u otros actores. La
representacion de la misma pagina esta en dar significado a experiencias virtuales y no virtuales que posicionan

ala primera infancia y permiten contextualizar y conceptualizar sobre la misma.

Imagen 1. Pagina de inicio MaguaRED

MaguaReD

T

Fuente: www.maguared.gov.co octubre 2018

A simple, vista se da a entender que la pagina de incio pone en escena contenidos propios para aquellos
interesados en temas de primera infancia desde diferentes discursos; socializando eventos, promulgando
contenidos, destacando la produccion y propiciando la divulgacion de acciones o estrategias que se adelantan

en beneficio de la primera infancia.
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Mapa Conceptual 1. Caracterizacion Pagina de inicio MaguaRED

MAGUARED

Enunciady

Cutura y Priemera Infancia en fa Red

Fuente: Elaboracion propia

Ahora bien, al hacer una representacion de a pagina de inicio, como se observa en el mapa conceptual de la
parte superior, la representacion de los enlaces principales da cuenta de recursos o elementos claves sobre la
primera infancia desde diferentes campos de conocimiento; poniendo en evidencia la importancia de brindar
recursos para el trabajo o acercamiento a acciones que se denominen favorables para este ciclo vital. En
definitiva, la forma en que estan dispuestos los contenidos y sus enunciados dejan ver que esta pagina esta

destinada para un publico adulto que tiene contacto con la primera infancia.

Al' mismo tiempo, se realiz6 la observacién y descripcidn de la pagina de inicio de MAGUARE, identificando que
su lenguaje predominante son las imagenes constituidas por tonalidades fuertes. La mayoria del contenido esta
dispuesto en recuadros y el texto no es preponderante; los enlaces de la parte superior cuentan con recuadros

cada uno con icono enunciado por un verbo que invita a la accion.
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Imagen 2. Pagina de inicio Maguare

Tarun tamse La wafa - s

Fuente: www.magure.gov.co octubre 2018

Si se observa de manera detallada el disefio, la forma y la disposicion de los contenidos se asume como una
pagina para que los nifios y nifias interactuen. Esta pagina no es de caracter informativo, y con esto se hace
referencia a que no cuenta con fundamentaciones conceptuales como si tiene la pagina de MaguaRED. Lo
relevante en esta pagina es la disposicion que tienen los contenidos desde la imagen y la confluencia de los
signos que dan sentido a la pieza comunicativa para la interaccién, los enunciados son minimos y estan

acompafiados por la imagen, que en algunos casos son un simbolo 0 signo.

Mapa Conceptual 1. Caracterizacion Pagina de inicio MAGUARE

Fuente: Elaboracién propia
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En el mapa conceptual se da cuenta de todos los enlaces que se encuentran, donde también tienen
representatividad las redes sociales y las instituciones del Estado Colombiano. Sin embargo, los enlaces de
mayor representacion son los que se encuentran en el centro; Escuchar, Ver, Leer, Cantar, Crear, Bailar. Estos
enlaces estan enunciados por verbos, que destacan una accion, donde cada uno esta representado por un
simbolo que tienen repercusion en lo que la pagina invita a hacer. Por otra parte, en la pagina de inicio también
se encuentra un enlace de mapa del sitio donde aparece uno por uno los contenidos de la pagina, categorizados
de la siguiente manera: Aplicaciones, Audio, Interactivos, Libros, Series de Video, Series de Libros, Videos.
Entonces bien, existen dos formas de clasificacion de los contenidos, una es el tipo de recursos y la otra los

enunciados en los que se cataloga dicho recurso para insentivar de manera concreta a una accion.

Entonces bien, a partir esta informacion se asume que la pagina www.maguare.gov.co esta disefiada para

publico infantil; y es por esto que se selecciona como el Corpus de estudio de donde subyacen las unidades
de analisis y de donde s toman los datos, entendiendo que es el elemento comunicativo que arrojara respuestas

a las preguntas que se plantea la presente tesis.

4.2.2 Recoleccion de los datos

En la inmersion al corpus de estudio se reconoce una forma particular sobre como estan dispuestos los
contenidos, lo que incide no solo en la descripcion de este, sino en su andlisis. En consecuencia, las unidades
de analisis son aquellos elementos particulares de donde se desea sacar la informacion y las que en definitiva
devenga los datos a analizar. Luego de varias observaciones a la pagina de Maguaré, se infiere que existen
tres posibles unidades que cuentan con informacién que favoreceran las respuestas que la presente tesis se
plantea. Estas unidades son: los Enlaces- Accion de la parte superior, los Recursos y los contenidos que estéan
inmersos en ambas unidades, que para este caso se nominaran Elementos. Todas las unidades cuentan con
un contenido particular que en definitiva es relevante a la hora de describir y analizar los imaginarios de primera
infancia, las orientaciones conceptuales desde el sentido de la educacion inicial y definir que es propicio a la

hora de construir contenidos multimodales e interactivos para nifios y nifias.

Los Enlaces-Accién son una unidad de analisis que esta enmarcada en la pagina de inicio y el consecutivo de
paginas a las que se accede. Cuenta con unos enunciados particulares que son; Escuchar, Ver, Leer, Cantar,
Crear, Bailar, cada uno de estos enlaces se nutre de diferentes recursos y la manera en que estan enunciados
llevan a interpretar los contenidos que alli se encuentran. En definitiva, estos Enlaces desde su sentido de
enunciacion indican un por qué y para qué estan organizados los Recursos de dicha manera. Esta unidad de

andlisis indica la puesta en escena para la interaccion.
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Imagen 3. Enlaces- Accion Maguare

Fuente: www.magure.gov.co octubre 2018

Los Recursos son una unidad de analisis que se determinan por el tipo de contenido, en este caso las
Aplicaciones, los Audio, los Interactivos, los Libros, las Series de Video, las Series de Libros y los Videos; ponen
en configuracion los elementos constitutivos de la pagina, lo que realmente es tangible en el contenido, lo que
esta para ser visto, para interactuar, para conocer; son las partes Unicas y con un sentido propio que condensan
la informacion. Los Recursos son los que trazan la accién y se complementan con la disposicion de los Enlaces-

Accion.

Finalmente, los Elementos son cada una de las unidades mas diminutas, en las que interesa mirar el contenido
mediatico y qué en definitiva es a lo que acceden los nifios y las nifias. Para el caso de los Elementos, las
unidades de andlisis seran solo una muestra repreesentativa de todos los contenidos con los que cuenta la

pagina.

En consecuencia, teniendo en cuenta estas tres unidades de analisis, se ha procedido a hacer la recoleccion
de los datos. En primer lugar, para tomar en cuenta todo el contenido de la pagina web, se realiz6 una primera
tabla general de recoleccion de contenido, creada en Excel, la cual conto con nueve hojas de célculo. Cada una
de estas hojas se enuncio acorde a cada uno de los Enlaces- Accion para recolectar ahi los Elementos que se

encontraban en cada uno ,con su respectivo nombre y tipo de Recurso.

Estos datos se tomaron entre el 20 y 27 de octubre del afio 2018, e indujeron que cada uno de los Enlaces-
Accién contaba con diferentes tipos de recursos.

Imagen 4. Instrumento- Tabla General de recoleccién de Contenido
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Nifias Poderosas videos
Mifios protagonistas videas
‘Poema a la lluvia - karaoke videos
‘Casi volando sube — karaoke videos
‘Palmita con manteca - Karaoke videos
Tindero — Karacke videos
‘Out and through the window — Karacke videas
‘Baceteméng Oyejuayeng (Nifos Felices) — Karaoke videos
#0rgulloindigena videos
jLos perros, nuestros mejoras amigos! videos
Pipo mi amigo imaginano — ;A dénde se fue mi diente? videos

Acto seguido, se generan tres tablas paralelas de recoleccion de datos para las unidades de analisis y sus

respectivas muestras. Estas también se organizaron en un formato Excel de la siguiente manera:

- Tabla 1 Enlaces- Accion: La primera tabla tomo cada uno de los Enlaces- Accion, para definir de
manera integrada el tipo de Recursos que cada uno de estos enlaces contenian en sus Elementos; la
cantidad de esos mismos recursos, las observaciones donde se describe de manera particular, como
esta contenido cada uno y los iconos e iméagenes que los acompafian en representatividad. En esta
tabla se describe como estan constituidas estas unidades de anélisis.

Imagen 5. Instrumento- Tabla 1 Enlaces Accion
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- Tabla 2 Recursos: Esta segunda tabla describe cada uno de los recursos desde; cantidad de acuerdo
con su clase, caracteristicas de los elementos generales que los componen y las observaciones, por
si existe algo importante a destacar en cada tipo de recurso. La importancia de describir los recursos
esta en que los mismos identifican de manera particular las formas propias de interactuar y lo que

define los contenidos multimodales de esta pieza comunicativa.

- Imagen 6. Instrumento- Tabla 2 Recursos
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- Tabla 3 Muestra de los Elementos: Al observar la pagina de maguare y definir la cantidad de recursos
que se encontraron (523), distribuidos y repartidos entre los Enlaces-Accion, y organizados uno por
uno en el mapa del sitio. Se decide de forma pertinente tomar una muestra de Elementos para su
respectivo analisis; esto, entendiendo que el contenido de cada uno de los Elementos define de
manera consecuente lo que la estrategia de comunicacion digital define que es contenido propicio para

la primera infancia. En definitiva, se eligen cuarenta elementos, cinco por Enlace- Accion de distinto

tipo de Recursos.

- Tabla 4 Elementos: Esta tabla toma los 40 Elementos de muestra, con el fin de describirlos desde;
enlace del que se selecciond, tipo de recurso, enunciado principal del elemento, caracteristicas del
contenido, detalles de la forma, otros enlaces accion en los que aparece y en resumidas cuentas de
que trata el contenido, ya no en la disposicion del recurso sino en la resonancia propia de sus

enunciados, la imagen, las palabras, lo que nombra.

Imagen 7. Instrumento- Tabla 4 Elementos.
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Al final de esta recoleccion de datos, se detecta la necesidad de hacer un analisis en consecuencia con lo que
cada una de las unidades de andlisis refuerza y como aporta a dar respuestas sobre los objetivos y preguntas.

Esto se observa de manera expresa en la forma en que se deciden analizar estos datos.

4.2.3 Premisas para el Analisis de los datos

64



Marco metodoldgico

Para el analisis de los datos fue importante tener en cuento las fundamentaciones conceptuales, definidas en
en el capitulo 3: Perspectivas Conceptuales para Abordar los Imaginarios en torno a la Primera Infancia desde
cuatro categorias generales de las que se desplegaron algunas subcategorias en representatividad con los

temas de infancia.

Diagrama 1. Categorias y subcategorias Conceptuales

. S . Tecnologia, interactividad e - . Atencion Integral a la
imaginarios de Infancia . : Educacién Infantil . .
infancia Primera Infancia

eDesde la pedagogia *El juego ¢ Experimentacion e Perspectiva de derechos

eDesde el cuidado y la e La television e Interaccién e Entornos
proteccion oEl consumoyy la e Autonomia e Estructurantes

eDesde el Consumoyy la identificacion e Personalizacion y (educacion inciial y
Participacion *El aprendizaje Diversidad recreacion)

e Desde la garantia de e Familia ¢ Actividades (juego, Arte
derechos Literatura, exploracén)

Fuente: Elaboracién propia
Al observar estas categorias y subcategorias, es evidente que desde los distintos discursos y fundamentos que

se abordaron, varios tienen relacion entre si. En este sentido, se decide definir unas dimensiones y codigos
para el estudio de los datos ya recolectados, generando conexiones entre los mismos en respuestas al objetivo
general de la tesis, indicando una analogia de estas categorias y subcategorias.

Diagrama 2. Dimensiones y codigos

Educacion infantil
4 4

e Consumo y Participacion

®Recreacion eTelevisidn (narrativas

e Diversidad e Juego Audiovisuales)
*Seres sociales e Autonomia e Interaccion

e Seres singulares e Arte

e Ejercicio de la ciudadania eliteratura

e Experimentacion

; Participacion y derechos

Funcién mediatica

Fuente: Elaboracién propia
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Al exponer estas dimensiones y codigos, se entiende que cada uno tienen correspondencia e implicacion directa

con las unidades de anélisis, como piezas propias con identidad que constituyen un todo sobre los diversos

contenidos multimodales para la interaccidn, que se encuentran en la pagina de Maguaré. Es por lo que cada

dimension y cadigo tienen una fundamentacion para el analisis.

Tabla 1. Dimensiones y codigos

Recreacion
Diversidad

Seres Sociales

Seres Singulares
Ejercicio de la Ciudadania
Juego

Autonomia

Arte
Literatura

Experimentacion

Consumo y participacion

Television

Interaccion

Elemento que propicia el reconocimiento, la participacion.

Reconocimiento de las diferencias, del contexto social e histérico que
representa.

Reconocimiento del entoro colectivo

Reconocimiento como ser Unico e irrepetible

Potencial y posibilidad de participar desde su momento de desarrollo como ser
social.

Actividad fundante de la vida infantl que permite la interpretacién el
reconocimiento y los aprendizajes.

En perspectiva del desarrollo configuracion del propio reconocimiento y
potencial de accion y decision.

propio del reconocimiento y expresion humana.

Propio del lenguaje y el acercamiento al mismo, a la apropiacion de la lengua
materna y el predmbulo para la lengua escrita.

Posibilidad de reconocer el mundo que se rodea, observacion, introspeccion y
aprendizaje.

Elemento constitutivo de la vida cotidiana que genera niveles de identificacion
y practicas sociales.

Desde las narrativas audiovisuales acceso a contenidos y representacion por
medio de estos.

Capacidad propia de conocer por medio de los sentidos, palpar sentir y
transformar.

Fuente: Elaboracion propia

Ahora bien, es desde esta estructura que para iniciar el analisis de los datos se realiza una triangulacion de las

tres unidades de andlisis, desde la construccion de tres matrices como instrumento para dicha triangulacion,

por medio de las dimensiones y los codigos en una comparacion con lo que implica el tipo de recursos, los

contenidos y el sentido de los enunciados en su representacién. En concordancia, se encontré que los datos

tienen coherencia en la integraciéon de los contenidos, algunos tienen mayor presentacién en algunas

dimensiones y cddigos, donde se discrimina la apuesta comunicativa de la pagina.
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Imagen 8. Instrumento- Matriz Analisis de los elementos
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SELEMENTO | TABLA 4 ELEMENTOS

A continuacion, se presentan los hallazgos y la fundamentacién desde las variables.

4.4 Sistematizacion, analisis y hallazgos

Tras la recoleccién de informacion y la definicion de premisas para el analisis, se realiza una sistematizacion
que da cuenta de los hallazgos y deduce los imaginarios de primera infancia que surgen de la estrategia digital;
asi como las conceptualizaciones sobre el sentido de la educacion inicial que se han podido inferir de los datos

arrojados por la pagina.

Para esto se realiza el analisis, teniendo en cuenta variables, dimensiones y codigos en comparacién con los
fundamentos de la politica de atencién integral a la primera infancia y las conceptualizaciones teéricas
presentadas desde las categorias conceptuales. Esta comparacion lleva al descubrimiento de los imaginarios
en concordancia con los contenidos de la apuesta digital Maguaré y MaguaRED, desde la disposicion y
contenido que se encuentra, teniendo en cuenta que repercute en la forma en que estan dispuestos los
contenidos para nifios y nifias y el discurso que se subscribe para definir a la primera infancia. En efecto, la
sistematizacion de la informacién lleva a definir y a encontrar las razones para analizar el imaginario, no solo
en la construccion social del mismo, sino en como este es el fundamento desde una politica y de cara a la

construccion social de la infancia en definicion de un constructo especifico como es la primera infancia.

Por ofra parte, este analisis también ha tenido por objeto identificar las orientaciones conceptuales que

subyacen del sentido de la educacioén inicial, también desde variables, dimensiones y cadigos; identificando que
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elementos de los plasmados en los instrumentos se suscriben al discurso de la educacion infantil y se sustentan
en los fundamentos de la politica de atencion integral a la primera infancia en Colombia. La identificacion de
estos elementos que tienen rasgos desde el sentido de la educacion inicial, definidos asi en la politica, se

fundamenta en los hallazgos al momento de precisar los imaginarios de primera infancia.
En consecuencia, se construyen dos tablas de analisis, la primera para el hallazgo y definicion de los

imaginarios de primera infancia y la segunda para los hallazgos y comparacion de las orientaciones

conceptuales que tienen en cuenta el discurso de la educacion infantil.
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Tabla de analisis 1. Imaginarios de primera infancia desde la apuesta digital MAGUARE

En esta tabla se parte de las unidades de analisis y sus variables, teniendo en cuenta como desde su disposicidn se relacionan una a una dimension y codigo para

el andlisis. Esto se justifica en las observaciones, argumentado con los aspectos de la politica y los fundamentos tedricos; para asi llegar a precisar cada uno de

los imaginarios.

UNIDAD
DE
ANALISIS

VARIABLE

DIMENSION- CODIGO

OBSERVACIONES

FUNDAMENTOS DE LA
POLITICA

CONCEPTUALIZACION

IMAGINARIO

-Enlaces
accion

-Recursos

Escuchar, ver, leer, cantar,
bailar, jugar, crear.

Audio, video, libro, series
de libros, interactivos,
aplicacion, serie de video.

Participacion y derechos
(seres sociales)

Funcion mediatica
(television, consumo 'y
participacion e
interaccion).

La apuesta interactiva
esta acorde a lo que se
piensa que a la primera
infancia le gusta hacer.

La  disposicion  del
recurso por medio de los
lenguajes  que  se
encuentran:  imagen,
audio, entre  otros)
posibilita la necesidad.
Algunos interactivos son
aplicables  dispositivos
MAC, por lo que no estan
para  garantizar un
acceso libre.

La construccion de la politica
y su fundamentacion no toma
en cuenta el papel que
cumple la tecnologia en las
acciones infantiles.  Sin
embargo, el espacio esta
destinado como un lugar de
representaciones desde el
estructurante de la
recreacion y la construccion
de la autonomia.

La politica tiene en cuenta
unos fundamentos técnicos y
tedricos que ponen en
escena, juego, exploracion
del medio, el arte, la
literatura. Se observa en la
estrategia toma en cuenta
estos elementos para su
desarrollo y el disefio de la
pagina web de Maguare.

La construccién y definicion
de la politica tienen en
cuenta que nifios y nifias se
desarrollan  en  multiples
espacios, quizas desde la

La interaccion parte de una
uniformizacion de la cultura
infantil como resultado de una
cultura global (Carli, ,2008)

El nifio y la nifia desde el
discurso de la democratizacion
ponen a la cultura global en el
interés de la
interdisciplinariedad que
argumenta Carli en 2011, donde
existe un gran interés de la
infancia desde la vida adulta.

Para leén y Marin 2018, existe
un debilitamiento de la frontera
infancia y mundo adulto, un
sujeto infantil en la
postmodernidad desde la fuerza
que tienen los medios de
comunicacion.

La perspectiva de derechos no
esta atada solo a la proteccion
de las necesidades basicas,
sino los  derechos de
participacion.

1.La _primera _infancia

desde el derecho de

espacios propios para la

interaccion y

la

exploracién digital.
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politca la definicion de
espacio no se encuentra,
pero Maguaré en
concordancia es un espacio
de representaciones.

Hablar de derechos es
entender que la primera
infancia tiene los mismos
beneficios y garantias del
resto de la poblacion.

-Enlaces
Accion

-Recursos

Jugar

-Todas las que
corresponden a cada una
de las unidades de
analisis.

Participacion y Derechos
(recreacion)

Educacion Inicial
(Juego)

El juego no estd dado
solamente en el espacio
Digital, por la propia
disposicién en que se
deciden organizar los
recursos y los
elementos.

En el marco de los
fundamentos técnicos de la
politica, en perspectiva de
desarrollo el juego no es solo
un potenciador del mismo;
sino un derecho que nifios y
nifias tienen. Ese derecho al
juego sustenta la accion
pedagdgica, relacién directa
con el sentido de la
educacion inicial.

Constituye  un  tipo  de
alfabetismo que no esta ligado
solo a la interpretacion y
codificacion del lenguaje, sino
que cuenta con un mundo de
lenguaje y representaciones a la
hora de construir el juego. (Gee
2005)

El juego desde internet se
relaciona  con  inmediatez
miniaturizacion y portabilidad)
Duek (2013). Las aplicaciones o
interactivos son acordes a estos
postulados.

En este espacio, al ser juegos no
amarrados a redes sociales no
permiten la competencia y
visibilidad como lo afirma Duek
(2013b et al)

Este juego no es libre, como el
que define de manera directa la
politica o los fundamentos de la
educaciéon infantil desde la
perspectiva de desarrollo en

2. La primera infancia
potencia su_desarrollo a

través del juego
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relacion  con
Paniagua 2009.

Palacios 'y

-Enlaces
accion

-Recursos

-Elementos

Escuchar,
Cantar.

Ver, Leer,

Audio, video, libros, series
de libros.

La Fiesta de Arma DJ,
Dime la Letra- Dime el
Color, Adivinanza 7, Cortas
Historias de Nunca Olvidar,
Trabalenguas- La Ciudad
de Pamplona, Canciones-
Rondas-Nanas-Retahilas y
Adivinanzas,

Trabalenguas- El
Enladrillado,

Cielo

Educacion Infantil
(juego, literatura,
experimentacion)
Educacion infantil
(literatura)

Educacion infantil
(juego, literatura,
experimentacion)
Participacion y Derechos
(diversidad, seres
sociales, seres
singulares)

A simple vista los
enunciados de los
enlaces permiten
identificar la importancia
de acciones propias que
parecen tener relacion
directa con el lenguaje.

El acceso a recursos
literarios es por asi
decirlo, un eje
transversal de la pagina.
El acceso a las palabras.

El manejo del lenguaje,
la entrada a recursos
literarios como
trabalenguas, juegos de
palabras entre otros
posibilitan el
acercamiento de los
nifios y nifias al mundo
del lenguaje. La
sonoridad el manejo de
recursos artisticos y los
elementos tienen cuenta
a la hora de estructurar
recursos discursivos.

La construccion de la pagina
tiene relacion con los
aspectos de la politica. En el
reconocimiento de la lengua
materna estd en el propio
principio de la identidad.

En concordancia la literatura
como accion que
potencializa procesos de
desarrollo donde se abarca
la tradicion oral, las obras
escritas, la sonoridad, canal
de comunicacion.

El desarrollo de estas
acciones esta de manera
implicita, relacionado con la
estructurante educacion
inicial teniendo en cuenta
que en el desarrollo el
lenguaje es un eje
transversal.

La politica reconoce a los
nifios y nifias como seres en
la  diversidad, y la
importancia del lenguaje
impera desde los elementos
del lenguaje en los contextos
territoriales, y las diferentes
culturas.

Construccion  social de los
sujetos nifio y nifia desde el
entorno donde nacen y crecen.
Entornos en los que prevalece la
vida cotidiana.

Su  conceptualizacién  esta
relacionada de manera directa
con la perspectiva de desarrollo
de la que hablan los
fundamentos de la Politica.

3.La primera _infancia
etapa crucial para el
desarrollo del lenguaje y
la lenqua materna.
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UNIDAD

DE VARIABLE DIMENSION-CODIGO |  OBSERVACIONES | ' NDAQERIOS DELA CONCEPTUALIZACION IMAGINARIO
ANALISIS
-Elementos | -Baila y Baila Con guille y | Participacion y Derechos | Los aspectos propios de | La perspectiva de derechos | La garantia de derechos no | 4. La primera infancia
Cande la Jota Chocoana. (diversidad, seres | la identidad se ven | es el eje fundamental de la | habla de un nifio en | construye la identidad y
-27 guagiitas sociales, seres | especificamente en el | politica en el reconocimiento | desproteccion sino de un | se reconoce desde los
- canciones para saborear, | singulares, participaciéon | contenido  de  los | dellugar que se habita. ciudadano con identidad desde | espacios que se habitan.
oler y comer y ejercicio de la | elementos; donde se los contextos que habita. El
- Photomania  Fauna | ciudadania) abordan significaciones | Nifios y nifias viven en un | reconocimiento de la infancia
Colombiana. propias de la | espacio territorial, social y | estd centrado en la linea que
- El relato del abuelo tigre cotidianidad 'y las | cultural con unas | plantea  Carli, 2011; Sin
- Camusi Caxixi culturas del pais. caracteristicas  particulares | embargo, no esté puesto desde
- Antonino, Simén Bolivar y La estrategia digital tiene | que reconoce a nifios y nifias | la necesidad de la proteccion y
la Fuente. en cuenta que los | como seres sociales y | acciones reactivas; sino del
-Name, Name Umm aspectos propios de la | singulares. Porlo que, desde | reconocimiento para  hacer
cultura colombiana se | los elementos y los | posible la visibilidad de la
potencian desde la | contenidos inmersos en la | primera infancia.
plataforma. experiencia de Maguaré,
nifios y nifias reconocen | Otro  de  los  aspectos
También laidentidad y el | elementos de las diferentes | importantes de focalizar, es el
reconocimiento se | culturas colombianas, lo que | papel de los postulados de
observa desde etapas | pone en evidencia el | Palacios y Paniagua (2009)
del desarrollo y la | reconocimiento de nifios y | desde la personalizacion y
cotidianidad de la vida | nifias desde la diversidad, | diversidad, frente al
infantil, que significa ser | nifios y nifias  seres | reconocimiento de las
nifio y nifa. singulares, nifios y nifias | diferencias y la individualidad.
|dentidad Nacional- | seres sociales.
Identidad con la
significacion de lo que es
ser nifio y nifia en un
momento actual.
-Enlaces Cantar, Bailar. -Educacion infantil (Arte | Los enlaces anuncian | Desde los fundamentos de la | El primer postulado que setoma | 5.La primera infancia
-Elementos | -Canciones para saborear | y Literatura) elementos como cantary | politica, las expresiones | en cuenta es el de Mari Carmen | reconoce,  disfrufa y

oler y comer
-Camusi

bailar en representacion
de expresiones
artisticas. Sin embrago,
lo més importante ha
sido el contenido de los
elementos con ritmos
tipicos de las distintas

artisticas estan presentes
desde dos focos; el primero
la importancia de los
elementos  culturales y
sociales en las concepciones
y los propios imaginarios que
tienen la politica. Por otra
parte, en perspectiva al

Diez, (2013) donde los nifios y
nifias necesitan tener una
relacion con la libre expresion
desde los primeros afios de
vida.

necesita de las
expresiones artisticas.
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regiones y culturas
colombianas.

Es importante aclarar
que en arte se
encuentran todas las
expresiones musicales.

desarrollo infantil
categorizando el arte como
integrador de las

experiencias de los nifios y
las nifias en el disfrute para
la vida.

Esto complementa el papel
que tienen la recreacion
como estructurante de la
atencion integral, desde la
importancia de favorecer
estrategias para el disfrute, el
esparcimiento y el deseo de
ser en relacion con el mundo.

-Enlaces
-Recursos
-Elementos

Todas las que
corresponden a cada una
de las unidades de
analisis.

-Participacion y
Derechos (seres
sociales, seres

singulares, participacion
y ejercicio de la
ciudadania)

-Funcién Mediatica
(Interaccion)

En cada uno de los
espacios de la pagina se
observa la importancia
de la mediacion del
adulto y como las
familias deben
acompafiar la
interaccion.  Es una
ejemplificacién de que
nifios y nifias necesitan
estar acompafiados, el
derecho no es individual
sino colectivo a nivel
familiar.

En consecuencia, con la
experiencia de Maguaré, y
en consecucién de la
importancia del
acompafiamiento como un
deber ser de la familia y el
adulto, esta estrategia se
circunscribe en el marco de
la politica desde el entorno
hogar como el primer entorno
y el principal donde se
desarrollan los nifios y las
nifas.

También, la relacion se
media desde los
estructurantes cuidado y
crianza como estructurante
de la atencién integral; donde
adultos son responsables.
De igual manera la estrategia
no tiene en cuenta de
manera directa lo que implica
la interaccién y el desarrollo.

Toda accion que venga de fuera
necesita estar acompafiada y
guiada por los adultos que estéan
a cargo de los nifios y las nifias,
especialmente la familia, donde
se hace importante su
participacion en el proceso de
desarrollo de los nifios y las
nifias.

Se asimila con el discurso sobre
la proteccion y el cuidado de
(Ledn y Marin 2008)

6.La _primera__infancia

necesita _ser quiada y

acompafiada.

La

necesidad de

la

mediacion del adulto.
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UNIDAD

DE VARIABLE DIMENSION-CODIGO |  OBSERVACIONES | [ UNDAMENTOSDELA | concEpTUALIZACION IMAGINARIO
i POLITICA
ANALISIS
-Enlaces -Todas las que | -Participacion y | La disposicion de los | Si bien se habla desde la | Estos elementos estan acordes | 7.La primera infancia no
-Recursos | corresponden a cada una | Derechos (Diversidad, | contenidos asume una | garantia de derechos en la | ala postura que plantean Marin | es vulnerable, tampoco
de las unidades de | seres sociales, seres | forma propia en que los | construccidén mediatica nifios | y Noguera 2007, nos siempre la | participativa. Conoce y
analisis. singulares, participaciéon | nifios y nifias acceden a | y nifias no participa de | infancia es vulnerable, explora el espacio en el
y ejercicio de la | los mismos, que permite | manera directa en el | Desde Buckingham (2007): los | gue se encuentra.
Ciudadania) su acceso y forma de | desarrollo, nienla mediacion | nifios y los nifios nacen en un
interaccion, loque llevaa | de los contenidos. mundo que consume y por ende
disponer que la primera esta es una estrategia de
infancia no esta alli en | En el caso de la politica la | interaccion para ellos.
riesgo. garantia de derechos esta | No participa de los procesos de
La exploracion es con el | mediada por la importancia | construccion.
contenido y no va mas | de permitir el acceso a la
alla de la disposicion de | informacion, cuestion que de
este. manera particular hace el
En el caso de los | ministerio de la cultura desde
recursos, es coémo los | el reconocimiento de la
mismos son utilizados, | alfabetizacion digital.
es ahi donde realmente | La interaccién esta trazada
los nifios y nifias pueden | por las acciones del portal
crear. web y lo que su disposicion
insista a hacer, no ha ir mas
alla. Algunos recursos estén
para llevar a cabo acciones
que van mas alla de la
interaccion 'y que  si
dependen de la forma de
manipularlos.  (entiéndase
exploracion)
-Enlaces Todas las que | -Funciéon Mediatica | Los consumos culturales | Desde el Ministerio de | Los nifios y nifias son seres | 8. La primera infancia no
-Recursos | corresponden a cada una | (television, consumo vy | estan dispuestos desde | Cultura, se asume que los | sociales que vienen a | produce, consume. Los
-Elementos | de las unidades de | participacién e | la interaccién, el acceso | espacios de interaccién para | interactuar con el mundo que | consumos culturales
analisis. interaccion) a contenidos digitales | primera infancia ~ son | llegan a habitar, este es un | inician desde la primera
esta supeditado por la | espacios para la | mundo consumos tecnoldgicos | infancia.
red y el nivel de | alfabetizacion  audiovisual | amplios y diversos. Para Ledn y

informacion que puede
suministrar. El consumo
cultural se favorece
gracias a la interaccion,

que permitan formar publicos
no solo para el consumo.

Marin ~ (2008) existe la
construccion de un sujeto infantil
desde la postmodernidad y esto
se conecta con la proliferacion
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la television aparece
como recurso de los
canales  publicos o
realizados por
productoras
independientes.

Sin embargo, las
narrativas audiovisuales
son preponderantes 'y
tienen conexién con
otros recursos como son
los interactivos,
canciones o hibrideces
particulares de los
contenidos.

Al contenido se acceden,
pero las disposiciones no
van mas alla de la
plataforma, el interés de
la construccion de los
recursos.

de medios desde la capacidad
para favorecer las practicas de
consumo.

Para Carli 2006, existe una
uniformalizacién de la cultura
infantil como resultado de una
cultura global.

Las formas tecnolégicas no
estan  alejadas a las
transformaciones  politicas 'y
economicas. Buckingham
(2007)

El acercamiento a la cultura
tecnoldgica tiene que ver con el
valor de la convergencia
tecnoldgica y cultural porque en
definitiva las transposiciones se
acercan a los consumos
culturales y las practicas de la
vida infantil.
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Tabla de analisis 2. Orientaciones Conceptuales desde El Sentido de la Educacion Inicial

En esta tabla se tienen en cuenta las unidades de andlisis y las variables para definirlas en una dimension y cddigo, su relacién con los aspectos de la politica

unidades de
analisis.

Participacion
(recreacion)

y Derechos

Interacciones en perspectiva de
desarrollo (actividades rectoras
de la primera infancia)

Entornos donde se desarrollan
los nifios y las nifias (como
espacios fisicos, sociales vy
culturales) el entorno Hogar como

Experimentacion, Interaccion,
juego, personalizacion, diversidad,

familias.

UNIDAD DE | VARIABLE DIMENSION- CODIGO FUNDAMENTOS DEL SENTIDO | ORIENTACION CONCEPTUAL OBSERVACIONES
ANALISIS DE LA EDUCACION INICIAL
DESDE LA POLITICA
-Enlaces Accion -Todas las que | Educacion Infantil Desde la perspectiva de | El ambiente es un potenciador de | La exploracion e interaccion de la
- Recursos corresponden a | Funcién Mediatica desarrollo estd fundamentado el | aprendizaje y educa desde un | pagina posibilita desde la primera
cada una de las sentido de la educacion inicia | espiritu cientifico (Frabboni 1987) infancia la exploracion del medio,
unidades de para la politica. Este punto se desde medios Vvirtuales y no
analisis. articula de manera no tan virtuales.
explicita con la actividad rectora
de la exploracion del medio.
-Enlaces Accion -Todas las que Participacion 'y Derechos | La politica se posiciona desde | La educacion infantil desde nuevos | La perspectiva de desarrollo es uno
- Recursos corresponden a (diversidad, seres singulares) | una teoria de desarrollo humano | espacios ganados postulados en | de los postulados principales para
-Elementos cada una de las como  “‘un  proceso  de | perspectivas de  Desarrollo. | definir el sentido de la educacion
unidades de Educacion Infantil | transformaciones y cambios que | (Paniagua 2009) inicial desde la politica, que se
analisis. (Autonomia) posibilitan la  aparicion  de pone en evidencia en las
comportamientos novedosos y actividades rectoras de la
ordenados, los cuales se generan educacion inicial: arte, juego,
a través del tiempo a partir de la literatura y exploracion del medio.
propia actividad de los nifios y las
nifias, de su capacidad para
organizar por si mismos sus
experiencias y la informacién que
de ellas derivan” (CIPI, 2013)
-Enlaces Accion -Todas las que | Educaciéon Infantl (juego, | Nifios y nifias seres en la | Preceptos que caracterizan la | Esta orientacion conceptual se
- Recursos corresponden a | literatura, experimentacion) diversidad desde la perspectiva | educacion Infantil (Palacios y | observa en multiples espacios de la
-Elementos cada una de las de derechos. Paniagua 2009 pagina y se condensa de manera

directa con las perspectivas de
desarrollo  humano paro el
reconocimiento de los derechos.

Definitivamente la plataforma no
llega a definirse como un entorno,

pero se asume que el
acercamiento al mismo si ocurre de
manera transitoria  desde el
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el lugar con un papel crucial por
parte de las familias.

entorno hogar por medio de
enunciados y lenguajes,

-Enlaces Accion
- Recursos
-Elementos

-Todas las que
corresponden a
cada una de las
unidades de
analisis.

Participacion 'y Derechos
(diversidad, seres sociales)

Educacion Infantil (Arte y
Literatura)

En perspectiva de desarrollo el
papel que juegan arte y literatura
como actividades rectoras en la
primera infancia.

También el acercamiento a
manifestaciones culturales se
observa desde Nifios y nifias
como seres sociales que llegan a
una cultura en particular.

Los nifios y las nifias _necesitan
tener una_relacién con la_libre
expresion, donde el acercamiento
del arte en los primeros afios de
vida, donde accedan a expresiones
artisticas, _como la_pintura, la
musica entre otros. (Mari Carmen
Diez 2013

Realmente los nifios y nifias en la
pagina web no tienen acceso a la
libre expresion, pero si se potencia
el acceso para el reconocimiento
de expresiones artisticas, o la
musica para el desarrollo de
expresiones como el baile y el
canto entre otros.

Analizada la informacién e identificados los hallazgos a partir de un trabajo metodolégico pragmatico, desde un analisis de contenido que ha tenido en cuenta los

elementos de la pagina de MAGUARE y que para su interpretacion ha necesitado de la exégesis de la politica y fundamentaciones conceptuales desde el campo

de la infancia; en el siguiente capitulo se describen uno a uno los resultados de esta investigacion.
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Descripcion y andlisis de los imaginarios de primera infancia desde la politica de atencion integral: posicionamiento del discurso
educativo

5. DESCRIPCION Y ANALISIS DE LOS IMAGINARIOS DE PRIMERA INFANCIA DESDE LA POLITICA
DE ATENCION INTEGRAL: POSICIONAMIENTO DEL DISCURSO EDUCATIVO

En este capitulo se presenta la descripcion y analisis sobre los hallazgos que derivaron del proceso
metodoldgico, para dar respuesta a los interrogantes que se han planteado en esta tesis y en concordancia
con el problema de investigacion. En primer lugar, se describen los imaginarios de primera infancia que se
infieren de la apuesta digital y todos los elementos que la constituyen, para luego hacer una comparacion
con los fundamentos de la politica de atencién integral a la primera infancia y los principios tedricos descritos
en el capitulo tres. Acto seguido, se realiza la descripcion de las orientaciones conceptuales que se
identificaron sobre el sentido de la educacion inicial, en comparacién con las nociones educativas con que

cuenta la politica, desde los contenidos y su disposicion en la pagina de Maguaré

En este orden de ideas, la apuesta digital es un universo constituido por multiples piezas que se relacionan
entre si; y una observacién detallada y con detenimiento, lleva a inferir los resultados aqui condensados.
que a su vez tienen en cuenta la cultura digital, la construccion social de las infancias y la implicacion del

discurso educativo desde los primeros afios de vida.

5.1 Descripcion y analisis de los imaginarios de primera infancia que surgen desde la apuesta de
comunicacion digital y su relacion con la politica de atencion integral a la primera infancia

Luego de observar y comparar los elementos de la estrategia, se definieron ocho imaginarios constituidos
sobre la primera infancia y el significado del ciclo vital en los primeros afios de vida. A continuacién, se

aborda uno a uno.

5.1.1 La primera infancia desde el Derecho de espacios propios para la interaccién vy la exploracion digital

La forma propia de enunciar este imaginario tiene en cuenta, que la estrategia digital Maguaré y
MaguaRED, ha decidié tener un portal especifico para la interacciéon de nifios, nifias y sus familias con
recursos precisos para el disfrute y goce, lo que quiere decir que cuenta con elementos propios no para
pensarse la primera infancia, sino para que ella tenga acceso. Esto se observa en la forma en que esta
constituida la pagina, la disposicién de los contenidos, los enunciados, el formato, los colores y los

Recursos.

En primer lugar, los Enlaces - Accién invitan ya a definir un interés por la interaccién que nifios y nifias
pueden llegar a tener; o las acciones que pueden desarrollar en la pagina como: Escuchar, Leer, Cantar,
Bailar, Jugar, Crear. El lenguaje es inclusivo para ellos y esta constituido desde como el adulto programador

de los contenidos tiene en cuenta lo que gusta hacer en las primeras edades, cuestiones que se desglosan
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Descripcion y andlisis de los imaginarios de primera infancia desde la politica de atencion integral: posicionamiento del discurso
educativo

en otros de los imaginarios por describir aqui, pero que en definitiva colocan en evidencia un interés por

construir un espacio para la primera infancia con sentido propio.

Imagen 8. Enlaces Accion
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Fuente: www.magure.gov.co octubre 2018

Este imaginario se constituye no solo en la garantia de derechos de cara a los nifios y nifias como seres
sociales y que viven el mundo en el que se encuentran siendo participes de ellos; sino en consonancia a
una necesidad de que nifios y nifias de 0 a los 6 afios tengan espacios propios y seguros para interactuar
con contenidos digitales desde una responsabilidad social de las entidades del Estado. De ahi, se crea una
web con diferentes Recursos como: Aplicaciones, Audios, interactivos, libros, series de libros, series de

video, videos; enunciados de esta manera en la pagina y que cuentan con las siguientes caracteristicas.

- Aplicaciones: Son descargables y la pagina cuenta con una descripcién de su contenido. La
mayoria de estas aplicaciones son desarrolladas en sistema operativo I0S para dispositivos de

marca Apple y desde la pagina no se tiene acceso para la interaccion con ellas.

Imagen 9. Aplicacion Cocoroyo
App Store- -

Fuente: www.magure.gov.co noviembre 2018
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- Audio: Los audios son canciones que, al momento de dar clic al recurso, se despliegan en otra
pagina, aparece una breve descripcion de la cancién y un enlace para desplegar sur letra. En la

parte final aparece el nombre del compositor.

Imagen 10. Audio Caballito Vamos a Bailar

Papsn 1 (0 <o 1t ¢l Dnbarne ey 1 dirn dhorr Do cxpier ierwom Sregies S0 b cpe pricdios beeer con et ik, ko basta sata ! 5 s moedieds

o w0 Caballo? OA qut Aggiias <on un Gaballo?

T touwe

Fuente: www.magure.gov.co noviembre 2018

- Interactivo: Los interactivos tienen variacidn en su disefio entre unos y otros, son una especie de
videojuego para la interaccién por medio de mouse o pantalla tactil, cuenta con sonido en la
mayoria de los casos y el mismo aparece si se da una interaccion en particular, otros cuentan con
canciones de fondo o narraciones. También, algunos reproducen una animacion al principio.

Imagen 11. Interactivo SAI- Actividades Infantiles
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Fuente: www.magure.gov.co noviembre 2018

- Libro: se encuentran en formato PDF, puede ser descargado y cada uno cuenta con dos versiones;
una a color y la otra para pintar. Tiene una opcidn para ser observado en la pagina con una
animacion que, al momento de hacer clic, pasan sus hojas y suenan dando el efecto de un libro
fisico. Al final el cuento referencia su autor e ilustrador.

- Series de Libro: En este recurso se relacionan dos colecciones donde estan clasificados los 27

libros publicados en la pagina.

Imagen 12. Libro El Viaje de la Familia Cuy

=

El viaje de la familia Cuy

Fuente: www.magure.gov.co noviembre 2018
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- Videos: Este recurso se reproduce en la pagina por medio de YouTube, en algunos casos son
narraciones audiovisuales con sentido propio, como canciones, relatos, videos cortos o
fragmentos de series de television. Por lo general los videos tienen una duracion menor a dos
minutos.

- Series de videos, Aqui se encuentran clasificados los 182 videos encontrados en la pagina, por
los nombres de las series de television a las que cada uno pertenece, top de canciones y cuentos
narrados.

Imagen 13. Video de la Serie Lola Vamos a Cantar
. & o

E_scud;ar V

Lolald vamos a cantar — Camino al mercado

g
Veomes taede  Comperiy

dolala vamos a cantar: Camine al mercado - Sene infantil °

a haoer rrercado cuede converthse e todo un pasea Lola lheva a sus pathitos & | las comonas e la panadera la
floristea, la 2apaieria y otros lugeres en donde eriueruan cosss genizes. (e e

a riias b gusta cuando ves al

nencado!

| | & 1
Fuente: www.magure.gov.co noviembre 2018

Por consiguiente, los Recursos son los elementos constitutivos de la pagina, pero los que describen y
posicionan el imaginario desde lo que implica la constitucion de la primera infancia, son los Enlaces que
invitan a clasificar la accion, que de por si ya condicionan lo que se puede hacer en esta pagina web. En
cada uno de estos enlaces se encuentran distribuidos los 523 recursos, teniendo en cuenta una
particularidad, uno o0 mas recursos estan repetidos en cada uno de los Enlaces-Accion, La tabla 3 muestra

la categorizacion de los enlaces accion y sus recursos.

Tabla 5. Categorizacion de los Enlaces Accién y sus Recursos

Inicio Audio 18  Es uno de los enlaces de la parte CASA
Libros superior de la pagina.
Videos

Escuchar = Audio 474 Cuenta con un fondo azul celeste, enla  audifonos
Interactivos parte superior se encuentra uno de los
Libros audios de manera expansivo.
Videos
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Ver Aplicacion 243 cuenta con un fondo verde, en la parte television
Interactivos superior se encuentra uno de los videos
Videos de manera expansiva.
Series de
Videos

Leer Aplicaciones 107  cuenta con un fondo amarillo, en la parte ~ libro abierto
Interactivos superior se encuentra uno de los
Libros interactivos de manera expansiva.
Series de
Libros
Videos

Cantar Aplicaciones 252  cuenta con un fondo naranja, en la parte  micréfono
Audio superior se encuentra uno de los
Interactivos interactivos de manera expansivo.
Videos

Bailar Audio 101 cuenta con un fondo violeta, en la parte notas
Interactivos superior se encuentra uno de los audios ~ musicales
Videos de manera expansivo.

Jugar Aplicaciones 108  cuenta con un fondo amarillo, en la parte ~ joystick o
Audio superior se encuentra uno de los videos  palanca de
Interactivos de manera expansiva. mando
Videos

Crear Aplicaciones 17 = cuenta con un fondo naranja, en la parte  paleta de
Interactivos superior se encuentra una de las pintor
Libros aplicaciones de manera expansiva.

La organizacion para la interaccion tiene un criterio que se observa a simple vista, y es que independiente

al Recurso, lo que prevalece es la accion a la que se invita donde el Recurso es un mediador de una posible

accion al criterio del programador para dar una guia de lo que se encuentra. Sin embargo, el Recurso y la

programacion de las paginas web estan condicionados a que si 0 que no se deba hacer, y esto atafie de

manera directa con el disfrute y la interaccién que cada sujeto que llegue a la pagina desee realizar. La

distribucién de la pagina, la disposicion de los enlaces y sus iconos relacionan lo que quizas se quiere hacer

con una particularidad; es un espacio para nifios y nifias.

Imagen 14. Interactivo Adivinanza 7 — Categorizado en el Enlace Escuchar.
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Fuente: www.magure.gov.co noviembre 2018

Sin embargo, al hacer referencia a la politica de atencién integral a la primera infancia, la misma no brinda
orientaciones para el desarrollo de contenidos digitales para nifios y nifias. EI hecho de que exista esta
pagina de Maguaré, cobra sentido quizas desde el estructurante de la atencion integral Recreacién, como
el estructurante que promueve la autonomia, y el favorecimiento de experiencias que propicien el disfrute,
el esparcimiento y la expresion desde el desarrollo ludico (CIPI, 2013). Asi mismo, cobra sentido desde la
perspectiva de desarrollo que se posicionan desde las actividades rectoras como juego, arte, literatura y

exploracion del medio.

Este imaginario se fundamenta en la perspectiva del derecho, la importancia de que se cuente para la
primera infancia con contenidos multimodales con los que inicie la interaccion tecnolégica, una accion
humana diaria constante en todos los sujetos sociales. Esto, estd muy relacionado en los planteamientos
de Carli, (2006) donde existe una informalizacion de la cultura infantil como resultado de una cultura global;
que se vale de la interdisciplinariedad de los discursos sobre la vida infantil. También Carli (2011)
argumenta que existe un interés de la infancia desde los adultos que ponen en escena esta democratizacion
que garantiza los derechos de la infancia, lo que sustenta en cierta medida la programacion de estos

contenidos enmarcados en la politica.

A su vez, Ledn y Marin (2018) manifiestan que existe un debilitamiento de la frontera infancia y mundo
adulto, desde la construccion de un sujeto infantil particular de la postmodernidad de cara a la fuerza que
tienen los medios de comunicacion. Desde este imaginario, la garantia del derecho no esta atada solo al
cumplimiento de las necesidades basicas, por el contrario, posiciona otros derechos como el de la

participacion y el reconocimiento de nifios y nifias como seres sociales y seres singulares.
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5.1.2 La primera infancia potencia su desarrollo a través del juego

Desde la interdisciplinariedad de los discursos entorno a la vida infantil, el juego es un pilar fundamental de

la vida en los primeros afios de vida. En ese orden de ideas, para la estrategia digital es por asi decirlo, un

eje del desarrollo que justifica la programacion de sus contenidos, donde el Juego como uno de sus

Enlaces- Accion, tiene representatividad propia y directa para la interaccion. Conviene subrayar entonces,

los recursos y cantidad de elementos que se encuentran en este Enlace.

Tabla 6. Categorizacion del enlace Jugar

Enlace Accion | Recursos Cantidad de
elementos
Audio 26
Aplicaciones 6

Jugar
Interactivos 30
Videos 46

Si se observa con detenimiento, la mayoria de los elementos aqui encontrados no son aplicaciones e

interactivos, los que en definitiva entrarian en una categoria de videojuegos. Si bien, si es un nimero

significativo ambos suman 36, mientras videos y audios suman un total de 72 elementos. Un numero que

lleva a entender que, al momento de construir la pagina, el juego no es concebido solo como un recurso

digital o interactivo.

Imagen 15. Interactivo Cortas Historias de Nunca llvidar — Categorizado en el Enlace Juegos
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Fuente: www.magure.gov.co noviembre 2018
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Los videojuegos son programados de manera muy sencilla, su animacién cuenta con el relato o las
indicaciones propias de la actividad, se asume que este tipo de programacién es porque nifios y nifias en
primera infancia aun no leen o hasta ahora estan en el proceso de aprendizaje de la lectoescritura. Por
ejemplo, algunos de los interactivos son las adivinanzas o los trabalenguas dispuestos con imagines para
que los nifios rastreen el resultado de la adivinanza que estan escuchando, el contenido les informa si es
correcto 0 no. Por otra parte, en el caso de los trabalenguas, estos suenan una y otra vez para ser
escuchados muchas veces y quizas la intencion es que sean aprendidos. Sin embargo, en uno de los
elementos de la muestra; el interactivo “El relato del abuelo tigre” no esta relacionado en el enlace Jugar,
por el contrario, se encuentra en los enlaces Escuchar y Ver. En su animacion narra una leyenda del pueblo
indigena Uitoto, en su descripcion cuenta el objetivo del videojuego indicando que es necesario alejar los
indigenas del tigre llevando la lluvia sobre ellos. Esto quiere decir que, desde la organizacion de la pagina,
no todos los interactivos estan pensados para la accién de jugar como tal, puesto que se encuentran 30
interactivos en este enlace, de los 51 que existen, y esto pasa también con las aplicaciones. Entonces, la
concepcidn de juego va mas alla del contenido que permite interaccionar por medio de lo que se cree qué

es un videojuego indistinto la complejidad de su programacion.

Imagen 16. Interactivo El Relato del Abuelo Tigre — Categorizado en el Enlace Escuchar

Fuente: www.magure.gov.co noviembre 2018

En concordancia, los interactivos pueden asumirse teéricamente como juegos, pese a que la programacion
y disposicion de la pagina no los asuma asi. Si se observa la construccidn que hay en el interactivo el relato
del abuelo tigre, como un ejemplo, este es un videojuego simple que se constituye desde los postulados de

Gee (2005), siendo una construccion codificada en el lenguaje cargada de una representacion y significado,
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convergente como un tipo de alfabetismo con otros tipos de lenguaje. Ahora bien, los interactivos vienen a
ser contenidos multimodales sin importar el tipo de programacion que contengan, que para Duek (2013);

alimentan otros escenarios y situaciones comunicativas que complementan la interactividad.

Esto describe por qué existen otros recursos en el enlace jugar que llevan a definir no solo el imaginario
sobre la primera infancia; sino el imaginario sobre el juego como tal. Es importante rescatar que, desde la
construccion técnica de la politica, la actividad rectora del juego no esté constituida en ninguna instancia
desde el espacio digital; sino que este es un potenciador donde se refleja la cultura y la sociedad con un
lenguaje natural donde los nifios y las nifias expresan percepciones sobre el mundo y sus emociones. El

juego esta sustentado como un principio de la planeacién pedagdgica en la primera infancia. (MEN, 2014)

Es ahi, donde se observa una justificacion del por qué aparecen otro tipo de recursos al configurar la accién
de jugar. El videojuego esta programado efectivamente para hacer un nimero de acciones interactivas,
pero sustentado desde la fundamentacién conceptual de la politica, pues el videojuego puede permitir la
interactividad, el acercamiento al contenido digital un modo de alfabetizaciéon digital, pero no es un
potenciador del lenguaje natural de los nifios y nifias por sus modos de programacién. Si puede llegar a
mostrar el estado de las emociones del nifio cuando juega, y por esto el videojuego tiene sentido desde

otras instancias de la comunicacion y la representacion de otros mundos y lenguajes.

Por consiguiente, en los Recursos como audios y video, el papel del juego tiene trascendencia desde el
contenido y cada uno de los Elementos como tal. Por ejemplo, en los videos de la serie de cortos Camusi-
Camusi, los personajes son dos titeres; un nifio y una nifia que tienen distintos tipos de instrumentos
musicales autoctonos. Uno de los nifios lo hace sonar y el otro nifio adivina qué es, para al final decir el
nombre real del instrumento. Otro de los elementos es un video de la cancién “Casi Volando Sube” el video
muestra un caracol que al ritmo de la musica sube o baja y va saltando hacia cada palabra que aparece
representando un karaoke. Esto lo que indica, es que en definitiva el nifio o la nifia que interactien con la
pagina interpretan o promueven su accionar al interés o lo que les despierte cada uno de los contenidos.
La programacion de la pagina es la forma de colocar un contenido web con el criterio de quien lo dispone,
pero en cierta medida es evidente que la definicion de desarrollo dada por la fundamentacion técnica y

conceptual de la politica infiere en la forma en que se reconoce el papel del juego en la primera infancia.
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Imagen 17. Video Camusi Camusi — Categorizado en el Enlace Jugar
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Fuente: www.magure.gov.co noviembre 2018
Por otra parte, la posibilidad de desarrollar el juego en la apuesta de Internet, los interactivos y las

aplicaciones pese al recurso enlace en el que se encuentren; estan mediados por las logicas de la
inmediatez, miniaturizacion y disponibilidad de la que habla Duek (2016), pues especialmente las
aplicaciones que se pueden descargar de la pagina tienen repercusion en el acceso a contenidos ya no en
la pagina sino en dispositivos mdviles. Sin embargo, se vuelve a observar el papel que juega la politica en
definir el juego también como un derecho, y aqui se limita ese derecho por el acceso, especialmente en las

aplicaciones que solo vienen para el sistema operativo 10S.

Por Ultimo, en este imaginario el espacio del juego es promovido por una pagina y no tienen tintes de ser
competitivo o un factor de visibilidad como lo apunta Duek (2013b et al); que es la gran tendencia de juego
infantil en la actualidad a nivel digital y desde redes sociales. Esta pagina es un universo tecnolégico para

la primera infancia esté protegida, fundamento que mas adelante se observa en otro de los imaginarios.

5.1.3 La primera infancia etapa crucial para el desarrollo del lenguaje y la lengua materna

La construccion social del sujeto nifio o nifia esta sesgada por el papel que juega la identidad, la
nacionalidad y en particular el lenguaje. La representacion de los saberes, las culturas el acercamiento a
los otros sujetos y los razonamientos sobre el mundo que se configura en los primeros afios de vida se
media de manera expresa por las formas de comunicacion y los lenguajes que constituyen la vida cotidiana

de los nifios y nifias.

Imagen 18.Libro El libro perdido de Gigi- Categorizado en el Enlace Leer
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Para la definicion de este tercer imaginario, se observan de nuevo los enlaces como constitucion directa de
las acciones importantes que se desarrollan durante la primera infancia; donde se encuentran enunciados
como Escuchar, Leer, Cantar, que tienen resonancia en el papel que juega el lenguaje durante este ciclo
vital, pues es en los primeros afios de vida donde su constitucion tiene un rol importante en aras de observar
el estadio de desarrollo en que se encuentran los nifios y las nifias. Estos Enlaces-Accion cobran sentido
con el tipo de Recursos que se encuentran dentro de ellos, en el caso de Cantar la importancia que tienen
el audio, el sonido el reconocimiento del lenguaje; en Leer, la importancia que tienen Recursos como los
libros; aunque también se encuentran los videos. Esto condiciona a observar de manera detallada los
elementos que se encuentran en cada uno de estos Recursos que sustentan de manera directa los usos y

la importancia del lenguaje, los recursos literarios y la retorica que tienen los elementos en sus contenidos.

A simple vista, de los cuarenta Elementos elegidos para la muestra y analisis del contenido, se observa que
ya desde e enunciado aparecen temas muy relacionados a la construccion del lenguaje y lo que se hacen

necesario para que desde la primera infancia se tenga un acercamiento. Algunos casos son:

- Dime la Letra- Dime el Color

- Adivinanza 7

- Cortas Historias de Nunca Olvidar

- Trabalenguas- La Ciudad de Pamplona

- Canciones-Rondas-Nanas-Retahilas y Adivinanzas
- Trabalenguas- El Cielo Enladrillado
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Imagen 19. Interactivo Adivinanza 7— Categorizado en el Enlace Escuchar
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Ahora bien, la disposicién de la pagina instala de por si la importancia de acciones para que la primera
infancia tenga contacto con diferentes recursos que centren el lenguaje, pues se asume que en la mayoria
de los afios que categorizan este periodo, aun no se ha empezado con el proceso lector escritor. Sin
embargo, si se infiere que nifios y nifias leen las imagenes, leen el mundo que los rodea; y también aparece
la hipdtesis de que las familias y cuidadores leen a los nifios y nifias, por lo que los Recursos son piezas

para que se acomparie el desarrollo del lenguaje.

No obstante, el papel que juega la lectura como Enlace y Recurso, tienen un valor agregado en la
programacion de la pagina, pero no son los unicos detonantes que tienen que ver con el desarrollo de este
y la importancia de la lengua materna. El papel que tienen las rondas, las canciones, los relatos, la poesia,
las retahilas, las palabras, las imagenes, los iconos y su relacion con los lenguajes textuales; posicionan la
importancia de brindar a los nifios y nifias el mayor nimero de experiencias desde la pagina para que
reconozcan de manera intrinseca palabras, formas gramaticales, retoricas y dialectos. Para el caso de los
elementos que se constituyen en la pagina, los dialectos son de distintas regiones de Colombia, lo que
permite una identificacion con la lengua propia. Teniendo en cuenta que el uso de estos dialectos se

relaciona con la construccion de estereotipos de las distintas regiones del pais y sus habitantes.

El acceso a recursos literarios es de por si un eje de la pagina, un acceso al lenguaje y su fortalecimiento
desde el goce el disfrute y las actividades que relacionan a la primera infancia. Los fundamentos de esta

puesta en escena, de cara al lenguaje y su apropiacion, tienen resonancia en primer lugar en el
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reconocimiento de los nifios y las nifias como seres sociales que desde el momento de su nacimiento llegan
a un contexto social y una cultura particular con la que empiezan a interactuar gracias a las mediaciones
del mundo adulto en la generacién de relaciones, donde estas se hacen por medio de las emociones, lo
simbdlico; que en ultimas va a repercutir en el lenguaje. La construccion social sobre el lenguaje no esta
relacionada Unicamente por procesos de ensefianza y aprendizaje que tienen que ver de manera directa
con la lectura y la escritura, sino con la propia conformacién y realizacion del ser. La adquisicién de la
lengua materna esta dada por el reconocimiento del contexto y la construccion de la identidad, por eso la

importancia de recursos discursivos desde la tradicion oral, la musicalidad y las narrativas.

De igual modo, el acceso a recursos literarios en la pagina, especificamente cuentos que se pueden
observar de manera digital o imprimir, tienen relacion también con la politica desde su perspectiva de
desarrollo y los postulados de las actividades rectoras, especificamente la literatura. Esta actividad rectora,
esta mediada por el reconocimiento de la sonoridad y sus multiples sentidos, en los que se abarca la
tradicion oral las obras literarias escritas y las ilustraciones; donde los simbolos pictdricos y verbales tienen
resonancia. La literatura es un arte que consiente la comunicacion permitiendo releer la experiencia humana
(MEN, 2014).

En este sentido, vale la pena resaltar que la perspectiva del desarrollo tiene en cuenta el papel que juega
la educacion infantil, especialmente para la politica y la fundamentacion del sentido de la educacion inicial.
Pero estos postulados van mas alla de la significacion que puede tener el trabajo de aprestamiento y
desarrollo de lenguaje desde los procesos de ensefianza y aprendizaje; por el contrario, trascienden en la
vida de cada sujeto con la propia mediacion de los entornos donde los nifios y nifias crecen, las mediaciones

y la posibilidad o acceso a multiples experiencias.

5.1.4 La primera infancia construye la identidad v se reconoce desde los espacios que habita

Este imaginario se relaciona con el anterior, desde los contenidos que componen la pagina alusivos al
lenguaje, pero profundiza sobre el contenido sustancial de cada una de las piezas comunicativas que se
encuentran, en la necesidad de mostrar aspectos de la cultura del pais y sus regiones. Estos Elementos
cuentan con un rasgo de identidad, cefiido por la cultura popular, las tradiciones, la historia y la construccion
social del sujeto nifio y nifia. Desde la profundidad del contenido de cada uno de los elementos, subyacen

significaciones propias de la cotidianidad, formas de vida y caracterizacion de las poblaciones colombianas.

Desde la muestra de los cuarenta Elementos tomados como unidad de andlisis y observados a fondo, estos

son algunos que tienen resonancia sobre los aspectos de la cultura y la identidad colombiana:
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Tabla 4. Elementos con caracteristicas de identidad colombiana

La fiesta de Arama DJ

Name, Name Umm

Baila y Baila Con guille y Cande la Jota
Chocoana.

27 guagiiitas

Canciones para saborear, oler y comer

Photomania Fauna Colombiana.

El relato del abuelo tigre

Camusi: Caxixi

Camusi: Maracon

Chinito Hung

Machin Machén

El viaje de la Familia Cuy
Antonino, Simén Bolivar y la Fuente.

Pite que repite

Cocoroy6

Esta cancion tiene mezclas electrénicas y en algunos momentos suena
joropo; folclore de los llanos orientales colombianos.

La cancién habla de la elaboracién de un tamal, plato tipico de varias
regiones de Colombia y que cuenta con diferentes modos de elaboracion.
Se mencionan uno a uno sus ingredientes y la forma en que se prepara.
Guillermina y Candelario son dos nifios afrocolombianos. En el video sale
especificamente Guillermina mostrando los pasos de la Jota chocoana,
baile tipico de la region pacifica colombiana, y pide a los nifios que lo
hagan con ella.

La cancion habla de la historia de una pareja de cuyes, roedores de la
region andina colombiana, que tiene 27 cuyecitos. Cuentan en su letra
como es la crianza, donde la voz de los cuyecitos de nifios y nifias de
primera infancia manifestando cosas cotidianas como: no encuentro mis
zapatos, mis crayolas, no quiero desayunar.

Contienen cuatro coplas de la tradicion oral colombiana.

Cada uno trata de distintitos alimentos o acciones que incitan a comer.
Contiene Ritmos caribefios colombianos

Videojuego basado en la fauna de diferentes zonas naturales de
Colombia que combina el amor por la naturaleza y la fotografia.

Una leyenda del pueblo indigena Uitoto cuenta la historia entre un tigre y
la lluvia y como uno de ellos cree que es mas poderoso que el otro. Para
jugar, se alejan a los indigenas del tigre llevando la lluvia sobre ellos
Los nifios exploran con un instrumento que es el caxixi, instrumento con
raices africanas.

Los nifios exploran con el maracon, instrumento caribefio

Cuenta la historia y el cambio de vida de un chino que de Hong Kon viene
a vivir a Latinoamérica. primero narra su vida cotidiana en su pais y luego
las actividades que hace en el lugar que ahora vive.

Marien, una pequefa que vive en Guapi, cuenta como se celebra la vida
en el Pacifico colombiano; Rafael, un nifio de San Martin, describe los
juegos y los trabajos diarios de la vida en los Llanos; Bembe, una nifia
de Sibundoy, describe las tradiciones de su pueblo, los Kaméntsa, y la
de otros habitantes del sur del pais; Lucia, nacida en Simacota, cuenta
en el juego qué quiere decir ser una nifia campesina de Santander y de
la regién andina. Domingo, un pequefio habitante de San Basilio de
Palenque describe tradiciones y practicas del Caribe y del norte de
Colombia. Tiquié, un nifio que vive en la ribera del rio Pira Parana, habla
de las tradiciones de su familia, los Tukano, y de otros pueblos que
habitan en la Amazonia colombiana.

cuenta el paseo que realizan la pareja de cuyes con sus 27 cuyecitos,
por la regién del departamento de Narifio y describiendo su geografia

El audio es un popurri de tres coplas con temas distintos de la tradicion
oral colombiana

Maya la Guacamaya cuenta todo lo que sucede en la Ceiba, y pide que
lo que ella dice se repitan con un juego de palabras.

Cuenta que esto pasa en las amazonas, y que el abuelo toca el Maguaré
(instrumento)

En el afio 2015 con el fin de conmemorar el centenario del natalicio del
José Barros, compositor colombiano, se disefi¢ la aplicacion digital
COCOROYO para que nifios entre los 3 y 6 afios descubran en forma
ludica algunos aspectos de su vida y obra, a partir de un legado
conformado por mas de 700 composiciones en diversos ritmos musicales
de Colombia y Latinoamérica.

Al observar con detenimiento, la construccion de identidad esté ligada a colocar en escena el papel de los

entornos donde se habita, ejemplificado en las narrativas, los elementos audiovisuales o multimodales; y

asi posicionar la identidad cultural y nacional desde: el reconocimiento de la geografia, las tradiciones, la
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gastronomia, los ritmos musicales, los legados y la forma en que se desarrollan las sociedades a lo largo
del territorio colombiano. También aparece de manera expresa el reconocimiento de la fauna y la flora

colombiana.

Imagen 20. Video Baila Con Guille y Cande - La Jota Chocoana
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Esta claridad y la importancia de que los elementos de la cultura colombiana sean los que trasciendan en
muchos de los contenidos, tienen significado en la construccion de la pagina y toda la estrategia digital por
parte del Ministerio de Cultura. Una hipdtesis es la importancia que recobran los derechos culturales desde
la primera infancia y el acceso a la cultura desde una plataforma en Internet. Esto tienen sustento en la
perspectiva de derechos planteada en la politica con el reconocimiento los nifios y nifias desde la
diversidad, la importancia de la identidad desde el lugar y los entornos que se habitan. Pues, los nifios y

nifias viven en un espacio territorial, social y cultural con unas caracteristicas particulares.
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Imagen 21. Aplicacion Machin Machén
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Elementos como Machin Machén, ponen en relacion la cotidianidad de la vida infantil enmarcada en el
territorio y las tradiciones culturales de donde se vive. Hablar aqui de garantia de derechos, esta cefiido al
reconocimiento de estas infancias desde un enfoque territorial, donde se hace una representatividad infantil
desde mundos y contextos, y esto se manifiesta como un modo de identificacion de cara a los nifios y nifias
colombianos. Esto fundamenta postulados como los de Duek (2013), donde cada nifio que se describe
juega un papel importante como personaje de las historias narradas, la cancion interpretada o el juego
desarrollado; que hace que los nifios y nifias se sientan atraidos por todo lo que tengan que ver con ellos.
En esta medida, son las narrativas audiovisuales las que tienen mayor grado de representatividad; y aqui

la estrategia se vale de recursos para tener conexién con el publico infantil.

En la siguiente tabla se presentan algunas de las series o videos que toman en cuenta la identidad desde

el desarrollo de la cotidianidad de la vida infantil en maltiples contextos.

Tabla 5. Elementos con caracteristicas de identidad de la cotidianidad infantil

Pipo mi amigo imaginario Pipo mi amigo imaginario es una serie animada, que cuenta la historia
de Samuel, un nifio que tienen un amigo imaginario que aparece para
jugar durante acciones cotidianas que realiza Samuel. En esta serie
Samuel muestra situaciones habituales como berrinches por no querer
comer, no querer bafiarse, entre otros.

Las croénicas Elefantiles Las Cronicas Elefantiles es una serie animada donde los nifios son
cronistas, guionistas y narradores de las historias de interés de nifios y
adultos y que se basa en el valor del afecto, la complicidad entre nifios
y adultos, la seguridad y la confianza.

Guillermina y Candelario Guillermina y Candelario es una serie animada de dos nifios que viven
en una bahia chocoana en el pacifico colombiano. Escuchan las
narraciones de sus abuelos y comparten con otros amigos aventuras y
hazafias con actividades tipicas como nadar, correr, montar bicicleta,
ir a la escuela, entre otros.

Emoticones Narra las historias de nifios reales, que cuentan cuando sienten miedo,
actividades de su vida cotidiana con sus familias, entre otros. Esta serie
graba experiencias de nifios y nifias de primera infancia.

Martin y Prika Martin y Prika es una serie animada donde Martin tiene cinco afios y
vive con sus padres. Como la gran mayoria de los nifios, tiene un
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juguete preferido que hace las veces de objeto transicional (desde el
psicoanalisis)

Justo antes de dormir, su mente se llena con preguntas que no son
resueltas inmediatamente por dos razones: es hora de ir a la cama y,
ademas, las explicaciones de los grandes suelen ser complejas de
interpretar. Sus preguntas son resueltas a través de sus suefios,
cuando su juguete cobra vida, y con sus poderes llevara al pequefio a
otro mundo. Vive estas aventuras con Martin en sus fantasticos
mundos.

Juani y Gaton Juani y Gaton es una serie Animada, A Juani le encanta oir y fantasear
con las historias de los viajes de su abuelo, pero a él la memoria le falla
y no puede resolver las disparatadas preguntas de su nieta. Con la
ayuda de su amigo Gaton, su cobija que toma forma de gato, Juani
sigue las pistas que le da el abuelo y se embarca en divertidas
aventuras en busca de las respuestas.

Imagen 22. Video - Serie Emoticones

Ver

Emoticones - La felicidad de Juan Pablo

w

Puedes semre fez por muchas razones, por ermmlo ooy jLgar con Tus amigos 0 por comer un duke B este

capitulo de Emoticones duan Pablo te cuenta con que ko hace foliz s mama. (ouizas con un regnio?. [Quie seres t

cuando estas felr?

Fuente: www.magure.gov.co noviembre 2018

Teniendo en cuenta estas premisas, un enfoque sobre la identidad se observa también desde los hitos del
desarrollo y diferentes perspectivas de este, que se conjugan con cotidianidades de la vida infantil donde
transitan los habitos, los gustos; dando sentido a lo que significa ser nifio y nifia. En definitiva, si se
construyen estereotipos tanto en la relacion de la vida infantil como en las relaciones de la vida social y los
contextos culturales colombianos. Al final, existe una mezcla entre el patrén de identidad nacional, territorial,
social y cultural que se articula con lo que significa ser nifio 0 nifia de primera infancia en un momento

especifico actual, y que esta muy relacionado con las rutinas y los gustos contemporaneos.
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5.1.5 La primera infancia reconoce, disfruta y necesita de las expresiones artisticas

La descripcién de este imaginario tiene un alto grado de representatividad desde los Recursos y el
contenido de los Elementos, donde se cree que los nifios y nifias disfrutan de expresiones artisticas, se
resignifica en el contenido de toda la pagina y la forma en que esta organizada. Desde este punto de vista
los Enlaces- Accion: Cantar, Bailar, Crear, son significativos a la hora de entender por qué desde la primera
infancia se reconoce, y disfruta de las expresiones artisticas. Existe una construccion social que entiende
que el interés de los nifios y nifias por este tipo de contenidos existe desde edades muy tempranas, y que

en relacion con estos se generan acciones; las mismas nominadas en los Enlaces-Accion.

Un ejemplo claro es el papel que cobra la musicalidad, que en esta pagina se encuentra caracterizada en
recursos como audios y videos. Se componen por canciones que invitan a realizar otras acciones como:
karaoke, pasos para bailar, entre otros. La musica esta presente en toda la pagina y es un componente que
se articula con los Enlaces, los Recursos y los Elementos; donde la musica no es solo un elemento de los
audios, también de los videos, y también de las series de video. Por ejemplo, en la serie Guillermina y
Candelario, las representaciones musicales no estan dadas solo desde el cantar, existen espacios y
momentos donde se muestran instrumentos musicales que son manipulados por los protagonistas. Caso
similar ocurre en la Serie de Videos Camusi; donde uno de los protagonistas manipula un instrumento y el
otro adivina el instrumento que puede ser desde su sonido. En cuanto a la serie “Lola vamos a Cantar” ya
desde su nombre pone en el centro el papel de la musicalidad, y al observar sus capitulos; en los cinco
minutos en promedio de duracion, suenan dos canciones; la de la Introduccion y otra que narra la historia

central del capitulo.

Imagen 22. Video - Serie Gulliermina y Candelario La melodia del Bosque

Ver

Guillermina y Candelario — La melodia del bosque / violin

} Guillermina y Candelario - La melodia del bosque / Violin (Capitulo co

2 Youlube [

En este capitulo descubre como Guillermina y Candelario aprenden a tocar el viejo violin del abuelo junto con la
ayuda de su nueva amiga iguana. ¢ Qué melodias te gustaria tocar con un violin?

Fosfenos media

< Compartir

Fuente: www.magure.gov.co noviembre 2018
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De modo similar, la musicalidad también se observa en algunos interactivos, es el caso de “constelaciones
sonoras” donde por medio de la unién de puntos con un mouse o tactil, se empiezan a crear algunos
sonidos. Otro, es el interactivo de “Baila con Arma DJ” donde la animacion indica que se elige una persona
para que el personaje de Arma Dj mezcle su mdsica, lo ponga a bailar y a modo imperativo se invita a que

el nifio o nifia que estan interactuando también bailen y sigan los pasos.

Imagen 23. Interactivo- Baila con Arma DJ

Ver

Baila conel Arma-DJ

AN

Si te gusta mover tu cuerpo este juego es especial para ti. Elige uno de los personajes del universo de Maguare
Saimiri, el mono, la rana, el oso perezoso, el olinguito o la camaleona, mientras el ArmaDJ mezcla con sus
sintetizadores y los hace bailar a ellos y a ti. ¢Cual es la musica que mas te gusta bailar?

«§ Compartir

Fuente: www.magure.gov.co noviembre 2018

Asi como aparecen las expresiones artisticas desde la musica y el bailar, se puede inferir que la
construccion literaria y el acceso a los libros también favorecen el acercamiento al arte y a la cultura. Todo
esto se relaciona de manera directa con los postulados de la politica en dos lineas; la primera en relacién
con el papel que juega la identidad, los recursos culturales, el acceso a piezas artisticas centradas en el
enfoque de la diversidad y el reconocimiento de los nifios y nifias como seres sociales y seres singulares;
la segunda, en perspectiva de desarrollo y el papel que juegan actividades rectoras como el arte y la

literatura.

En la pagina se observa que aspectos sobre el arte coinciden con la conceptualizacion de este en el marco
de la politica, como una actividad inherente al desarrollo infantil que contribuye al sentido estético, la
sensibilidad, la expresividad que potencia la realidad, donde lo artistico se convierte en practica para habitar
el mundo, donde aparece de manera simbdlica la necesidad del disfrute como una experiencia sustancial
en la construccién de identidad (MEN, 2014). Esta fundamentacion del arte se articula con uno de los

estructurantes de la politica, recreacion, como aquel que permite la autonomia y la autodeterminacion a
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través de las experiencias de disfrute, la expresion, el esparcimiento y el deseo del ser en relacién con el
mundo desde la libertad, reconociendo la autonomia que se tiene en los primeros afios de vida. (CIPI 2013)
Al mismo tiempo, la conformacién del pilar de la literatura en perspectiva de desarrollo reconoce la tradicion
oral y las obras literarias; donde la literatura es concebida como un arte que permite tener en cuenta la

expresion y la comunicacion.

En esta medida, los efectos de la musicalidad y las expresiones artisticas no solo cobran sentido desde los
fundamentos de la politica; sino que coinciden con aspectos entorno a los medios de comunicacion y la
produccion audiovisuales para una franja etaria infantil, especialmente desde la television; donde el juego
se presenta en la modalidad de aventuras, musicalizacion, travesuras, roles, entre otros (Duek, 2013).
También tienen en cuenta aspectos que son representativos de la vida infantil desde el papel de la
educacion, donde Diez (2013) expresa que los nifios y nifias necesitan tener relacion con la libre expresion,
desde el acercamiento al arte en los primeros afios de vida, acceder a expresiones culturales vy artisticas
como la musica. Ambas posturas tienen valores agregados en el sistema de emociones y la relacién con el
disfrute, asi como el reconocimiento de la sensibilidad frente a cada tipo de expresiones artisticas a las que

se tiene acceso.

5.1.6 La primera infancia necesita ser gquiada y acompafada. La necesidad de la mediacién del adulto

Al observar a simple vista cada uno de los contenidos, recursos y enlaces en la pagina de Maguaré;
pareciera que no existe un enlace que caracterice el rol de los adultos, en definitiva, la pagina parece
disefiada solo para nifios y nifias desde un lenguaje iconico. La pagina no cuenta un apartado de noticias,
recomendaciones o0 eventos que sean de interés y tengan en cuenta la primera infancia; esto quizas por la
propia existencia de la pagina de MaguaRED que, si cuenta con este tipo de contenidos para familias,
cuidadores y todos aquellos que estén interesados en temas de primera infancia y cultura. Es més, en la

pagina de MaguaRED se promociona Maguaré y todos sus recursos.

Si bien, la construccién del lenguaje de la pagina cuenta con imagenes e iconos con los que facilmente los
nifios o nifias pueden interactuar dar un clic y acceder, la disposicion y forma en que estan dados los
contenidos tiene en cuenta que hay un adulto que acompafia o el que permite en cierta medida el acceso.
La pagina de Maguaré no cuenta con mayor representatividad en el pais que la misma puesta en marcha
de la politica en los escenarios donde se desarrollan los nifios y las nifias, y que para lograr su difusion se
vale principalmente de profesionales de diferentes areas que trabajan por la primera infancia. No es una
pagina comercial, sus medios de difusion son sistemas de medios publicos, eventos o espacios en los que

se discute entorno a la implementacion de la politica de primera infancia

2 Esta aseveracion se realiza teniendo en cuenta que Ministerio de Cultura genera alianzas con otras entidades
publicas de orden Nacional o Distrital como: Secretarias de Educacion, alcaldias Locales entre otras.

98



Descripcion y andlisis de los imaginarios de primera infancia desde la politica de atencion integral: posicionamiento del discurso
educativo

La disposicién de la pagina y su lenguaje son un modo de representatividad de ese cuidado que brinda
quien ha desarrollado los contenidos y quien programa digitalmente. La construccion de cada una de las
descripciones de los contenidos tiene en cuenta que hay un adulto que puede estar ahi para leer y quizas
sequir indicaciones. La descripcidn esta en un modo narrativo, con un lenguaje estructurado que lo podrian
leer nifios y nifias en la Ultima etapa de la primera infancia, que en resumidas cuentas ya hayan iniciado un
proceso de lecto-escritura. Esto puede llegar a construir una hipétesis de que, si bien el nifio o nifia accede
a la pagina e interactlia por medio del lenguaje iconico, hay alguien que ayuda a la interaccién vy la

acompana; o si no, existe alguien quien autoriza y accede a esa interaccion.

Imagen 24. Captura de pantalla de la descripcion del Interactivo — Constelaciones Sonoras

L este mteractivo puedes crear figuras iagimanas con fas brillantes hices del aslo nocturna y descubnir kas :omidos

T Ll e che fas actrefas guadia A, creas n camnelo de Iz somomo sn sl osio de Magn

cheoncadacstrolla lew SENAs TS Quic a ar la strollas onof 514

Fuente: www.magure.gov.co noviembre 2018

Por otra parte, la pagina cuenta en su parte superior con la representacion de las redes sociales, en un
tamafio diminuto. Desde un imaginario social no se espera que nifios y nifias en sus primeros afios de vida
cuenten con perfiles y acceso a las redes sociales, por el tipo de interacciones y contenidos que alli se
presentan. Entonces bien, la pregunta es: ¢ qué sentido tienen los logos de las redes sociales en la pagina

de Maguaré?

Las redes sociales favorecen la representatividad y existencia de los contenidos web, el papel que juegan
las transposiciones, las hibrideces, y la convergencia tecnoldgica; por lo que se supone a modo de hipétesis

que este tipo de representatividad de los contenidos de Maguaré esta mediada por el mundo de los adultos.

Imagen 25. Captura Representatividad de Redes Sociales

Jué estas buscando?

Fuente: www.magure.gov.co noviembre 2018
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En ese orden de ideas, la pagina cuenta con la posibilidad de compartir al dar clic en el enlace del mismo
nombre donde aparece un cuadro de dialogo con los iconos de Facebook, Google +, Twitter y Correo
electrénico, junto a una leyenda en la parte inferior: Si eres adulto y te gustd este contenido, compartelo

con tu familia, amigos y otros cuidadores. El rol del adulto es definido como cuidador.

Imagen 26. Captura Cuadro de Dialogo Aprobacion

202 o)

Y
HEY \
cuenta la historia de las montanas, bosques y nubes en los que e} 'o
5 Juntos la cancion del agua! H

Ver letra

. /’"":
o Compartir Q &

Fuente: www.magure.gov.co noviembre 2018

Ese rol de cuidador esté definido en el marco de la politica publica desde la importancia que juegan los
entornos en los cuales se desarrollan nifios y nifias; entendidos como los espacios fisicos, sociales y
culturales donde transitan, crecen e interactian. La politica da sentido a los entornos devengandoles la
responsabilidad de promover el cuidado y la integridad fisica y emocional a partir la representatividad de
los sujetos; que en este caso son los adultos los que en consecuencia potencian la experiencia vivida en
los entornos y estan concebidos como familiares y cuidadores. Se puede inferir o hablar a modo de
suposicidn que el acceso a los recursos de Maguaré ocurren en dos de los entornos descritos por la politica,
gracias a las mediaciones de dos tipos de cuidadores; uno es en el entorno hogar y el otro en el entorno
educativo. Lo anterior confluye con postulados como los de Ledn y Marin (2018), donde toda accion que
venga de fuera necesita estar acompafiada y guiada por los adultos que estén a cargo especialmente las
familias. Sin embargo, se espera que el adelanto de un contenido web como este, cree un supuesto de que

alli se encontrara un contenido donde la primera infancia estara segura en el acceso al mundo digital.

5.1.7 La primera infancia no es vulnerable, tampoco participativa. Conoce y explora el espacio en el que se
encuentra

La identificacidn de este imaginario se sustenta desde dos posturas; la primera postura esta dada por la
construccion politica e institucional que posiciona al sujeto nifio y nifia desde sus primeros afios de vida en
garantia de derechos; y la segunda, pone en evidencia que la primera infancia si necesita ser protegida, no

participa; sino que en garantia de su derecho cuenta con un espacio para la interaccion acorde a ella.

100



Descripcion y andlisis de los imaginarios de primera infancia desde la politica de atencion integral: posicionamiento del discurso
educativo

La disposicidn de todos los contenidos, al igual que en los imaginarios anteriores, asume una forma propia
en que los nifios y nifias acceden a estos, donde se ha establecido un patrén de gustos y preferencias por
parte de quien programa y quien disefia. El disefio de la pagina web ya ha constituido un imaginario sobre
los gustos y preferencias de los nifios y las nifias donde en definitiva ellos no han participado. Luego, gracias
a esta disposicion del espacio digital, entran los contenidos desde la forma en que se cree que representan
cada uno de los espacios; asi, por ejemplo, la forma en que estan dispuestos los Enlaces-Accién pone en
evidencia un supuesto del cdmo necesita estar programada la pagina, que les gusta hacer a los nifios y las
nifias en los ambientes digitales, cuales son las actividades mas propicias para la primera infancia en
espacios virtuales y no virtuales. Para en resumidas cuentas connotar que temas o contenidos despiertan

su interés y clasificarlos en estos enlaces.

Por otra parte, los Recursos son piezas con representatividad no desde la construccion social de las
infancias; sino de lo que compone la cultura medidtica, la cultura digital y la cultura global. Los Recursos
posicionan de manera directa lo que ya existe de cara a la programacién web para nifios y nifias; los
recursos digitales no son muy expansivos; quizas, pero no del todo cierto, el libro es el que marca un poco
la diferencia con el resto de los recursos. Pero también, tienen la opcion de imprimirse para colorear; y este

s un recurso muy comun en los contenidos destinados a la infancia.

Imagen 27. Captura Indicaciones sobre acciones que se pueden hacer con el Recurso libro

Descarga para colorear Descargaa todo color

Rosalinda la camaleona cambia de color segtin como se sienta y hoy esta azul porque parece que todos olvidaron su cumpleanos. En todo el dia no ha
recibido ni un abrazo ni un “Te quiero”. ¢Como hacer para que se ponga feliz, color arcoiris?

Ver Resefia

Maritza Sanchez, Carlos Millan, Lizardo Carvajal, Oscar Garcia, Amalia Satizabal

< Compartir m

Fuente: www.magure.gov.co noviembre 2018

En cuanto a los contenidos, estos encajan en el Recurso, para luego desde un contexto particular
corresponder en el Enlace y ser organizados de la manera que se cree mas conveniente, evidenciando
contextos que generen referencia. En concordancia con los postulados de Buckingham (2007), donde la
interactividad esta garantizada por el desarrollo del discurso, del contenido y su relacion con la poblacién
objeto; en sintesis, la produccion comunicativa y multimodal de la pagina esta dispuesta de una manera en

que se piense que nifios y nifias no corren riesgo con el contenido, pero especialmente que les atraiga
La disposicion de los contenidos indica una ruta de acceso e interaccién, que se asume esta pensada

especificamente para su publico objeto, nifios y nifias de primera infancia, y que por ende no se encontraria

en riesgo; cuestion que parece relevante, mas si se defienden los postulados de una politica y sus
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fundamentaciones conceptuales y técnicas. Sin embargo, que la interaccidn sea segura 0 no, no se puede
afirmar del todo, ya que relacion de recursos e interaccion depende en gran medida de las mediaciones;
que pueden estar trazadas desde la autonomia e individualidad del sujeto nifio o nifia que acceden o por
los adultos; quienes permiten el acceso, descarga la informacion, colocan el video, o quienes realizan otras
acciones.

Ahora, si bien la apuesta esta centrada en la primera infancia y la garantia de derechos, donde la
participacion no se observa de manera concreta. Retomando la fundamentacién técnica de la politica de
primera infancia, en ella no se habla especificamente del papel que juega la tecnologia en el desarrollo,
mas el documento de consulta con el que cuenta el Ministerio de Cultura es una postura conceptual sobre.
La alfabetizacién audiovisual pero no una fundamentacion técnica. Quizas el derecho a la participacién esta
supeditado por la garantia al acceso a la informacién y contenidos de calidad que propicien el desarrollo (o
por lo menos que lo tengan en cuenta). Este papel de la participacion podria estar enmarcado en el derecho
0 acceso a una alfabetizacion digital. Sin embargo, lo claro aqui es que los nifios y las nifias no participan
de la construccion mediatica y de los contenidos, tampoco de la programacién; y esto hace referencia a
aquel postulado de Carli (2006), donde siempre es otro el que posiciona la infancia, habla de ella y produce

sobre ella; pues no es ella misma la que pone en evidencia sus derechos.

5.1.8 La primera infancia no produce, consume. Los consumos culturales inician desde la primera infancia

La pagina de Maguaré cuenta con una cantidad significativa de recursos en distintos formatos que a lo largo
de la descripcidn y analisis de los anteriores imaginarios ya se han venido enunciando. Ese numero
significativo de recursos ponen en evidencia que los nifios y las nifias llegan a habitar y conocer un mundo
con unos patrones claros, con estructuras sociales dindmicas y con una manera particular de acceso a
informacién, formas de comunicacion, practicas de consumo; y especialmente de consumos culturales

donde Internet es una fuente inagotable de informacién, y favorece asi las practicas culturales.

La cantidad de recursos en Internet lleva a maltiples modos de interaccion dependiendo de los usuarios, el
acceso a los consumos culturales por medio de una convergencia tecnoldgica de contenidos. Para el caso
de Maguaré, la convergencia también esta posicionada en los contenidos a los que nifios y nifias acceden
desde la television por las producciones realizadas para los canales publicos, a la musica compuesta
exclusivamente para ellos, asi como el acceso a los libros, los interactivos y los juegos. Todo Recurso y
Elemento esta desarrollado para que los nifios y nifias a edades cada vez mas tempranas tengan acceso
a un contenido de acuerdo con su rango de vida, siendo la poblacién etaria foco de todo el material

multimodal que se encuentra en la pagina.

Ahora bien, se ha hecho énfasis en que la disposicion de los Recursos esta dada desde esos imaginarios

de primera infancia que se han venido describiendo, pero el consumo y las practicas tecnolégicas se
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favorecen por el nimero de contenidos que aqui aparecen; siendo los videos y los audios, los Recursos de
mayor representatividad y los que despliegan més contenido. Las narrativas audiovisuales son
predominantes, pero luego convergen con otro tipo de Recursos como son los Interactivos o los audios.
Los cuentos en formato PDF también tienen representacion en audios, donde la relacion de los contenidos
marca una forma de convergencia tecnolégica donde se toma un tipo de relato para que luego tenga

relevancia en otro Recurso a la hora de disfrutar de otra accion.

Imagen 28 y 29. Audio -27 Guagtitas y Libro — El viaje de la Familia Cuy: Ambos recursos en relacién con la misma historia y
narrativa

Escuchar Les

El viaje de la familia Cuy

In papa y una masra sempre estan pendientes de s hijos, de darles de come, de baarlos y acostarlos a dormit.. (pera como hacen fos papas de

Verletra

Fuente: www.magure.gov.co noviembre 2018
Ahora bien, tanto Enlaces- Accién, como Recursos y Elementos, estdn dados para el consumo de

contenidos en los nifios y las nifias, la misma programacion de la pagina no permite una produccion, por el
contrario, desde los sistemas de comunicacion cumple el rol de un emisor y el publico es receptor. No tienen
dinamicas que convierta al publico en emisor, por lo que se habla de que el nifio y la nifia no comunican en
este modelo de pagina. Si se hace énfasis en los Enlaces-Accion, especificamente en el de Crear, el mismo
sentido del enunciado invita a producir algo desde el propio interés, sin embargo, los recursos que aparecen
en este enlace son; Libros, Aplicaciones e Interactivos. Se puede inferir que, para el caso de los libros,
estos se pueden imprimir y asi el nifio o la nifia crean coloreando. Para el caso de los interactivos y las
aplicaciones, el crear deviene del tipo de elecciones que se pueden tener en los video juegos. Un caso es
el de la aplicacion Plastimesa donde los nifios de manera virtual podran armar figuras como si lo estuvieran

haciendo en plastilina o arcilla.

Imagen 30. Aplicacion Plastimesa
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App Store Preview

Thss app 15 only svadable on the App Store for (OS devices

Plastimesa

Ministerio de Cultura de Colombia

Juega con las diferentes figuras
y comienxa

< »

12 permitira crear y transformar diferentes figuras ce difersntes manipulancols como s se

tratars de plastiiina o arcilia

Fuente: www.magure.gov.co noviembre 2018

En consecuencia, desde las reflexiones que tienen el Ministerio de Cultura para la produccién de contenidos
audiovisuales para la primera infancia (2014), se asume que los espacios de interaccién para la primera
infancia son espacios para la alfabetizacion audiovisual que permita conformar publicos no solo para el
consumo. Quizas, pensando en la primera infancia no desde un rol pasivo, sino aquella que desde edades
muy tempranas puede discemir sobre la calidad de los contenidos multimodales, sus retoricas y sus

narrativas.

Cuando se habla en este imaginario del consumo, no se habla de que Maguaré sea una apuesta mediatica
para favorecer la identificacion para el consumo, es decir, los contenidos aunados a un marketing integrado
como apunta Buckingham (2007), pues al ser una apuesta de caracter publico no cuenta con ningun tipo
de publicidad de bienes de consumo ni estrategias de mercadeo. Sin embargo, la estructuracion de la
pagina tiene como fundamento que el acercamiento a la cultura tecnolégica y el valor de la convergencia
acercan a los consumos culturales a los nifios y las nifias; puesto que las formas tecnolégicas no estan
alejadas a las transformaciones politicas y econémicas (Buckingham, 2007). Por ultimo, existe una
uniformalizacién de la cultura infantil como resultado de una cultura global como lo afirma Carli (2006), por
eso la destinacién de estos espacios tecnoldgicos de cara a la poblacion infantil y como apuestas diversas

para la primera infancia.
Como resultado, estos ocho imaginarios han tenido relacion desde la constitucidn propia de la pagina y los

contenidos que alli se encontraron desde nexos simples y complejos de cara a los contenidos multimodales

alli expuestos y sus formas narrativas. De manera que, en el siguiente apartado se profundiza el valor de
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la estructura digital en si cuenta o no con elementos que caractericen el sentido de la educacion inicial de

la politica, en resonancia con conceptualizaciones sobre a la educacion infantil.

5.2 Orientaciones conceptuales sobre el sentido de la educacion inicial que puedan estar
incorporadas en la estrategia digital

Luego de realizar una descripcion de los contenidos de la pagina de Maguaré por medio de la identificacion
de imaginarios de primera infancia, en este apartado se aborda aquellas conceptualizaciones sobre el
sentido de la educacién inicial que puedan estar inmersas desde la proyeccion de los contenidos en la
pagina de Maguaré en concordancia con las unidades de analisis. La estrategia de atencidn integral a la
primera infancia describe la Educacion Inicial como un estructurante que da sentido y organiza las
atenciones que reciben los nifios y las nifias en garantia de derecho. El estructurante Educacion Inicial, es
reconocido como un derecho impostergable que tiene como fin potenciar el desarrollo de los nifios y nifias
hasta sus seis afios de vida, donde se propician practicas e interacciones intencionadas desde las cuatro
actividades rectoras: Juego, Arte, Literatura y Exploracion del Medio (CIPI 2013). Si bien el sentido de la
educacion inicial es una categoria técnica y conceptual propia de la politica, ésta tiene elementos desde
fundamentos de los postulados de distintos autores sobre educacion infantil como los abordados en el
marco teorico: Frabboni (1987), Diez 209, 20013), Paniagua y Palacios (2009). En concordancia, para
definir las orientaciones conceptuales que surgen de la estrategia digital, y especialmente de la pagina de
Maguaré, se tom6 como base para el anélisis el apartado 3.3 La Educacion Infantil, para hacer un cruce
desde el Marco Metodoldgico y llegar a los resultados expuestos en la Tabla de Andlisis 2 del apartado 4.3

Sistematizacion, andlisis y hallazgos.

En ese orden de ideas, a continuacién, se describen y analizan cuatro orientaciones conceptuales que

subyacen de la pagina.

5.2.1 El Ambiente es un Potenciador del Aprendizaje y Educa desde un Espiritu Cientifico

La definicion de esta conceptualizacidn sobre educacion infantil; esta centrada en el postulado de Fabronni
(1987), desde el reconocimiento de que en los primeros afios de vida existe una necesidad de interpretar
el mundo, donde el ambiente es un potenciador de aprendizajes y desde en esa necesidad de
reconocimiento por el mundo y por explorarlo; es que los nifios y las nifias se educan desde un espiritu

cientifico.

En la pagina de Maguaré, como en cualquier ofra pagina web, las relaciones estdn mediadas por la
interaccion, lo que permite una exploracion sobre un universo de contenidos categorizados; entre mas
posibilidades de recursos, es que el nifio o la nifia pueden experimentar con bastante informacion. Cabe

resaltar, que en esta pagina web se encontraron 523 recursos repartidos en los diferentes Enlaces-Accion.
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La posibilidad de lo que se pueda hacer con cada uno de esos recursos, es algo que parte de los intereses
particulares de quien entra a interactuar; esto supone, que la exploracién es un eje constante al momento
de la interaccién con el contenido y que todo lo que se encuentra en ella esta para propiciar una experiencia

particular desde lo que se quiere hacer.

Lo anterior manifiesta una conjetura, y es que pese a que la pagina se encuentra categorizada por las
operaciones que se quieran hacer desde lo que ejemplifican los Enlaces-Accion, el propio interés, la
indagacion y el gusto entre uno contenido u otro, es realmente el que determina lo que se hace en la pagina.
También, es importante recordar, que la pagina cuenta con elementos o recursos a los que se llega desde
la interaccién, pero que pueden ser utilizados de manera no virtual. La disposicién y las formas del
contenido, asi como las posibilidades de los recursos como; Audios, Videos y Libros, apuestan a una
relacidn en el querer hacer desde la virtualidad o la no virtualidad. Salvedad que no tienen recursos como;
Interactivos y Aplicaciones; sus acciones por lo general limitan a la interaccién siempre virtual y con una

programacion que permite explorar, pero en la medida que la programacion del interactivo permite.

En consecuencia, hablar que la construccion de la pagina web de Maguaré de manera explicita o implicitilla
es un ambiente potenciador de aprendizaje y educa desde un espiritu cientifico, no es pretencioso; si se
tienen en cuenta que los fundamentos de la politica de primera infancia tienen como una de las actividades
rectoras la exploracién del medio; justificada en que los nifios y las nifias llegan a un mundo fisico, biolégico,
social y cultura ya construido, donde a través de su percepcion necesitan adaptarse y exploran. En la
medida que tienen mayor autonomia, tienen mayor posibilidad de interaccién, y se justifica en que, desde
la exploracidn, los nifios y nifias construyen conocimientos, generan hipétesis y desarrollan interacciones
(MEN 2014, No 24). La construccion de la pagina puede pensarse como un elemento constitutivo en un

espacio de posibilidades para que los nifios y nifias exploren y conozcan desde espacios virtuales.

El espacio virtual de Maguaré es intencionado, es decir que el Ministerio de Cultura ha decidido seleccionar
unos contenidos explicitos, con un caracter especial y una organizacién particular que esta supeditado a
entender quiénes son los nifios y las nifias y los imaginarios que se tienen sobre ellos. La exploracion no
sobresale solamente por el papel que juega la interaccion, que de por si es el foco principal; la organizacién
y la dindmica del contenido, donde los recursos estan encauzados a establecer relaciones con contextos
culturales, tal como se observo en los imaginarios: La primera infancia construye la identidad y se reconoce
desde los espacios que habita; La primera infancia reconoce, disfruta y necesita de las expresiones
artisticas; y La primera infancia no produce, consume: Los consumos culturales inician desde la primera
infancia. En efecto no todo en la pagina es casualidad, el contenido tiene una funcién propia para quienes
interactlia y su poblacion etaria. Si bien, se infiere que existe una poblacién etaria adulta, el objeto mismo
es el posicionamiento de contenidos para el goce y el disfrute de los nifios y las nifias en sus primeros afnos

de vida.
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5.2.2 La Educacién Infantil desde Nuevos Espacios Ganados para el Desarrollo

Las perspectivas citadas en el marco tedrico de esta tesis tienen en cuenta que existe un campo de la
educacion infantil fundamentado en teorias de desarrollo humano, para ganar espacios a una educacion
con identidad propia, que no permita la escolarizacion a edades muy tempranas en la posibilidad de
reconocer quienes son los nifios y las nifias. De ahi que, para la definicion de esta conceptualizacion se
tengan en cuenta los postulados realizados por Paniagua (2009), donde se asume que, si se tienen en
cuenta el momento de vida y el momento de desarrollo de los nifios y las nifias, se pueden generar mejores

estrategias pedagogicas y se respeta el ciclo vital.

El objetivo de la construccién de Maguaré, eminentemente tuvo en cuenta el momento de vital de los nifios
y las nifias, y elementos de la perspectiva de desarrollo fundamentadas en las politicas encaradas en las
actividades rectoras. Sin embargo, si se habla de las distintas etapas del desarrollo, y lo que sucede en los
primeros seis afios de vida en los que esta catalogada la primera infancia en Colombia, la pagina no
diferencia contenidos y no tienen en cuenta los cambios acelerados en el desarrollo, las particulares desde
los patrones de cuidado, dependencia y autonomia que van a inciden en el acceso y los distintos niveles
de interaccion que pueden tener un nifio y una nifia. La pagina tiene contenido organizado en posibles
actividades que pueden interesar, pero no desde quienes son esos nifios y nifias y su rango de edad; su
momento de desarrollo. Por consiguiente, los contenidos y la organizacién del espacio ponen en evidencia
lo que disfrutan y se cree pueden llegar a aprender, pero no tienen en cuenta el rango de edades tampoco

en una estructura particular de contenidos.

Asi las cosas, el desarrollo como un espacio ganado, puede ser un fundamento importante de lo que implica
la practica pedagdgica y paradigmas que se han defendido desde principios del siglo XX sobre la educacion.
Pero en la pagina especifica de Maguaré, ese posicionamiento del espacio ganado no se da en ese sentido;
sino en el reconocimiento de los nifios y nifias en la primera infancia como seres singulares con derechos
en igualdad de oportunidades, y lo que eso puede incidir en la produccion de contenidos, los modos, las
formas y las conjeturas sobre lo que le gusta hacer a los nifios y las nifias. El desarrollo es un elemento
integrador de procesos educativos, pero también puede constituir otros espacios, discursos o perspectivas
entorno a la vida infantil y los primeros afios de vida; es fundamental en el posicionamiento educativo y
pedagogico; pero no es el Unico espacio en que se fortalece. Es por esto, por lo que el articulo 29 de la Ley
1098: Codigo de infancia y adolescencia colombiano, habla especificamente de un derecho al desarrollo
integral de la primera infancia por ser este el ciclo vital en el que se establecen las bases de las distintas

dimensiones del desarrollo humano; cognitiva, emociona y social.
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La fundamentacién técnica del desarrollo en la politica se recrea como un proceso de transformaciones que
posibilitan la aparicion de comportamientos novedosos que se generan a través del tiempo a partir de las
propias actividades que realizan los nifios y las nifias, desde como organizan sus experiencias y la
informacion que de ellas subyacen (CIPI, 2013). La disposicion de los recursos y contenidos en la pagina
de Maguaré de manera hipotética puede favorecer dichas experiencias, de ahi la clarificacién de
imaginarios como: La importancia que tiene el juego para el desarrollo y La importancia del desarrollo del
lenguaje y el reconocimiento de la lengua materna; donde quizas el desarrollo no esta solamente
fundamentado en un modelo educativo, sino en una construccién social sobre lo que implica el mayor
numero de recursos con los que se pueda interactuar y generar el mayor nimero de experiencias para los

nifios y las nifas.

5.2.3 Preceptos que Caracterizan la Educacion Infantil: Experimentacion, Interaccion, Juego,
Personalizacion, Diversidad y Familias

Desde los postulados de Palacios y Paniagua (2009), se definen seis preceptos para caracterizar la
educacion infantil y un modelo pedagdgico sobre la misma. El asumir que estos preceptos aparecen en la
pagina justifica los contenidos que aparecen en Maguaré y asumirla como un espacio de interacciones o
representaciones por medio de la virtualidad, con piezas que sustentan los fundamentos técnicos y teéricos

de la politica de atencion integral.

El primero de los preceptos es la Experimentacion; entendida como un pilar que se justifica en la accién
propia de interactuar y tener contacto con objetos para desarrollar aprendizajes y conocimientos sin
importar cuales sean. Si bien la pagina web de Maguaré no es un objeto, si es un espacio para ser explorado
e interactuar, donde se puede partir de la hip6tesis de que los nifios y nifias de primera infancia de mayor
edad interactian y exploran con el contenido, los recursos; y en consecuencia experimentan una y otra vez
con lo que encuentran en la pagina. El objetivo aqui no es justificar que, si se dé un aprendizaje, eso son
cuestiones de otro tipo de estudio, pero desde las bases del precepto; por medio del contacto se permite la
experimentacion de los nifios y las nifias; y para Palacios y Paniagua (2009), esa experimentacion favorece
un mundo de representaciones desde el lenguaje, las emociones y un esquema de relaciones. Esto pone
a consideracién lo descrito por Landau; donde se asume que las pantallas son una interfaz y comunicacion

de la vida social en lo relativo a los aspectos culturales como econdmicos. (Landau, 2011 p. 39)

En cuanto al segundo precepto, Interaccion, los espacios virtuales se relacionan especificamente desde la
interactividad. Entendiendo que la interactividad esta inmersa por la capacidad técnica que brinda el mayor
numero de posibilidades de comunicacion entre el artefacto y el usuario, y el tiempo de respuesta que el
dispositivo o artefacto brinda en dar esas posibilidades comunicativas (Minguell, 2002). El precepto no habla

especificamente de una interaccion tecnolégica, pero si posiciona un sistema de relaciones en el papel que
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tienen la comunicacion en el reconocimiento con los otros. Los modos de interaccién con la pagina pueden
ser diversos; sin embargo, hay unos elementos que comunican, plasmados de una manera particular para
que nifios y nifias disfruten de ellos. Posiblemente, en la pagina el reconocimiento de los otros o hacia los
otros esta plasmado desde el contenido de los Elementos; o sobre las relaciones que surgen para poder

interactuar, pero esto es solo un supuesto.

Postulados como los de Duek (2013), toman fuerza al entender que la interaccion y el acceso a la tecnologia
ha dado un grado de independencia a la poblacion infantil, esto porque existe una nueva forma de
mediacion con el mundo adulto que permite 0 niega unas practicas de acceso, dependiendo de los
contenidos, los dispositivos y la forma en que se accede a la tecnologia y el valor agregado que el adulto
ve en ello. En definitiva, del aval del adulto depende el modo del acercamiento, por ende, la interaccion y
los contenidos a los que el nifio o la nifia acceden para interactuar. Esto se relaciona con el precepto
Familia, como conocedoras de sus nifios y nifias, su evolucion y capacidad de generar relaciones sobre los
procesos de desarrollo y aprendizajes durante este periodo de la vida. Es importe tener en cuenta que, la
pagina asume un acompafiamiento una mediacién del adulto, tal como se expuso en el imaginario: La

primera infancia necesita ser guiada y acompafiada. La necesidad de la mediacion del adulto.

Para el caso del precepto Juego, el mismo esta categorizado desde la propia organizacion de la pagina y
tiene preponderancia desde el imaginario: La primera infancia potencia su desarrollo a través del juego.
Este precepto posiciona el juego como elemento constitutivo de la vida infantil y un valor para el aprendizaje
y el equilibrio de las ideas como: potenciador, planificador y estructurador. (Palacios y Paniagua 2009 p.67).
El juego es un pilar del desarrollo, demostrado desde diferentes teorias del desarrollo humano, del estudio

de las infancias, y que tienen sustento para la planeacion de experiencias pedagdgicas.

En cuanto al precepto de Autonomia, Palacios y Paniagua lo entienden como una cualidad que necesita
ser potenciada mientras los nifios y las nifias van creciendo, reconociendo sus necesidades, el momento
de la vida en el que estan y los procesos o acciones que pueden llevar a cabo. (2009, p. 69). Esto, sustenta
el nivel de posicionamiento que tiene la pagina de Maguaré acorde al nivel de interaccion que los nifios y
las nifias logran a una edad especifica. Tal vez, el nivel de interaccion e interactividad surge con el momento
especifico de la vida y los procesos que se pueden llevar a cabo. En definitiva, esta pagina de la estrategia
digital Maguaré y MaguaRED si esta puesta en escena para propiciar la accion y el acceso a contenidos
desde edades muy tempranas como las que cobija la primera infancia, y por €so, poco a poco tiene en

cuenta el proceso de la autonomia.

Por Ultimo, el precepto Personalizacion y Diversidad se aproxima al reconocimiento de las diferencias y la

individualidad, que desde la educacion infantil esta para dejar de lado la uniformizacién y masificacion de

los procesos pedagogicos. En el caso de la estrategia, y los contenidos de la pagina de Maguaré, la
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personalizacion y la diversidad estan vistos desde la importancia de visibilizar nifios y nifias desde
diferentes planos y los distintos espacios del territorio colombiano que habitan. También, en el
reconocimiento de elementos propios de cultura desde la responsabilidad y la mision que el Ministerio de
Cultura tiene. Estos elementos, de igual forma, tienen resonancia en el imaginario: La primera infancia

construye la identidad y se reconoce desde los espacios que habita.

En consecuencia, estos preceptos de la educacién infantil encajan con los fundamentos de la politica de
atencion integral desde varios aspectos; uno de estos es el reconocimiento de los nifios y nifias como seres
en la diversidad desde la perspectiva de derechos, las interacciones justificadas desde los postulados de
las actividades rectoras; especificamente exploracién del medio y juego, y la importancia de los entornos
donde se desarrollan los nifios y las nifias. Si bien, desde la politica los espacios virtuales no estan
caracterizados como entornos, si es importante comprender que los espacios virtuales cobran resonancia,
no solo por sus contenidos, sino desde la representacion de los entornos no virtuales en los que interactuan
de manera particular los nifios y las nifias. Por otra parte, el Entorno Hogar hipotéticamente puede ser el

propiciador del acercamiento a los espacios virtuales.

5.2.4 Los nifios y nifias necesitan tener acceso a la libre expresion donde accedan a expresiones artisticas

Este postulado de Diez Navarro (2013), apunta a que los nifios y nifias necesita tener una relacion con libre
expresion, desde el acercamiento al arte en los primeros afios de vida, donde se les permita acceder a
expresiones culturales y artisticas como la pintura o la musica. Para Diez, esto es fundamental en el
desarrollo de las interacciones que tienen los nifios y cdmo interactian, donde no solo se permiten un
acercamiento al mundo desde el disfrute y el juego; sino donde se condensen muchos recursos que sean

pensados, reflexivos, conscientes; y que realmente propicien experiencias pedagdgicas.

Sobre la pagina de Maguaré no se puede generar aseveraciones, si los recursos denotan una experiencia
pedagogica, educativa o un proceso de ensefianza aprendizaje. En definitiva, en la pagina de Maguaré y
la experiencia virtual, los nifios y nifias no tienen acceso a la libre expresidn, o no de manera directa; pero
si tienen acceso a un numero de recursos significativos desde la musica, el reconocimiento de expresiones
artisticas, el arte, la literatura, la pintura, el baile, entre otros. Estos recursos, también tienen
representatividad en la construccion social de la identidad de un pais, en la conformacion de las distintas
representaciones de la identidad nacional. En consecuencia, las expresiones artisticas que cuentan con
mayor repercusion son: la musica, el acceso a la literatura y los elementos de la identidad nacional; acorde
a lo expuesto en el imaginario; La primera infancia reconoce, disfruta y necesita de las expresiones
artisticas. Estos aspectos se definen en los ejes de la politica de atencion integral a la primera infancia,
puesto que se enmarca en las actividades rectoras arte y literatura; asi como el acercamiento a

manifestaciones culturales, en donde nifios y nifias son seres sociales que llegan a una cultura en particular.
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En conclusion, la referenciacion sobre los postulados acordes al sentido de la educacion infantil se
constituye desde lo que implica la fundamentacién de la politica en conjuncién con la apuesta de Maguaré
en la garantia de derechos culturales y las obligaciones que ha adquirido el Ministerio de Cultura en el
marco del Cumplimiento de la politica de atencién integral a la primera infancia en Colombia. Pensar en
que el discurso educativo es el fin Ultimo de la estrategia no tiene sentido, puesto que los contenidos de

manera intrinseca han tomado estos supuestos y a simple vista se ven desarrollados.
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6. APORTES Y CONCLUSIONES

“La comunicacion en el campo de la cultura deja de ser entonces un movimiento exterior a los procesos
culturales mismos —como cuando la tecnologia era excluida del mundo de lo cultural y tenida por algo
meramente instrumental- para convertirse en un movimiento entre culturas: movimiento de exposicion y
apertura de unas culturas a las otras, que implicara siempre la transformacion y recreacion de la propia.
La comunicacion en la era de la informacién nombra ante todo la conflictiva y creativa experiencia de
apropiacion e invencion” (Barbero, 2004)

A lo largo de esta investigacion, y el estudio profundo y constante de Maguaré, han surgido algunas
preguntas, a las que, durante el proceso investigativo, se les ha dado una primera respuesta, y han

permitido establecer los aportes y conclusiones puntuales con relacion al problema de investigacion.

¢Qué implica la implementacion de una apuesta digital desde los fundamentos técnicos y

conceptuales de la politica de atencion integral a la primera infancia en Colombia?

La garantia de la politica esta expresa de manera consistente desde el rol que tienen el Ministerio de Cultura
como el organizador y productor de la pagina de Maguare. La conjuncion de elementos tiene en cuenta los
fundamentos técnicos de la politica de atencion integral y la misionalidad del Ministerio pensando en los
derechos culturales de los nifios, donde internet es una herramienta de acceso, alcance y socializacion de
contenidos propios para la primera infancia; entrando a competir con otros elementos multimodales y
mediaticos que se encuentran en diferentes plataformas como la television, los videojuegos. Maguaré se
permite ser una apuesta distinta, respetando el sentido de la garantia de los derechos en su construccién
de medio publico. Que si bien no hace parte de la red de medios publicos de comunicacion audiovisual
colombianos; bien puede ser catalogado como un medio de comunicacion publico al ser del Ministerio de

Cultura.

¢En qué coinciden las deducciones sobre los imaginarios de primera infancia en la pagina de
Maguareé, desde postulados tedricos en relacion con las infancias y especificamente la primera

infancia?

La construccion social de la categoria de primera infancia es muy reciente, bien lo habla Carli (2006), se
habla de infancia y de la construccidn social del nifio y la nifia desde la declaracién universal de los derechos

del nifio en 1989, lo cual es un aliciente de esa diferenciacion y construccidn sobre a la infancia.

Hablar de la categoria de primera infancia tiene resonancia desde los primeros afios de la primera década
del 2000 y se materializa en las estrategias a partir de la segunda década, especialmente en Colombia. En

este pais, la nocidén de primera infancia es una construccion politica que empieza a tener un cambio de
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paradigma sobre lo que implica garantizar derechos a los nifios y las nifias y la importancia de su desarrollo,

en correlacion un momento vital Unico e irremplazable.

Esta categoria se alimenta de la construccion social e histérica de la infancia, se requiere de la
implementacién de politicas que definan la infancia sea a partir de la investigacion de las necesidades

culturales.

¢Cuadles son los aspectos que se hacen evidentes o reiterativos para la descripcion de los

imaginarios de primera infancia desde la construccion social de nifio y nifa?

Siendo Maguaré una estrategia educativa para nifios y nifias de primera infancia en el contexto colombiano,
la identidad, la diversidad y los legados culturales son reiterativos a la hora de construir una nocion social
de infancia. Por otra parte, la particularidad y la responsabilidad que tiene el Ministerio de Cultura en el reto
de transponer elementos de la cultura al nivel de la primera infancia, la cual es definida a partir de los
recursos y las acciones que se asumen son acordes a la edad y el desarrollo de los nifios y nifias. Esto se
entrelaza con aspectos como el lenguaje y el juego, entre otros. La construccion social de la infancia esta

definida desde el papel del juego.

El papel del lenguaje y los lenguajes expresivos tienen significado propio a la hora de definir los imaginarios.
El Ministerio de Cultura realiza una triangulacién que parece a simple vista coherente; entender los
fundamentos de la politica, tener en cuenta recursos que son cotidianos en las formas desde los medios
de comunicacién para los nifios y las nifias y definir unos aspectos sociales y culturales para ser

representados.

¢Desde qué perspectivas toma valor la construccion de una categoria especifica de primera infancia

de cara a la construccion teérica y critica sobre las infancias?

La construccion de una categoria de primera infancia es politica y se fundamenta en la importancia de la
proteccion, cuidado y crianza de los seres humanos en sus primeros afios de vida, como aquellos que son
responsables de garantizar un buen crecimiento; por lo que se habla de derechos. Los postulados de
primera infancia y los estudios sobre las mismas son lo que van a tener resonancia en la construccion y los

fundamentos de la politica.

Para la implementacion de la politica es importante definir quiénes son los nifios y las nifias, donde se
desarrollan, qué atenciones necesitan, quiénes son los actores con los que se relacionan; no obstante, esto
viene no solo de una construccién tedrica, sino historica que pone en evidencia la proteccion sobre la

primera infancia y el papel del sujeto nifio y nifia como ciudadanos.
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La construccién de la primera infancia se da desde su reconocimiento a través de la mediacion de las

formas actuales de proliferacion, Internet, convergencia, entre otros.

En los imaginarios de primera infancia se hizo necesario definir necesidades propias de este ciclo vital, que
emergen del papel de las infancias y las responsabilidades sociales, tan importantes como los derechos
universales, en particular el de la educacion y el de la salud; resignificando prioridades y posicionando a
los nifios y las nifias como sujetos de derecho, mas no desde la vulnerabilidad. Esto implica preguntarse si
la nocion de infancia que emerge en los ultimos afios también resignifica otros aspectos propios sobre las

infancias, que en definitiva se definen por un momento particular y actual.

¢ Como se observa la garantia social de derecho desde la construccion de un contenido digital para

nifios y nifas en sus primero seis anos de vida?

La comunicacion es un proceso humano, que se modifica a través de las formas en que las sociedades y
sujetos se transforman o evolucionan; esto es, las formas de proliferacién definen y se anteponen a las
formas en que se accede a conocimiento, a informacion y al contacto con los otros. Una estrategia digital

como Maguaré se fundamenta en una construccién politica y de gestién publica.

Cuando se implementan estrategias en cumplimiento de una politica publica, lo primero que hay que pensar
es en expansion y estrategias que permitan esa expansién, en este caso la garantia del derecho es el fin,
pero el medio es la estrategia digital. La idea con la implementacién de las politicas es poder dar
cumplimiento a las mismas, pensar en la optimizacion del recurso. En este sentido, Maguaré materializa su
forma de expansién y de acceso a través de Internet para llegar no solo a nifios y nifias sino a la familias y
cuidadores, permitiendo que sea posible propagar contenido considerado éptimo para la primera infancia

desde distintas disciplinas y profesionales o académicos expertos en el tema.

¢ Como se posicionan los imaginarios de primera infancia desde el reconocimiento de una estrategia

de contenidos digitales, con el papel que juega la tecnologia en la actualidad?

Es imposible no pensar en que la estrategia de atencidn integral a la primera infancia en Colombia no tenga
un nicho tecnolégico, no para los que implementan la politica, sino para el beneficiario o usuario final: los

nifios y las nifias.

El posicionamiento de estos imaginarios esta en lo que piensan programadores y productores de lo que
debe tener o0 no un contenido multimodal e interactivo. Cuéles son las acciones que le gustan y lo que esta
en Internet se define por otros recursos mediaticos como son los videos, los audios y antecesores de y el

papel que juega la television, las narrativas audiovisuales.
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¢Qué papel juegan los elementos multimodales y el sistema de medios de la estrategia de

comunicacion digital Maguaré y Maguared en la definicion de imaginarios de nifio y niia?

Los elementos multimodales son el medio con el que se logra la proliferacién de recursos distintos a los
comerciales que aparecen en la cotidianidad. Por eso, se puede asumir que la estrategia digital busca
colocar el mayor nimero de recursos pensados de manera no comercial, sino priorizando el desarrollo, la

identidad nacional el goce y el disfrute al que puedan acceder nifios y nifias.

El Ministerio de Cultura, a través de Maguaré, toma elementos de la politica y, por medio de actividades
rectoras, establece la perspectiva de desarrollo y el reconocimiento de las capacidades de las familias; e
impulsa distintas significaciones del nifio y de la nifia paralela al resto de apuestas mediaticas. Los
elementos multimodales y la pagina en Internet permiten el lugar de expansion, la difusién mas no la

comercializacion de contenidos para nifios y nifias de primera infancia y sus familias.

¢Los contenidos de la pagina de Maguaré cuentan con representatividad entorno a la perspectiva

de desarrollo?

Los recursos parten de una construccion del desarrollo, pero es imposible definir con este estudio si logran
realmente incidir; puesto eso parte de las mediaciones el acceso y la etapa o edad en al que se encuentre
el nifio o la nifia. Es fundamental aclarar que la pagina no esta categorizada por rangos de edad y eso no
permite entender que puede pasar con las mediaciones, Ministerio de Cultura no tiene esto en cuenta en
la construccion de la estrategia; mas aun, entendiendo que los seis primeros afios de vida de un ser humano

tienen multiples transformaciones.

Las anteriores respuestas y lo desarrollado a lo largo de cada uno de los capitulos de esta memoria de
investigacion, dan cuenta de un proceso de descripcion y analisis de los imaginarios de primera infancia
que se despliegan de la estrategia de comunicacion digital Maguaré en relacidn con la politica publica de
atencion integral colombiana, su posicionamiento frente a otros discursos como el educativo y las
condiciones necesarias para la creacion de contenidos digitales pertinentes para la interaccion de nifios y
nifas. Esto da cuenta del objetivo de esta investigacion; a partir del cual es posible proponer unas
condiciones necesarias para la creacion de contenidos digitales pertinentes, que sean de interés para nifios
y nifias de primera infancia, para luego concluir con los alcances de la politica publica, los discursos sobre
primera infancia y la construccion social desde las apuestas mediaticas un sistema reconocimientos y

voluntades de la siguiente forma:

115



Aportes y conclusiones

6.1 Aportes: Condiciones necesarias para la creacion de contenidos digitales pertinentes de interés
para nifios y nifias de primera infancia

Para describir los aportes que ha dejado esta tesis, es importante retomar una pregunta inicial que se
planteo; -; Qué elementos serian necesarios en la creacion de contenidos digitales para la primera infancia
desde lo que significa ser nifio y nifia de cara a la interaccion y el acercamiento a contenidos pertinentes?,
comprendiendo que las apuestas que se puedan dar en contenidos multimodales y tecnolégicos parten de
un sistema de mediaciones, y que en definitiva no posicionan un juicio de valor de lo que esta bien o no en

la produccion de contenidos para la poblacion infantil. Especificamente en el caso de la primera infancia.

Luego del reconocimiento de la politica de atencidn integral a la primera infancia en Colombia y sus
fundamentaciones técnicas, politicas y normativas; es posible comprender que la misma politica no se ha
hecho la pregunta expresa de lo que significan los recursos tecnoldgicos en ese momento de vida y las
formas de comunicacion y promulgacion actuales. Esto lleva a identificar una necesidad imperante sobre
la normatividad, la capacidad técnica, el acceso, la permanencia de las plataformas y el desarrollo de

contenidos.

Luego de observar y describir la estrategia digital del Ministerio de Cultura Colombiano en Maguaré y
MaguaRED, se puede interpretar que las fundamentaciones conceptuales del Ministerio no estan centradas
de manera explicita en la conformacion de una linea teorica y técnica sobre el acceso a medios, la
interaccién y la produccidn de contenidos digitales. La unica fundamentacién con la que cuenta es la citada
en el capitulo 3: Derechos y Orientaciones Culturales para la Primera Infancia: Musica, poesia y lenguajes
audiovisuales - Reflexiones de una politica; en concordancia la garantia de los derechos culturales, que
habla mas de la alfabetizacién audiovisual; pero ;dénde quedan los derechos tecnoldgicos y el aporte de
otros Ministerios a la politica de atencién integral a la primera infancia como el de Tecnologias de la

Informacién y las Comunicaciones? (Correa, 2014)

De ahi parte un primer punto para las condiciones necesarias en la construccion de contenidos digitales
pertinentes, las voluntades del Estado y la institucionalidad de este, mas cuando se habla de la construccion
de contenidos mediaticos para la primera infancia en su regulacion, alcance y promocion. Las
fundamentaciones técnicas de la politica necesitan reconocer de manera imperante formas de atencion que
trascienden los modos actuales de vida y las interacciones que tienen los nifios; que, si bien se habla de
derechos culturales, también es necesario hablar de derechos tecnoldgicos. La construccién de contenidos
multimodales y mediéticos, en una perspectiva de derechos, necesita no solo ser de calidad; sino tener
divulgacion, acceso y permanencia. Mas aun entendiendo cuales son los contenidos necesarios qué
realmente necesitan nifios y nifias desde la primera infancia, como acceden, quiénes son los mediadores,

bajo qué dispositivos se desarrollan y como se llega al acceso. No se puede hablar primero de unas
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condiciones ideales en la construccion de los contenidos, si las mismas no cuentan con los sistemas y

formas necesarias para que todos los nifios y las nifias de un territorio nacional accedan a ellas.

Asi, es posible que los medios de comunicacion sean responsables con los contenidos generados para la
infancia en general. Sin embargo, es importante destacar que existen tipos de medios, entre ellos, los
publicos y privados; cada cual con su estilo particular para emplear recursos y generar estrategias de
divulgacion. Por eso, al hablar especificamente de la produccion de medios para la primera infancia, es
importante hablar desde un sistema de oportunidades que reconocen los nifios y las nifias, su desarrollo y
como inician el acercamiento a los medios; como se da la alfabetizacion digital; que de por si no es

intencionada; sino que esta inmersa en la cotidianidad, en la sociedad y la cultura.

En este orden de ideas, se plantean tres ejes que posibilitan el éxito en la construccion de contenidos para
la primera infancia; una propuesta para la creacién de contenidos mediaticos. Produccidn, Divulgacion y

Acceso

6.1.1 Produccion

El desarrollo de contenidos multimodales para la primera infancia necesita definir a que publico especifico
se quiere llegar en los primeros meses o afios de vida, teniendo presente que no es una etapa en la que
se espera que nifios y nifas interactlen. Dicha interacciéon ocurre cada vez méas rapido, pues los
dispositivos méviles y la convergencia permiten acceso de diferentes maneras, en diferentes momentos y
en distintos espacios en edades mas tempranas. Se asume que los nifios y nifias acceden a contenidos
mas audiovisuales que interactivos, videos, programas entre otros. El acceso a este tipo de contenido
puede ocurrir en multiples plataformas y no especificamente nace de la necesidad propia de la construccién

de una pagina especifica para la primera infancia.

Entonces, al construirse espacios propios para la primera infancia, se hace necesario desarrollar contenidos
especificos para su edad, con un sistema de programacién para la interaccién que esté acorde con un
lenguaje propio y organizado que permita la interaccién por medio un clic, un tactil, donde la imagen sea el
centro atencion.

De ahi que, lo primero que hay que tener en cuenta para la produccidn de los contenidos, es un rango de
edad que si clasifique el publico o la franja etaria; es muy distinto hablar de contenidos multimodales para
un nifio que tiene tres afios, a hablar de contenidos para un nifio que esta entre los cinco y seis afos; sus
niveles de interaccion son distintos y los intereses que posan sobre el contenido también. Aun asi, no todos
los contenidos desarrollados para la primera infancia tienen que ser interactivos, muchos pueden tener su

nicho en Internet, como es el caso de: contenidos musicales, contenidos para la television; que su nivel de
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interaccion solo lleva a poderlos reproducir. Los niveles de interaccidn pueden ir variando en la forma que
nifios y nifias evolucionan en su desarrollo y reconocen distintos modos de conexidn y los lenguajes con

que cuentan paginas o aplicaciones.

Por otra parte, el contenido es un elemento fundamental de la construccion de apuestas mediaticas pues
necesita generar Motivaciones; lo que quiere decir que, ningn contenido puede estar aislado de otro. La
calidad de un producto comunicacional para nifios, nifias u otro publico en general, necesita tener
representatividad desde otros espacios de la cotidianidad para que el acceso a ese contenido sea
pertinente, llamativo y explorado. Sin la motivacion, ningun publico accedera a estos tipos de recursos, por
€s0 son trascendentes postulados como los de Landau (2011) y los de Minguell (2002). Esto se debe a dos
razones: la primera porque lo que se anida en Internet representa formas de la vida cotidiana; y en segundo
lugar, porque la relacién que existe entre el contenido y la interaccion repercute en el interés de quien

accede.

En particular, para la Primera Infancia, las acciones relacionadas con los mundos virtuales deben
reconocerse desde el disfrute, esos intereses que tienen los nifios y las nifias. Un valor agregado que ha
tenido la construccion mediatica para la infancia es que ha logrado que los nifios y las nifias se sientan
identificados con personajes, con situaciones de la vida cotidiana que les permite sentirse no solo
identificado sino pensar en mundos posibles, reconocer pares y desarrollar la imaginacion o la creatividad
por medio de lenguajes expresivos. En el reconocimiento de los entornos de la vida infantil, se destaca la

importancia de la autonomia y la identidad.

En este aspecto, la construccion de contenidos mediaticos y multimodales desde los sistemas de medios
publicos o las estrategias de proliferacion, efectivamente necesitan tomar elementos de la construccion
politica y social que se han determinado para los sujetos en los primeros afios de vida. Sin embargo, estas
construcciones deben ser intencionadas y tener en cuenta distintos campos académicos, como son: las

ciencias de la comunicacion, las ciencias de la educacion, la sociologia, la psicologia, entre otros.

Si se retoman las descripciones y analisis sobre los contenidos puestos en Maguaré, se identifica que la
produccion esta dada por profesionales especialmente en campo de la comunicacion, la produccion, el
disefio, entre otros. Esto no quiere decir que las apuestas no cuenten con la aprobacién de profesionales
especializados en infancia y primera infancia; las fundamentaciones teoricas que construyen de estos
ultimos permiten resignificar el papel que juega la primera infancia para la politica, a la vez que permite
tener en cuenta aspectos propios del desarrollo de los nifios y las nifias y por ende experiencias que los

potencien.
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Existen imaginarios sociales donde pareciera que todo tiene que ser educativo para los nifios y las nifias;
dichos imaginarios parten no solo de la construccién de un contenido, sino de las mediaciones y la

motivacion que el mismo puede generar.

La produccion es el primer eslabon para fomentar procesos de aprendizaje; de esta manera, el juego es un
aspecto crucial en los espacios para la interaccion de nifios y nifias; efectivamente los contenidos
multimodales necesitan dar un sentido desde el juego, sea desde el juego interactivo o recursos que lo

propicien desde el lenguaje.

El presente diagrama presenta los elementos que son importantes a la hora de tener en cuenta desde la

Produccion.

Diagrama 3. Condiciones para la Produccion
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La produccién no es solo capacidad técnica, es la conjuncion de elementos que posibilitan que una pieza

comunicativa logre efectos y reconocimiento en su publico desde la posibilidad de identificarlo.

6.1.2 Divulgacién

Los contenidos no tendrian ningun sentido si no logran un medio de divulgacion éptimo para llegar a su
franja etaria, en este caso llegar a la primera infancia se da por medio de una articulacion con actores y en
los espacios donde se desarrollan los nifios y las nifias. El acercamiento de experiencias, acciones,
situaciones; dependen de los adultos. Por ejemplo, que un nifio o nifia acceda a un celular depende de
quien facilita el acceso que en este caso es un adulto y el control que éste puede ejercer. Lo ideal es que
sea el adulto quien primero reconozca los contenidos, las experiencias y los objetos a los que acceden los

nifios y las nifias; no obstante, muchas veces esto no sucede.
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El adulto es el dador, pero no en todos los casos es consciente de las experiencias a las que se acercan
nifios y nifias; mas aun, en un mundo donde las propuestas, contenidos, estrategias u otras piezas que se
desarrollan y comercializan para la primera infancia estan construidas y sustentadas en las dinamicas del

consumo.

Algunas propuestas mediaticas y tecnoldgicas se potencian desde discursos del aprendizaje, pero tienen
como fin la adquisicién de bienes y servicios. Esto no es exclusivo del campo de los medios, la televisidn
privada o los videojuegos; también se presenta en el sistema educativo, en el sistema de salud, en la

industria alimenticia, en el campo de los deportes, la recreacién, entre otros.

Cuando se habla de habitos de consumo en nifios y nifias, se habla de una practica humana, cotidiana
donde tal como lo afirma Buckingham (2011), los nifios y las nifias tienen instalado el gusto por consumir,
y consumen gracias a la complacencia del mundo adulto que los han llevado a esta practica humana y

comun.

En efecto, si bien la brecha se ha disminuido en la capacidad que tienen los nifios y las nifias en relacion
con los adultos que los rodean, en cuanto a la participacion y eleccion de lo que les gusta, gracias a la
democratizacion y el reconocimiento de la infancia en garantia de derechos; es el adulto el que propicia el
sistema de relaciones con el mundo, los objetos, los espacios. De ahi la importancia de que los sistemas
de divulgacion se centren en los contextos del adulto; maestros, familias, otros cuidadores y profesionales
que tengan conocimiento de causa sobre las distintas alternativas mediaticas a las que se pueden acercar
los nifios y las nifias. La interlocucion con el adulto para los sistemas de medios es necesaria, asi las
producciones sean destinadas y desarrolladas netamente para publico infantil; es importante que, si existen
producciones mediaticas financiadas con medios publicos, los adultos las puedan conocerlas y tener
conciencia y decidir a qué contenidos acceden los nifios y las nifias. Es importante entender que los adultos
hacen parte de ese mundo del consumismo y no es tan facil que las préacticas cotidianas no estén

relacionadas con esto.

La divulgacion hacia los padres no esta en solo el reconocimiento de los contenidos; sino que identifiquen
los elementos con los que cuentan y dejar que los mas pequefios accedan o no accedan a estos. El reto
no esta solo en que nifios, nifias y adultos conozcan contenidos y accedan a la mayor cantidad posible,
sino en la posibilidad de constituir un criterio sobre el acercamiento a los mismos, ese en definitiva es el
objeto mismo de la alfabetizacion digital, no solo todo el conocimiento de los recursos tecnoldgicos y su
poder de interaccion; sino el poder comunicativo de estos. El interés sobre el termino de alfabetizacién
digital no es solo el conocimiento del artefacto, sino el poder de la comunicacién por medio del contenido y

la interlocucion con él. Quizas la interlocucion durante la primera infancia necesita ser dada desde el
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contenido y quien acompafia el acercamiento en los dispositivos, no necesariamente en la misma
virtualidad.

Diagrama 4. Condiciones para la divulgacién
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El reconocimiento de los contextos, los actores, los niveles de comprension y la situacién de comunicacion
de los contenidos son los que permiten pensar en un sistema particular de divulgacion. Los sistemas de
divulgacion pueden ser diversos, tanto en espacios virtuales o no virtuales. Maguaré cuenta con MaguaRED
un complemento de la estrategia, no solo del Ministerio de Cultura; sino de la politica de atencién integral

a la primera infancia.

Si la politica no se muestra desde medios no virtuales es muy dificil su alcance, en este sentido es
importante observar donde se encuentra la poblacion, como se promulgan, como se favorecen de otros
sistemas como el de medios publicos, quiénes son los adultos a los que se quiere llegar también para que

nifios y nifias acceden; puesto que es muy distinto hablar de las familias, maestros, entre otros.

6.1.3 Acceso

Hablar de acceso, es hablar realmente de la democratizacién de los contenidos y el cumplimiento real de
los derechos. La construccion de estrategias tiene un amplio nicho, y aqui se hace referencia al papel que
juega la constitucién y puesta en marcha de politicas publicas, puesto que en este ambito las estrategias
se generan y se producen de manera satisfactorias, pero no todas las poblaciones tienen acceso a estas

estrategias; y es en este punto donde se generan las grandes brechas de desigualdad.

El acceso a la tecnologia se relaciona con la capacidad de los dispositivos, el acceso a estos y a las redes

de comunicacién, la capacidad del sistema de comunicaciones. Aunque parece que en este momento todo

121



Aportes y conclusiones

el mundo cuenta con dispositivos que se conectan a Internet y el acceso a la informacion trasciende
fronteras, la situacion no es tan ideal. Muchos sectores en Latinoamérica no tienen muchas veces acceso
a electricidad, por ende, tampoco a Internet, y los equipos no son los mas aptos para el acceso. Un gran
numero de territorios rurales de Colombia no cuentan con conexion y sistemas de redes. El Ministerio de
Ciencia y tecnologia colombiano, genero El Plan Nacional de Conectividad Rural como uno de los primeros
16 Planes Nacionales para la Reforma Rural Integral, formulados de acuerdo con lo establecido en el Punto
1.3 del “Acuerdo Final para la Terminacidn del Conflicto y la Construccion de una Paz Estable y Duradera”.

Como uno de los requisitos para la generacion de la firma del Acuerdo de Paz el 26 de septiembre de 2016.

Con relacion a los contenidos de la pagina Maguaré, algunas aplicaciones estaban catalogadas para el
sistema operativo 10S de la marca Apple. Los dispositivos de esta marca tienen un valor comercial mayor
en referencia con la media u otros dispositivos, por lo que la mayoria de poblacién no cuenta con este sisma
operativo, sino con Android; un sistema operativo desarrollado por Google. En efecto, el acceso a los
contenidos de Maguaré no son masivos, puesto que, en definitiva, no todos los nifios pueden acceder a
este tipo de dispositivos, ademas de que la pagina como tal no estd programada para dispositivos méviles.
Es ahi, que cuando se habla de una democratizacion de los contenidos, s necesario tener en cuenta las
capacidades técnicas también; puesto que los contenidos pueden tener una efectiva produccion, pero si no

llegan a quienes tienen que llegar no tiene ningun sentido.

Diagrama 5. Condiciones para el acceso
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La responsabilidad estatal en el acceso a los contenidos no parte solo de la produccion y la divulgacién; es
desde el caracter social de la expansién de estrategias que tienen que ver con una cuestion de recursos y
voluntades de cara a una postura critica frente a lo que acceden nifios y nifias. Entre mayor sea la
produccion de contenidos, su divulgacion y su acceso; en el reconocimiento de las infancias a lo largo de

un territorio nacional, mayor sentido tienen las estrategias de comunicacion.
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6.2 Conclusiones. Los alcances de la politica publica, los discursos sobre primera infancia y la
construccion social desde las apuestas mediaticas un sistema reconocimientos y voluntades

Toda la indagacion para investigacion, partiendo del estado de situacidn de las investigaciones en el campo
de la infancia, la comunicacion y la incidencia de la politica de atencion integral; asi como las
fundamentaciones conceptuales y en la inmersién en la pagina de Maguaré, permiten dar a conocer algunas
condiciones que se convierten en conclusiones a modo de reflexiones que dan sentido en el cdmo los
discursos se entrelazan y dan sentido a las construcciones humanas y sociales que deconstruyen el mismo

sentido de los lenguajes, las interacciones y las actividades de la vida cotidiana.

l. La implementacion de una apuesta digital desde los fundamentos técnicos y conceptuales de
la politica de atencidn integral a la primera infancia en Colombia

La garantia de la politica esta expresa de manera consistente desde el rol que tienen el Ministerio de Cultura
como el organizador y productor de la pagina de Maguaré. La conjuncion de elementos tiene en cuenta los
fundamentos técnicos de la politica de atencion integral y la misionalidad del Ministerio pensando en los
derechos culturales de los nifios y nifias, donde internet es una herramienta de acceso, alcance y
socializacion de contenidos propios para la primera infancia que entra a competir con otros elementos
multimodales y mediaticos que se encuentran en otros discursos y formas de comunicacion. Maguaré se
permite ser una puesta distinta respetando el sentido de la garantia de los derechos y en su construccion,
que bien puede ser catalogado como un medio de comunicacion publico por el sistema de produccién que

ha realizado el Ministerio de Cultura.

Il. El valor de reconocer una categoria especifica de primera infancia de cara a la construccién
tedrica y critica sobre las infancias

La construccion de una categoria de primera infancia es politica y se fundamenta en la importancia de la
proteccion, cuidado y crianza de los seres humanos en sus primeros afios de vida, como aquellos que son
responsables de garantizar un buen crecimiento; por lo que se habla de derechos, donde los postulados de
primera infancia y los estudios sobre las mismas son lo que tienen resonancia en la construccion y los
fundamentos de la politica. Para su implementacién, el centro ha sido definir quiénes son los nifios y las
nifias, donde se desarrollan, que atenciones necesitan, quienes son los actores con los que se relacionan;
y esto viene no solo de una construccion teorica, sino también de una construccidn histérica que pone en

evidencia la proteccion sobre la primera infancia y el papel del sujeto nifio y nifia como ciudadanos.

En ese orden de ideas, es que se pone en evidencia una construccion de la infancia desde su
reconocimiento por medio de las formas actuales de proliferacion desde Internet, el papel que juega la
convergencia tecnoldgica y otros contenidos que se asumen como de interés y disfrute para la primera

infancia. Lo que identifica, que para el desarrollo de Maguaré, fue pertinente definir unas necesidades
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propias de este ciclo vital que emergen del papel de las infancias y las responsabilidades sociales. Por eso,
es por lo que son tan importantes derechos universales como el de la educacién y la salud; resignificando
prioridades y posicionando a los nifios y las nifias como sujetos de derecho, mas no desde la vulnerabilidad.
Esto lleva a cuestionar si esta categoria de infancia que emerge en los Ultimos afios también resignifica

otros aspectos propios sobre las infancias, que en definitiva se definen por un momento particular y actual.

M. Los imaginarios de primera infancia en la pagina de Maguaré se cifien también de postulados
tedricos en relacion con las infancias y especificamente la primera infancia

La construccion social de la categoria de primera infancia es reciente y postmoderna. Hablar de la categoria
de primera infancia tiene resonancia de dos décadas para aca en Colombia, y se materializan las
estrategias a partir de la segunda década del presente siglo. En Colombia es una construccion politica que
empieza a tener un cambio de paradigma sobre lo que implica garantizar derechos a los nifios y las nifias
y la importancia de su desarrollo, en deduccién como un momento vital Unico e irremplazable, que llama a
los distintos sectores que velan por la infancia a entender formas de atencién. Esta categoria se alimenta
de la construccion social e histérica, en resonancia con los cambios politicos, sociales y culturales donde
existen estudiosos de la infancia, y ahora de la primera infancia, que se salvaguardan del discurso politico,
en la necesidad imperante que surge de ampliar mayores investigaciones en la fundamentaciéon desde

distintos campos del conocimiento.

V. La garantia social de derecho se evidencia en el interés de la construccion de contenidos
digitales para nifios y nifias en sus primero seis afios de vida

La comunicaciéon es un proceso humano, que tienen mutaciones en las mismas formas en que las
sociedades y sujetos se transforman o evolucionan. Las formas de proliferacion definen y se anteponen a
las convenciones en que se acceden a conocimiento, a la informacion y al contacto con los otros. Una
estrategia digital como Maguaré se fundamenta en una construccion politica y de gestion publica pero que
ve en Internet un nicho, una forma de expansion contenidos propios para la primera infancia. Esto de llegar
no solo a nifios y nifas, sino a familias y cuidadores; para propagar un contenido se asume optimo para la
primera infancia desde distintas disciplinas y los postulados de profesionales o académicos estudiosos

sobre este campo.

Cuando se implementan estrategias en cumplimiento de una politica publica, lo primero que hay que pensar
es en expansion y estrategias que permitan esa expansion. En este caso la garantia del derecho es el fin,
pero el medio es la estrategia digital. La idea con la implementacién de las politicas es poder dar

cumplimiento a las mismas, pensar en la optimizacion del recurso.
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V. La identidad vy el desarrollo como elementos evidentes v reiterativos para la descripcion de los
imaginarios de primera infancia desde la construccion social de nifio y nifia

Siendo esta una estrategia de comunicacion digital para nifios y nifias de primera infancia, en el contexto
colombiano; la identidad, la diversidad y los legados culturales son reiterativos a la hora de construir una
nocion social de infancia. Por otra parte, esto también se evidencia por la particularidad y la responsabilidad
que tienen el Ministerio de Cultura, por eso puede decirse que ha tenido el reto de transponer elementos
de la cultura al nivel de la primera infancia y definido desde los recursos y las acciones que se asumen son
acordes a su edad, su desarrollo. Esto se entrelaza con aspectos tan importantes como son: el lenguaje y
el juego, entre otros. El papel del lenguaje y los lenguajes expresivos tienen significado propio a la hora de
definir los imaginarios, donde el Ministerio de Cultura realiza una triangulacion que parece a simple vista
coherente; entender los fundamentos de la politica, tener en cuenta recursos que son cotidianos en la
estructuracion de piezas comunicativas para los nifios y las nifias y definir unos aspectos sociales y
culturales para ser representados. Donde al final se materializa la perspectiva de desarrollo de la que se

fundamenta la politica de atencidn integral a la primera infancia.

V.l La definiciones sociales entorno a la primera infancia admiten un sujeto social que desarrolla acciones
desde lo tecnoldgico y su forma de accionar

Es imposible pensar en que la estrategia de atencion integral a la primera infancia en Colombia no tenga
un nicho tecnoldgico, no para los que implementan la politica, sino para sus beneficiarios por asi decirlo,
que son los nifios y las nifias. El posicionamiento de los imaginarios desde el papel que juega la techologia
esta en lo que piensan programadores y productores de lo que debe tener 0 no un contenido multimodal e
interactivo. Cuales son las acciones que le gustan a los nifios, y lo que esta en internet se define por otros
recursos mediaticos como son los videos, los audios y antecesores de Internet como ha sido la television o

las narrativas audiovisuales.

En definitiva, la programacion tiene un papel alusivo, pero parte de la sencillez de creer o sentir que un nifio
0 nifia interactua lo menos posible y hasta ahora estan entrando a entornos digitales. Por su parte, los
elementos multimodales son el medio para la proliferacion de recursos que sean distintos a los comerciales
que aparecen en la cotidianidad. Por eso se puede asumir que la estrategia digital busca colocar el mayor
numero de recursos pensados de manera no comercial; con en el fin de promocionar aspectos de la
identidad nacional el goce y el disfrute al que puedan acceder los nifios y las nifias. Los elementos
multimodales y la pagina en Internet permiten el lugar de expansion, la difusién mas no la comercializacién

de contenidos para nifios y nifias de primera infancia y sus familias.

VI. El sentido de la educacion cobra importancia desde los discursos de desarrollo, mas no
porque la estrategia pretenda ser educativa.
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En efecto, el Ministerio de Cultura toma elementos de los fundamentos y la apuesta en general de
perspectiva de desarrollo, eso se justifica con postulados de la educacién infantil que aparecieron a
principios del siglo XX pero que han tomado fuerza en los ultimos afios por maestros y estudiosos del
campo de la educacion en los primeros afios de vida y en toda una construccion sobre la educacion inicial,
Apuesta del Ministerio de Educacion Nacional colombiano (2014), como una de las entidades perteneciente
a la Comision Intersectorial para la Atencion Integral a la Primera Infancia. En definitiva, esta postura sobre
el sentido de la educacion inicial estd centrada inminentemente en la perspectiva de desarrollo, y la

importancia de potenciar el mismo en los primeros afios de vida.

Esto no evidencia, ni quiere decir que el fin Ultimo de la estrategia sea el posicionamiento del discurso
educativo, mas si el reconocimiento de la vida infantil y su desarrollo. Es en este sentido que los discursos
se alimentan entre si y se valen de la apuesta digital y los medios para la proliferacién de recursos que
tengan en cuenta el desarrollo, y elementos que toman fuerza como es la importancia de la autonomia, el
juego, el cuidado, la crianza, la literatura, el lenguaje, la musica y las artes. En definitiva, la perspectiva de
desarrollo es la fundamentacion constante que pone en centro las acciones, la retdrica, los discursos y las

mediaciones en la construccién social de la primera infancia y el deber ser.

126



Referencias bibliograficas

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Aigeneren, M. (1991). Analisis de Contenido: Una Introducciéon. [En linea], Disponible en:
https://aprendeenlinea.udea.edu.co/revistas/index.php/ceo/article/viewFile/1550/1207.  [2018, 4 de
septiembre]

Alvarado, S. (2014) Club Pengiiin de Disney; Los nuevos modos de construccion social de la infancia a
través de plataformas masivas multijugador en linea. Tesis Doctoral. Universidad Rey Juan Carlos Madrid
Espafia. [En linea], Disponible en:
https://eciencia.urjc.es/bitstream/handle/10115/12463/URJCTesisDoctoralAlvaradoVivasSergio.pdf?seque
nce=1&isAllowed=y [2018, 5 agosto]

Arias, C., Blanco M. (2018) Evaluacién para el mejoramiento de la formacion docente en educacién infantil:
Reto de la profesionalizacién del servicio educativo. Revista Iberoamericana de Educacion. [En linea], 77
(1). Disponible en: https://riecei.org/RIE/article/view/3123/3949 [2018, 4 de agosto]

Barbero, J. (2004). Medios y Cultura en el Espacio Latinoamericano. Pensar Iberoamérica Revista de
Cultura. [En linea], (5) Disponible en: https://www.oei.es/historico/pensariberoamerica/ric05a01.htm [2019,
4 de abril]

Bricefio, B. (2015) Usos de las Tic en preescolar: hacia la integraciéon curricular. Tesis de Maestria.
Universidad Nacional de Colombia. Bogotd Colombia. [En linea], Disponible en:
http://www.bdigital.unal.edu.co/49461/1/52313307.2015.pdf [2018, 4 agosto]

Buckingham, D. (2007) Mas alla de la tecnologia, Aprendizaje infantil en la era digital (12. ed). Buenos Aires:
Ediciones Manantial.

Buckingham, D. (2011) The material child, Growing up in consumer culture (First ed). Cambridge: Polity
Press.

Céceres, P. Andlisis cualitativo de contenido: una alternativa metodolégica alcanzable En:
Psicoperspectivas. Individuo y Sociedad. 2, (18)

Cardona, A., Garcia, J., Pulgarin, A., Saldarriaga, A. (2014) El videojuego como recurso multimedia para la
formacion en competencias artisticas y ciudadanas en la educacion preescolar. Revista el Artista [En linea],
(1). Disponible en: file:///C:/Users/User/Downloads/Dialnet-
ElVideojuegoComoRecursoMultimedialParalLaFormacionE-6375934.pdf [2018, 5 de agosto]

Carli, S., (2011), La memoria de la infancia, estudios sobre historia, cultura y sociedad. Buenos Aires,
Argentina: Paidos.

Carli, S., (Ed.). (2006). La cuestion de la infancia, entre la escuela la calle y el shopping. Buenos Aires,
Argentina: Paid6s

Castillo, V., Gémez, M., Obregén, J (2017) Sistematizacion de Iq experiencia de la estrategia De Cero a
Siempre en los centros de desarrollo integral en Solita, Caqueta. Revista equidad Desarrollo [En linea],
(27). Disponible en: https://revistas.lasalle.edu.co/inyyyydex.php/ed/article/view/3876/3151 [2018, 6 de
agosto]

Cerda, H. (2011) Los elementos de la investigacion (13% Ed) Bogoté: Editorial Magisterio.

127



Referencias bibliograficas

Colectivo Educacién Infantil y TIC. (2014) Recursos educativos digitales para la educacion infantil. Revista
del Instituto de Estudios en Educacion Universidad del Norte [En linea], (20). Disponible en:
http://www.redalyc.org/articulo.0a?id=85331022002 [2018, 6 de agosto]

Comision Intersectorial Para la Primera Infancia CIPI (2013). Estrategia de atencion Integral a la Primera
Infancia: Fundamentos Politicos, técnicos y de gestion. Disponible en:
http://www.deceroasiempre.gov.co/QuienesSomos/Documents/Fundamientos-politicos-tecnicos-
gestioguuuuan-de- cero-a-siempre.pdf [2018, agosto 5]

Congreso de Colombia. 8 de noviembre de 2006. Por la cual se expide el Cédigo de la Infancia y la
Adolescencia. [Ley 1098 de 2006] Disponible en:
https://www.icbf.gov.co/cargues/avance/docs/ley 1098 2006.htm [2018, agosto 5]

Congreso de Colombia. 2 de agosto de 2016. Por la cual se establece la politica de estado para el desarrollo
integral de la primera infancia De Cero a Siempre y se dictan otras disposiciones. [Ley 1804 de 2016]
Disponible en: http://www.sipi.siteal.iipe.unesco.org/sites/default/files/sipi_normativa/ley 1804 de 2016_-
de_cero_a_siempre-_colom.pdf [2018, Agosto 10]

Correa, J. Imagenes para una accion que transforma el mundo. EN: Derechos y Orientaciones Culturales
Para la Primera Infancia. Musica, Poesia y Lenguajes Audiovisuales. Reflexiones de una politica. Bogota:
Ministerio de Cultura.

Departamento Administrativo de la Presidencia de la Republica. 22 de diciembre de 2011. Por el cual se
crea la Comision Intersectorial para la Atencion Integral de la Primera Infancia — AIPI —
y la Comision Especial de Seguimiento para la Atencion Integral a la Primera Infancia.
[Decreto 4875 de 2011] Disponible En:
https://www.icbf.gov.co/cargues/avance/docs/decreto_4875_2011.htm 2018, agosto 5]

Diaz. A. (2014). Retdrica de la escritura académica: Pensamiento Critico y argumentacion discursiva.
Medellin: Editorial Universidad de Antioquia.

Diez, M. (2007). Mi escuela sabe a naranja: Estar y ser en la escuela infantil. (1% Ed.) Barcelona: Editorial
GRAO

Diez, M. (2013). La educacién infantil: Diez ideas claves. (12 Ed.) Barcelona: Editorial GRAO

Duek, C (2013). Infancias entre pantallas, las nuevas tecnologias y los chicos. (12 Ed) Buenos Aires: Capital
Intelectual.

Duek, C., Enriz, N., Mufioz, F., Tourn, G. (2013), Juego Redes sociales e Infancia: Hacia LA definicion de
nuevos escenarios comunicativos. En: Ludica Pedagogica. 2 (18)

Duek, C. (2016), El juego contemporaneo y las nuevas plataformas: la construccién de nuevos espacios de
juego y de interaccion. Revista Brasileira de Ciéncias da Comunicagdo. [En linea], Disponible en:
http://www.redalyc.org/pdf/698/69845297011.pdf [2018, 21 de agosto]

Espinosa, A. (2013) Configuracion de la subjetividad en la primera infancia en un momento posmoderno.
Revista Infancia imagenes 12 (2) [En linea]. https://dialnet.unirioja.es/serviet/articulo?codigo=4814912
[2018, 7 de agosto]

Frabboni, F. (1987). La educacion del nifio de cero a 6 afios. (32 Ed) Bogota: Editorial Cincel.

Galvis, M., Morales, C., Olarte, L. (2013) Calidad de la educacién en primera infanpia desde la estrategia
de Cero a siempre. Tesis de Maestria. Pontificia Universidad Javeriana. Bogota Colombia. [En linea],

128



Referencias bibliograficas

Disponible en:
https:/Irepository.javeriana.edu.co/bitstream/handle/10554/12343/MoralesRamirezClaudiaCarolina2013.pd
f?sequence=1&isAllowed=y [2018, 5 agosto]

Garcia, N (2007) Lectores espectadores e internautas. Barcelona: Gedisa.
Gee, J. (2005) Lo que nos ensefian los videojuegos sobre aprendizaje y alfabetismo. Aljibe: Malaga.

Gdmez, P. (2001). Imaginarios sociales y analisis semiotico. Una aproximacion a la construccion narrativa
de la realidad. En: Cuadernos de la Facultad de Humanidades y Ciencias Sociales, Universidad Nacional
de Jujuy [Enlinea], (17). Disponible en: file:///C:/Users/User/Downloads/12664-45454575758598-1-PB.pdf

Herrera, H., Pifiero, V., Rebollo, R., (2012) EI Mi pc a los dos afios de edad. Redes Educativas: La educacion
en la sociedad del conocimiento [En linea]. https://idus.us.es/xmlui/handle/11441/56393 [2018, 6 de agosto]

Igarza, R. (2008). Nuevos medios. Estrategias de convergencia. (12 ed). Buenos Aires: la Crujia.

Marin, D. y Leodn, Ana. (2018). Infancia, Balance de un campo discursivo. Bogota, Colombia: Universidad
Pedagogica Nacional.

Marin, D., Noguera, C (2007). La infancia como problema o el problema de la infancia. Revista Colombiana
de Educacién [En linea], Disponible en: http://www.redalyc.org/pdf/4136/413635247006.pdf [2018, 21 de
agosto]

Melgarejo, ., Rodriguez, M. (2010) Las nuevas tecnologias y los menores: analisis de los sitios web de los
canales tematicos infantiles de television digital. Revista Area Abierta. [En linea], (27). Disponible en:
http://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=3671197 [2018, 8 de septiembre]

Minguell, M. (2007) Interactividad e interaccion. Revista Latinoamericana de Tecnologia Educativa-
RELATEC 1 (1), 23-32

MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL MEN (2014). Referentes técnicos de Educacion Inicial en el
marco de la Atencion integral. Disponible en: htips://www.mineducacion.gov.c hyo/1759/w3-article-
341880.htmlf [2018, agosto 10]

MINISTERIO DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LAS COMUNICACIONES (2018), Plan
Nacional de Conectividad Rural. Disponible en: hitps:/www.mintic.gov.co/portal/604/articles-
75888_recurso_2.pdf [2019, abril 10]

Mufioz y Martinez (2015) Construccién de imaginarios de la infancia y formacion de educadoras de
parvulos.

Palacios, J., Paniagua, G. (2008). Educacion Infantil: Respuesta educativa a la diversidad. Madrid: Alianza
Editorial.

Pérez, I. (2017) Creacién de Recursos Educativos Digitales: Reflexiones sobre Innovacién Educativa con
TIC. Revista Internacional de Sociologia de la Educacién [En linea], 6 (2). Disponible en:
http://www.redalyc.org/pdf/3171/317151451004.pdf [2018, 6 de agosto]

Paniagua, G. (2009) El desarrollo de la Educacion Infantil: un crecimiento costoso. CEE Participacion
Educativa. [En linea], (12) Disponible en:
http://redined.mecd.gob.es/xmlui/bitstream/handle/11162/91882/00820113014477 .pdf?sequence=1&isAllo
wed=y [2018, 23 de agosto]

129



Referencias bibliograficas

Pifieros, Y. (2016) Factores sociales y politicos de la estrategia de Cero a Siempre: Logros y limitaciones
en el primer cuatrienio de implementacién. Tesis de Maestria. Pontificia Universidad Javeriana. Bogota
Colombia. [En lineal, Disponible en:
https://repository.javeriana.edu.co/bitstream/handle/10554/18977/PinerosGuerreroYolanda2016.pdf?sequ

ence=1&isAllowed=y [2018, 6 agosto]

Ramirez, S. (2016) Impactos de corto plazo de la estrategia “De Cero a Siempre” sobre el desarrollo
nutricional, cognitivo y socioemocional de los nifios beneficiarios. Tesis Pregrado. Universidad de los Andes.
Bogota Colombia. [En lineal, Disponible en:
https://documentodegrado.uniandes.edu.co/documentos/7937.pdf [2018, 5 agosto]

Randazzo, F. (2012). Los imaginarios sociales como herramienta. [En linea], Disponible en:
file:///C:/Users/User/Downloads/Dialnet-LosImaginariosSocialesComoHerramienta-4781735%20(2).pdf

Sanchez, C. (2017) Desarrollo de valores a través de los cuentos, con metodologias tradicionales o tics, en
la etapa de educacién infantil. Tesis Doctoral. Universidad de Cérdoba. Cordoba Espafia. [En lineal],
Disponible en:
https://helvia.uco.es/xmlui/bitstream/handle/10396/14800/2017000001568.pdf?sequence=1&isAllowed=y [
2018, 3 agosto]

Scolari, C (2009) “This is the end. Las interminables discusiones sobre el fin de la television”. En: el fin de
los medios. El comienzo de un debate. Buenos Aires: La Crujia.

Silberman D. (2008). Cultura popular y educacion, imagenes espejadas. (12 Ed). Buenos Aires: Mifio y
Davila.

Uchoa, P. (2011), Valores Diseminados por la Mufieca Barbie en la Pagina Web Barbie.com y en Facebook.
Vivat  Academia  Revista de  Comunicacién [En  linea], (117)  Disponible  en:
http://vivatacademia.net/index.php/vivat/article/view/61/867 [2018, 7 de agosto]

Uchoa, P. (2014) Juegos y publicidad Online. Tesis Doctoral. Universidad de Vigo. Pontevedra Espafia. [En
lineal, (27). Disponible en:
http://www.investigo.biblioteca.uvigo.es/xmlui/bitstream/handle/11093/210/Jogos%20e%20publicidade %2
Oon-line.pdf?sequence=2&isAllowed=y 2017, [2018, 3 agosto]

Yuni, J., Urbano, C. (2014). Técnicas para Investigar Volumen 2. Recursos Metodolégicos para la
Preparacion de Proyectos de Investigacion. Cordoba: Editorial Las Brujas

130



Anexos

ANEXOS

A continuacién, se relaciona la lista de anexos, los cuales se presentan de manera digital, los mismos se
también se encuentran disponibles en el enlace: htips:/drive.google.com/open?id=15UfLS-
oxXMVZwaK3Hijyd_[fD5ejgnUWe.

ANEXOS I|. TABLAS GENERALES DE RECOLECCION DE CONTENIDO

Tabla enlace Inicio

Tabla enlace Escuchar
Tabla enlace Ver

Tabla enlace Leer

Tabla enlace Cantar

Tabla enlace Bailar

Tabla enlace Juagar

Tabla enlace Crear

Tabla enlace Mapa del Sitio.
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ANEXOS II. TABLAS RECOLECCION DE DATOS POR UNIDAD DE ANALISIS Y MUESTRAS

Tabla 1: Enlaces Accion

Tabla 2: Recursos

Tabla 3: Muestra de los Elementos
Tabla 4: Elementos
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ANEXOS lIl. MATRICES DE ANALISIS DE LAS TRES VARIABLES
a. Matriz andlisis de los Enlaces
b. Matriz analisis de los Recursos
c. Matriz andlisis de los Elementos.

ANEXOS IV. CAPTURAS DE PANTALLA

a. General Maguaré
b. Unidades de Analisis
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